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Endlich Megabhits! |
FIFA Soccer .

\

Theme-Park -
Simon the Sorcerer 2
; - ., |
__Brandaktuell! B

Starlord,
Banshee
Ishar 3.

Pfeif’ auf den PC! ‘

Soundwunder Amiga

Sollten Sie hier keine Diskelle
vorfinden. so wenden Sie sich
bitte an lhren Zeitschriftenhandler.

Eur den Umtausch defekter
Disketten verwenden Sie bitte den
Garantie-Coupon aus dem Heft und
schicken ihn an:

ASTAT MEDIA GmbH
- Reklamationen =
Poslifach 12 0166
90408 -Nurnberg

WDESLIGA MIANAGER |

Voll-spielbare Demo-
version des Mega-Hits!

o [ Fiffalle Amigas mit mindestens 1 MByte |
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@Die Maus mit Zubehdr
serienmifig @Auflosung

mehr Speicher | . '
v Das VECTOR-RAM Board IMB A600i DM 99,- ' ' .
einterne Erweiterung auf 2MB Chip-RAM einclusive ' I l " - l o
jetzt 400dpi einclusive Echtzeituhr und Datum

Mauspad und Maushalter DM 49,- Das VECTOR-RAM Board 2MB A500i DM249,- U
l

olntern mit Uhr/Datum elduft mit 0,5/TMB Chip-RAM
VGA-Adapter eindl. GARY-Adapter , ’ g ’ \
.Adupter von Annﬂu Monitorport 23p0| Das VECTOR-RAM Board 512KB A500i DM 59,- 666

auf VGAT5polefiir A1200/4000 on VGA- eintern mit Uhr/Datum eabschaltbar
oder Multisync-Monitor DM29,- DasVECTOR-RAM Board IMB A500+ DM 69,-

interne Erweiterung auf 2MB Chip-RAM o : T

VE(TOR'('O(I( A1200 ok . .ethalten Sie im gutsortierten Fachhandel oder direkt bei
Das VECTOR-RAM Board 2MB A570i DM2492.'|11) 5 Sn A

einferneMonfage (einfach Einstecken) einterne Steckkarte fiir das Commodore CD-ROM-Driv HK-Computer in D-50969 Kal, Honinger Weg 220

i e Telefon:0221/369062-64 FAY:022)/ 363065

Datumsfunktion fir den Amlgu 1200 und -RAM Board Max8MB A1200i
1200HD DM49,- @ inteme 32bn Spelchererwenerung iir den Amiga

s T 1200 und 120
Multi 1/0 -Karte @ verwendet Stundurd PS2-SIMM (72dP|n) wie A4000 in

VECTOR Connection den Kapozititen IMB, 2MB, 4MB
ellulti 1/0-Karte fir A2000/3000/- @ optionaler mathemafischer Co-Prozessor 68881/82 bis 50 MHz,
4000 @4 serielle High-Speed Schnitt-  Sockel fiir PGA und PLCC- Tyﬁ vorhanden

stellen bis 115 Kboud @2 bidirektionole Obu'rtene% ?uffene Echtzeitunr mit Dotum
Centronics-Schnittstellen @MIDI-kompo- - @ kompatibel zu Speichererweiterungen im PCMCIA-Slot gleichzeitiger
tibel @Neve Treibersoftware fir  Betrieh ist maglich

reale T15Kbaud ejetzt mclusrve Port- OSpelchererwenerung(en und Co-Prozessor sind abschalthar

manager M 299,- @Preise fir RAM und Co-Prozessoren auf Anfrage —
W AMIGAs & (D 32 Sound-Sampler Diskenenloufwerke

VECTOR KickUM Spezial DM 39,- Amigal200 DM 579,- VECTOR Sound-Digitizer
@2fach Umschalter fii 13/2.x im AGODA/400fD Amiga4000-030 4uson DM 1.999,-
VECTOR KukUMSlI:ezml lus DM 45,- Amiga4000-040 sieron  DM3.299,-

extern Metallgehiiuse, abschaltbor DM 129,-
Metullgehnuse Mono&Stereo, Chinch- intern A2000 09 -

eingiinge, Je Kanal ein eigener, super- jntern A500 DM 109,-

Dfoch Uscholer i 12/13/2x AS00/AS00 schneller A/D-Wondler - DM199,~ intern A600/1200 M 119,-
oS mrﬁérco%ere;&fzhdlpeﬂo);mtw séur o a:’ridg:l“s?(g?n]\;gmigroﬁen gﬂ}t ﬁggggs VECTOR Sound-Digitizer AHe lnternen Drives incl. Anleitung und Embusur
VE(TOR KickUM2 DM 29,- _ indl. Software Samplitude Jr. DM249,-
efach Unschaler fir 1x/2xim A500/2000°  Desktop-Dynamite DM 150, NE

Amiga CD¥ DM 499 - Avuf vielfachen Wunsch nun

VECTOR KickUM3 DM 39 - STd / : Der VECTOR Harddisk-Adapte
e3fachUmscholer i 1x/2im A500/A2000.  MPEG-Modul fir (032 DM 499, endlich wieder lieferbar: 'yl o', 35" Festplunen |m A1200
Kickstart-ROM V1.3 auf Anfrage Wi filren ouch Software fiir (D32, fragen Sie VECTOR Micro Sound- -Sampler o dupterstecker 2,5 ouf 3,5", Adapterkabel zr

" bei uns nach den akiuellen Titeln Superkompakter Stereo-Soundsompler, Stromversorgung und Installsoftware DM 29,
Kickstart-ROM V2.04  auf Anfroge Hinksnstacker DM 99,- it

»~ Dto. ab itzlich mit 60cm Festplattenkabel
Kickstart-ROM V2.05  of Anfroge UL A/14 10 (A | i

HD-Kit (Adopter und Festplatte)  auf Anfmge
19,-  Der VECTOR Maus&Joystick-Adapter
Gary 5719 19, o”I\AuﬁJspoLt IVerdoppler oumomunstheDUrlj‘Dzn;unu
DM 79,- HiRes Denise 8373 29,- elle Umschaltung "
Agnus 8375 M8 Chip 49,- Der VECTOR Multiport-Adapterfm

+ Agnus 8375 2MBChip(A500+) 49, - everdoppelt Mous- und Jowmvt glenchzemg Sm’l;

HardDisk A500/A500plus | 45216 Upgrade-kit DM 89,-
Portbaustein CIAB520

ecxterner AT-Bus Controller fiir A500/500+
elletallgehiuse mit Kontroll-LEDs @Qptionale MIDI- Inlerfute

8MB RAM-Erweiterung eHarddisk/RAM ab- Das VECTOR mini-MIDI

Metallgehtuse, 1IN, 1<THRU, 3+0UT
scc:il:l:aor"::(slol::ndbuch i Irl\)s;‘(ills]o;t‘\’wre to. indl. Sequenzersoffwure M«gmn )" DM129,-

eautomatische und manuelle Umschaltun
Controller mit 200MB DM 649,- v?|:lsv&|xilmc|«;{gs§rzflﬁllemu!:;ba 700"?0‘3090:9& Paula 8364 39,- gintegiertes, abschalthares Daverfever %M 49,-
Controller mit 340MB DM 769,- .+ Secpenzersoﬁwure Higron 1. DMI49 Tastatur AS00 99,- Das VECTOR Trackdisplay
(ondere Festplanengroﬁen und RAMesticung HIDI-Kabel 5pol DIN 2m 50 Tastatur A600 79, ofiit A2000 @kann alle 4 Dlskenenlnufwerke anzei-

auf Anfrage) _ MiDI- Kubel 5pol DIN 5m DM 22 50 Netzteil A500 89,- gen eLaufwerksnummer einstellbor DM 69,

' Preis
= _Sturz
! E | ezum Anschluf an A500 und A500plus (Expansionsport) eincl. Netzteil, Audio-Playersoftware und (uddy ebei uns
' . \ . J@A | mit 3 CDs: Fred Fish PublicDomain, Commodore Demo-(D, Spiel

—_.‘-'t
Treiber fur

Kodak FotoCD _
integriert \, - ™ ® @Adapter fiir den internen Erwenemnas
A570 eexterner SCSI-AnschluB SUB-D 25pol @incl.
Super-Hondbuch und Installsoftwore DM 149 ,-
r A < : o Externes Gehiiuse zum Folcon570
8000 und AnschluBkabel SUB-D 25pol '
@S(SI-Controller fiir Amiga2000/3000 und 4000 @Standard-  Ext.Gehiiuse mit Festplatte ouf Anfruge
Rigid-Disk Block @optionale 8MB RAM- Erweiterung @modernste Gofe-
Array Technologie @extemer SCSI-Anschluf @in die Hardware infegrierter
Treiber fur Kodok FotoCDs und CDTV/A570/(D32 Software @incl. V3
Software und deutschem Manual =
Der VECTOR Falcon8000 Controller solo DM 249, - Gimnadirs HK-Computer GmbH
(incl. Install-Software, Handbuch, SCSI-Kabel und FotoCD-Treiber) Comnercil egloer ?A"o"}”?eé e ,2]24033133)550 o g‘l‘q\ m
Die VECTOR Falcon8000 Filecard 170MB DM 669, W /utorisierter Commodore
(andere FestplattengrdBen und RAM-Bestiickung auf Anfrage) zﬁ,’gef fﬁﬁﬁf‘,’gﬁ!ﬂ(m,&, }2}2{8'} 8%%} ; gggggg COMP U T ER

Der VECTOR Falcon8000 Controller

icklung P i trieb Servi
Bl D BOM. DL s s oo e e DM 840

Hinwsis: Unsere externen Geriite hobe wderlich- kaine B2T-Zulaccuna Ein Retriah im Rereich dar Danterhan Rindacnact ict verhntan 1nd ctrnfhar

LR S

Distributor .




e |

jedoch ein heiBer Herbst ins *

HIT! HIT!
HIT!

Die far echte Computer-
freaks wohl schlimmste Zeit
des Jahres haften wir nun
wohl endlich Uberstanden.
Nicht nur, daB die Hitzewelle
den ganzen Juli und auch
den Anfang des August zur
reinsten Plage fur alle am
Computer arbeitenden
Menschen werden lieB,
auch die Softwarehduser
hielten sich in diesen Mona-
ten mit richtigen Megahits
zurlick. Wie jedes Jahr ver-
halten sich jedoch Thermo-
meterstand und Anzahl der
Neuverédffentlichungen
umgekehrt proportional
zueinander, was  nichts
anderes bedeutet, als daB
dann nur sehr wenige Spiele
erscheinen, wenn es am
heiBesten ist. Da sich nun die
Temperaturen langsam wie-
der auf ertréglichere MaBe
reduzieren und man einen
Teil seiner Freizeit wieder in
geschlossenen Raumen ver-
bringen kann, steigt zwangs-
I&ufig naturlich auch wieder
das Interesse an Computer-
spielen.

Das Resultat ist dieser Aus-
gabe deutlich anzusehen,
wobei es sofftwaremdgig
diesen Sommer Uber eigent-
lich mehr als gut aussah.
Rein quantitativ war in den
letzten Monaten sogar eini-
ges geboten, und mit
Beneath a Steel Sky, Eifma-
nia oder Bundesliga Mana-
ger Hattrick gab es auch
echte Perlen. Dahinter klaff-
te jedoch eine riesige quali-
tative Llcke. Nun steht uns

Haus, denn lange angekun
digte Projekte, deren Hit

chancen mehr als gut sind, :
stehen kurz vor der Verof- :

fentlichung.

Aus diesem Grund haben @
unsere Special-Rubrik :
noch einmal deutlich auf- :
gebohrt und ganz vorne im :
Heft plaziert, damit sie auch :
ja nicht Ubersehen wird. Sie :
zum
Computerspielen verfihren! :
Legt das Surfboard aus der :
Hand und verstaut die :
Badehose im Schrank, nun :
kommt wieder die Compu- :
terspielesaison! Mit Theme :
Park, FIFA Soccer, Simon the :
Sorcerer 2, MegaRace oder *
Aladdin haben wir auch :
gleich die aktuelle Creme :
Soft- &
wareentwicklungen in diese *
Ausgabe gepackt. Fur die :
ndchsten Ausgaben kén- :
nen wir Euch Berichte Uber :
Robots, *
Ruff’n"Tumble, Sensible Golf :
oder Sensible World of Soc- : §
cer versprechen. Mit der :
AMIGA Games konnt Ihr :
kein einziges :
wichtiges Amiga-Spiel zu :
versgumen. Allerdings wer- :
den wir Euch keine PC-Spie- :
letests als Amiga-Reviews :
verkaufen, oder habt Ihr:
schon einmal Twilight 2000, :
Creepers oder Reunion auf *
: desliga-Stars enthalten.
In der &uBerst positiv aufge- :
nommenen Userbox vermit- &
teln wir Euch weiterhin die *
Grundlagen Uber Hardware :
Anwendersoftware, :
wdhrend die “Amiga-Box” :
Kleinanzeigen-
rubrik den regen Adressen-
legalen :
: Fair Play ist angesagt!

: WadenbeiBer und Schien-
: beintreter sind absolut out!

wir

sollfe Euch wieder

de la Creme der

Rise of the

sicher sein,

dem Amiga gesehen?

und
genannte

austausch  und
Tausch férdern durfte.

Haw

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

: In diesem Schmuckstiick
: von Stadion finden die Spie-
. le statt.

Hingu vuimcya

G

Bundesliga
Manager Hattrich

Tagelangen SpielspaB bietet unsere neueste Coverdisk. Mit
der spielbaren Demo des neuesten Manager-Hits von Soft-
ware 2000 durft Ihr ausflhrlich Bundesliga-Luft schnuppern!
Hier zeigen wir Euch Bilder aus der selben Version, die |hr
gleich zu Hause spielen durft!

Selbstverstandlich sind
auch in der Demoversion
die Originalnamen der Bun-

Eine Glanzparade!

Kann 1860 den Riickstand
gegen die Bayern noch
aufholen?

Jeftzt solite man sich aber
drum kiimmern, daB Geld
in die Kasse kommt!

An Optionen herrscht auch
in der Demoversion kein
Mangel.
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| Das jlingste Projekt von Adventure Soft verzaubert
| seit Monaten alle Adventure-Freaks. Wir kénnen
. Euch bereits jefzt erste Bilder und Infos zum Nach-
folger présentieren.

Nach Populous, Powermonger und Syndicate hélt
Bulifrog schon wieder einen Geniestreich fiir Stra-
tegen bereit. Wir warfen einen ersten Blick auf die
Rummelplatz-Simulation.

An guten FuBbalispielen herrscht auf dem
Amiga eigentlich kein Mangel, sollite man mei-
nen. Nun prasentiert E.A. allerdings den Ober-
knaller!

Silmarils hdlt an seiner Rollenspielreihe fest. Kann
nun endlich der dritte Teil zum absoluten Knaller
werden? Wir schickten unsere RPG-Profis in das
Dungeon.

Shoot “em Up-Fans wurden in den letzten Mona-
ten recht stiefmiitterlich behandelt. Core Design
legt nun das mit Abstand beste Action-Spiel fiir
A1200 und CD 32 vor.

: Was der Amiga soundmdBig auf dem

Kasten hat, wollen wir in unserem umfas-
senden Special zeigen. Damit werdet Ihr zu
Dirigenten!

¥ il
o ¢ 1 st el
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MicroProse Power
In Minchen

Mit voller Kraft drangt der
ehemalige amerikanische
MicroProse
auf den Markt zuriick. In Min-
chen verkiindeten sie Pldne
flir die Zukunft.

or drei Jahren
gehorte
MicroProse

neben Electronic
Arts noch zu den
ganz GroBen der
Branche. Einige Ver-
kaufsflops brachten
die Firma jedoch in
erhebliche finanziel-

Softwaregigant

!
Stephen Morriss, Gilman Louie und
le Schwierigkeiten, Richard Gellhaus diskutierten in
die nur durch Spec- Miinchen liber die Zukunft des
trum Holobyte Computerspiels.
geldst werden konn-
ten, die seitdem das Sagen bei MicroProse haben. Man hat
besonders im CD-Bereich einiges vor, der laut Gilman Louie
in der Zukunft die wichtigste Rolle spielen wird. Im Amiga-
Bereich steht mit Fields of Glory allerdings auch ein éuBerst
interessantes Spiel an.

B AMIGA GAMES 9/94

LS

Sfapellavf bei
Joysoft

In der Bonner Filiale von
Deutschlands beliebtester
Softwareshop-Kette legte
am 1.Juli der Software-
Dampfer von Ascon ab. Wir
ruderten nebenher!

es wieder ein-

J mal, seinen Kun-

den eine bekannte
Programmiererper-
sonlichkeit zu pra-
sentieren. Mit Ralf
Glau war diesmal
auch gleich einer
der erfahrensten
Entwickler zugegen.
Mit Vermeer, Hanse,
Das Haus und vielen
anderen Spielen hat
er sich einen Legen-
den-Status erarbei-
tet. In Bonn présen-
tierte er nun Hanse -
Die Expedition flr
den Amiga und ant-
wortete ruhig und
gelassen auf alle
aufkommenden ) B
Fragen. Die Freaks Selbst Judith Hartmann von Joysoft
waren mehr als und Hermann Achilles von Ascon
begeistert von Spiel wagten ein Probespielchen.

und Programmierer

und sehen voller Freude der néachsten Aktion von Joysoft
entgegen. Vielleicht présentiert Ralf Glau ja Elisabeth |, sein
neues Projekt.

Auf zur Computer “94

I m November ist es wieder soweit: Die alljGhrliche World of

oysoft schaffte

Ralf Glau erklarte jedes Detail von
Hanse - Die Expedition.

Commodore wird vom 04. bis 06.11.94 auf dem Kdélner

Messegelande staftfinden. Angeschlossen sind hier noch
die Computer "94, eine Consumermesse, und die World of
Games, die sich mit Computer- und Videospielen befaBt.
SelbstverstGndlich wird auch der Computec Verlag mitsamt
seiner Redaktion anwesend sein. Nicht verpassen.
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1869 DV 6495 . Manchaster United - 67,95  Arablen Nights DA 4495
A-Train DV 3995 E] fm anl a D A P.L. Champions DV 5995 Alienbreed 2 DA 49,95 Banshee EV 4995
Adventure Collection DA 59,95 , Micro Machine DA 47,95 Anstoss DV 6495 Battletoads DA 4795
enthilt : Az Mini Golf DA 1995 AnstossWorldCup DV 4995 Beavers DA 5495
o Immortel 4 7 9 Missles oXerlon DA 44,95 Arcade Pool DA 2995 BeneathSteelSky DV  x54,95
o Soul Cristal Py Monkey Island 1 v 3595 A1200 Bundesl.- Body Blows DA 5495
o Spirit of Adventure Monkey Island 2 DV 47,95 Buba'n Stix DA 4995
Alien 3 DA 47,95 Empire Soccer DV 4995 Morph DA 47 95 Mana 0 er Hattnck DV Cannon Fodder DA 5795
Alienbreed 2 DA 47,95 Eyeof Storm DV 5995 Mr.Nutz DA EV 6495
Ambermoon DV 69,95 F 1 Autorennen DA 59,95 Naughty Ones DA DA 4995
Anstoss DV 6795 F117Nighthawk DA 6495 Oscar DA DA 4995
AnstossWorldCup94 DV 54,95 Fantastic Worlds DA 7495 Overlord DA DA  x5995
Apocalypse DA 4795 enthilt: Oxyd Magnum DA EV 5995
Arcade Pool DA 2995 oRealms Perihelion DA DA 4495
Aufschw.Ost DV 57,95 o Populus Pinball Spezial - bV x59,95
Award Winners 2 DA 64,95 oMegaLoMania Edit/Dreams+Fantas. DA ¥ DA 4995
enthalt : 0 Wonderland Pizza Conection DV ; X DA 49,95
oElite 1 o Pirates Quarter Pole DV x59,95 Chaos Engine DA 4495 Elite2 DA 49,95
o Jimmy White Snooker FIFA Soccer DV  x5495 Reunion DV LV. Christ. Kolumbus DV 69,95 Fire& Ice DA 4495
o Sens. Soccer 92/93 Flashback DV 59,95 RingsMedusaGold DV  x67,95 Civilisation DV 59,95 Fire Force DA 5495
o0 Zool FormulaOneGPrix DA 77,95 Robins.Requiem DV  x59,95 D-Generation DA 2995 Furyoft.Furres DA 49,95
Balistic Diplomacy DV 3595 Genesia EV 5495 Second Samurai DA 59,95 Dennis DA 57,95 Genesia DA x5495
Battletoads DA 3695 Goal 2995 Seek&Destroy DA 2995 DerClou DV 59,95 Genesis DA x5495
Beneath Steel Sky DV 5495 7~ "\ Dungerous Street DA 49,95 Gunship 2000 DA 6795
Big Four Sammlung DV 59,95 An g eb 0 te | Dynatech DA 49,95 Heimdal2 DA 5995
enthilt : Elfmania DA  x4295 Humans1+2 DA 5795
o Hanniball ( i1lt1 ) Gunship 2000 DA 6795 ImposMiss.2025 DA 5995
o Boxing Manager gultlg auch in den Ladenlokalen Hanse Deluxe DV 3495 JamesPond DA 5995
o Hill Street Blues h l k D 4 5 Impos.Mission 2025 DA 67,95 Jurassic Park DV x54,95
0JK.Squash Beneat tee y ) Ishar 2 DV 4995 Labyrintho.Time EV 4995
Big Sea DA 599s| Jurassic Park DV 4995 LegacyofSorasil DA  x5495
Body Blows DA 2995 S DV 3 9 9 5 Kick OFF 3 DV 4795 Lemminge1 DA 4495
Body Blows- S 1€rra OCCCI' s Kings Quest 6 DV  x5495 LotusComp.1+2+3 DA 4995
Galetic DA 4795 Magico.Endoria DV LV Mean Arenas DA 4295
Brian t. Lion DA 4795 Death or Glory DV 69 9 5 Naughty Ones DA 4495 Microcosm DA 9495
Bubba'n Stix DA 4995 ’ Osear DA 4495 Morph DA 4495
BundesLManag. 20 DV 67,95 \ Diese 3 Angebote solange Vorrat reicht J Out to Lunch DA 47,95 Naughty Ones DV 4495
B d l M 52 DV 6695 S.U.B. 1% € Overkill DA 4495 Nick Faldo Golf DA 69,95
unaes anager Goblins 3 DV 6695 Sens.Soccerintern. DA 39,95 Pinball Fantasies DA 4995 Nigel Mansel DA 5995
Gunship 2000 DA 64,95 SierraSoccer DV 47,95 Robins.Requiem DV x59,95 OuttoLunch DA 4795

Hat[r]ck DV Hanse Sim City Deluxe- DA 79,95 Robocod DA 4495 Pinball Fantasies DA 54,95

NA incl. Terrain Editor und Arch. 1 Sabre Team LV. Pirates Gold DA 5495
Deluxe IDV SmontheSorcerer DV 6495 SecoundSamural DA 5495 Ryder Cup DA 4995
N Skidmarks DA 47,95 Sim City 2000 EV  x49,95 Seek & Destroy DA 4495
Soccer Kid DA 4995 SimontheSorcerer DV 6995 Sens. Soccer DV 4495
Space Legends DA 6495 Soccer Kid DA 54,95 Sleep Walker DA 4995
2 Soccer Kid DA  x5995
62,95 Sp 4CC Striker DA 4995
Campaign 2 DV 6495 Hired Guns DA 5995 ward HO DV Surf Ninja DA x4995
Captive2/Liberat. DA 5495 HistLine 1418 DV 6795 Theme Park DV LV.
Caribian Desaster DV x67,95 Impos.Mission2025 DA 64,95 Total Carnage DA 4995
Chaos Engine DA 4795 Indiana Jones 4 DV 4795 Trolls DA 4995
Chartbreaker DV x5795 InnocuntCaught DV 67,95 UF.0. DV x5995
Chr. Columbus DV 7495 Ishar3 DV 59,95 Starlord DV 6795 SurfNinja DA 5495 Uridium2 DA x4995
Civilisation DV 77,95 Jurassic Park DV 49,95 SuperSportChal. DA 6795 Theme Park DV x64,95 WinterSportsChall. DA 4995
Cliffhanger DA 2995 K 240/Uthopia2 DA 5495 SurfNinja DA 5495 Total Carnage DA 49,95 Zool2 DA 4995
Combat Air Patrol DA 59,95 Kingmaker DV 67,95 Syndicate DV 5995 UF.O.EnemyUnk. DV  x6795
Combat Classics2 DV 59,95 1 Team 17 Collection DA 54,95 Wing Comander DV x54,95
enthilt : Ki ngs enthilt : Zool 2 DA 4495 Amga Laufwerk extern
0F19 Stealth Fighter Quest 6 DV oBodyBlows Amiga
o Pacific Island - o Superfrog Sonderposten Abuhallhr
o Silent Service 2 0 Overdrive - Train 39,95
Cool Spot DA 5495 Terminater2/Arcade DA 49,95 Budolun DA 2995
Crash Dummies DA 3995 A TheLostVikings DV 6495 Castleso.DrBrain DV 1995 3 3
Cyberpunk DA 5495 KindofMagicComp. DV 67,95 Theatre of Death DA  x5995 Chuck Rock2 DA 1995 S fggzwit%ng
D-Day EV 59,95 enthilt: Theme Park DV  x6495 Dunel DV 3495 T
Das Schw. Auge DV 69,95 oDynatech Tornado DA 5995 ErbendesThrons DV 19,95
Death or Glory DV 7995 oElysium Turrican 3 DA 5995 HumansRace DV 19,95
Deep Core DA 5495 oUSSJohn Young U.F.O. DV x64,95 Indianapolis 500 DA 2995
Dennis DV 49,95 Kult Of Speed DA LV. Uridium2 DA 47,95 JackNicklausGolf DA 29,95 fir A600 auf 2 MB 9995
Der Clou DV 64,95 Last Action Hero DA 2995 WorldCupUSA94 DV 4995 Lureof Temptress DV 3995
Der Patrizier DV 6495 Legacyof- World Cup Compilation - Manchaster United DV 19,95 -
Die Siedler DV 79,95 Sorasil DA x47.95 beinhaltet : DA 4995 Populusi+Data DA 39,95 Mouse fiir
Diggers DV 6495 Lemminge1und- 0Gaal Princeof Persial DA 2995 : :
Disposable Hero DA 47,95 SimCity DA 64,95 oSensible Soccer Sim Ant DV 3495 Amlga/ Atari
Dog Fight DA 6495 Lionheart DA 3595 oStriker Sim Earth DV 3495
Doofus DA 47,95 Locomotion DV 54,95 oChamp. Manager 94 Sleepwalker DV 1995
Dracula DA 29,95 Lothar Mathius DA 59,95 WinterOlympics DA 5995 SuperSpacelnvaders DA 19,95
Dune 2 DV 49,95 LotusComp.Teil1:3 DA 54,95 WWF1 DA 1995 WingComander DV 3495 )
Eish.Manager DV 69,95 MadNews DV  x67,95 WWF2 DA 2995 WWF1 DA 1995 Gravis Game Pad 3995
Elite 2 DV 5295 Magic Boy DA 4995 Zool2 DA 47,95 WWF2 DA 2995 Gravis Joystick 49,95
Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM zuziigl. 3,-DM Zahlkartengebithr. Vemandllste lmstenlos Versand ohne Aufpreis
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version anfordern ! im Sicherheitskarton !!!!!!
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Max Design ld
Krachen!

islang kennt man
das osterreichi-
sche Softwarehaus

Max Design eigentlich
nur fUr ansprechende
Wirtschaftssimulationen
und Strategiespiele wie
1869 und Burntime. Mit
Cedric haben sie aller- §
dings nun auch ein
waschechtes Action- '

L )

Cediric ist technisch fein

gemacht. Parallaxscrolling

und viele Farben liberzeu-

gen.

Spektakel in Vorbereitung,

& das Turrican Konkurrenz
| machen soll.

Eine ausgekliigelte Steue-
rung mit Tastaturbelegung
sorgt fiir Abwechslung.

Mystisches von
Core Design!

ollimundig kandigt

Core Design mit Dra-

gonstone ein Fantasy-
Rollenspiel an, allerdings
&8t ein erstes Probespiel
eher auf einen zUnffigen
Action-Knaller mit Adventu-
re-Einlagen schlieBen. Sie-
ben Levels, Vogelperspekti-
ve und Scroling in alle

Richtungen durfte genuU-

Gewisse Ahnlichkeiten zu
The Chaos Engine lassen
sich nicht bestreiten.

gend Unterhaltung fur Fans
von The Chaos Engine bie-
ten.

Was ist der Drachenstein?
Dieses Frage gilt es zu
beantworten.

ExKlusiv auf
CD 327

in neues Jump & Run

nur far das CD 32!

Eigentlich dlrften da
alle Besitzer von Commo-
dores neuestem Stolz ins
Schwdérmen geraten,
doch was 21st Century
Entertainment hier ent-
wickelt, ist eigentlich nicht
weiter der Rede wert und
wadre problemlos auch auf
einem Amiga 500 ohne

Besonders aufregende Kost
scheint nicht auf uns zuzu-
kommen.

Speichererweiterung moglich.
Kunterbunte Grafik, winzige
Sprites und wenige nette
Ideen machen aus Marvin
noch kein Hitspiel. Vielleicht
andert sich das ja bis zur Ver-
offentlichung.

B AMIGA GAMES 9/94

rfolgreiche
Verbrecher
durfen  sich

auf  Datennach-
schub fur Der Clou
freuen. Acht kom-
pleft neue Gebdu-
de biefen jetzt die
ultimative Heraus-
forderung far
Nachwuchs-Al
Capones. Flnf
neue  Fluchtfahr-
zeuge, zehn neue
Personen und ver-
schiedene  Werk-
zeuge ergdnzen
das bisherige Ein-
bruchsprogramm.
Dartber hinaus
wurde die Grafik
etwas bunter und
man  spendierte
komplett  neuen
Sound vom NEO Project. Ab Herbst durfen alle loslegen, die
schon das Hauptprogramm ihr eigen nennen kénnen.

Die neuen Schauplétze wurden lie-
bevoll in Szene gesetzt.

Nun darf man sogar beim Planen far-
bige Grafiken bewundern.



Virgin im Tiefflug!

eitgleich zur PC-Version sollfe Overlord, die neueste

Flugsimulation von Virgin, erscheinen, aber wie so oft

haben Amiga-Freaks wieder einmal das Nachsehen
und mussen sich die Wartezeit mit anderen Spielen vertrei-
ben. Overlord ist eine actionorientierte Flugsimulation mit
schneller Grafik und spannendem Gameplay. Angesichts
der zuletzt sparlich geratenen Releases in diesem Genre
wird man die
Wartezeit
wohl gerne in
Kauf nehmen,

Kann Overlord
noch fiir TFX

auf dem Ami-
ga abheben?

Schlacht der
Robofer

er neue Softwaregigant
Time Warner Interactive
hat sich nun Rise of the
Robots von Mirage gesichert.
Angesichts der ersten Ankindi-
gung kann man allen Amiga-
Besitzern nur die Anschaffung
einer Festplatte empfehlen. 10
(A500) bzw. 14 Disketten (A1200)
enthalten die bislang prachtvoll-
sten Grafiken flr ein Prligelspiel.
CD 32-Besitzer kommen mit einer
CD erwartungsgemd&B  besser
weg. Ob sich hinter diesen
gigantischen Grafikmengen
auch gigantisches Game-
play versteckt, kon-
nen wir Euch
vielleicht
n&chste
Ausgabe
mitteilen.

Die Hintergrundgrafiken
sehen GuBerst bemer-
kenswert aus.

Moforen &
Megabyfes

n 1869 muBte man

seine  Fahigkeiten

noch als Seefahrer
beweisen, nun ist Max
Design jedoch 30 Jahre
weiter gegangen und
1&B8t alle Strategie- und
Wirtschaftssimulations-
freaks als Manager
eines  Autoherstellers
arbeiten. Grundlage fur
Oldtimer bilden, wie
auch schon beim Vor-
ganger, exakte histori-
sche Daten und kom-
plexes Gameplay. Laut
Albert Lasser wird die
Amiga-Version  spiele-
risch identisch zur PC-
Version werden. Ledig-
lich auf digitalisierte
Sequenzen aus altem
Filmmaterial, das von
Firmen wie Mercedes
oder Ford zur VerfU-
gung gestellt wurde,
muB man verzichten,
Die atemberaubende
Fahrsequenz setzt zum
ersten Mal in einem
Amiga-Spiel auf die von
Comanche bekannte
Voxel-Technologie. Da
diese jedoch zwei
Megabyte voraussetzt,
will man zwei verschie-
dene Versionen von
Oldtimer auf den Markt

GAUZEN: £A 12 LOCHEN FREIS
EIGHURG: PEGHALTUNG fLaC

SAUEN

Echte Kapitalisten bauen sich
natiirlich auch ein schickes Fir-
mengebdude.

Auf diesem Schreibtisch wird
gearbeitet? Dafiir ist er viel zu
sauber!

bringen. Wir - halfen - Atmosphérische Digibilder ver-
Euch auf dem laufen- passen Oldtimer die richtige
den. Atmosphdre.

Echte High-

Tech-Roboter

kénnen sogar Mit so einer
ihre Beine Spannweite
ausfahren. kann man
sogar King

Kong beein-

drucken

(unten).
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Jubel, Trubel, Heiterke

Nach den Mega-Erfolgen Populous, Powermonger und Syndicate darf bei Bull-
frogs neuester Kreation ein Freizeitpark gemanagt werden.

trocken.

naheim wdre ein ver-
schlafenes Nest im Dunst-
kreis von Los Angeles,
wenn Wait Disney dort nicht
1955 sein Disneyland erdffnet
hatte. Heute residiert vor den

Von Peira Maueroder

Bei einer Fahrt mit der Wildwasserbahn bleibt kein Auge

Toren Hollywoods der meistbe-
suchte Vergnligungspark,

durch den sich jahriich Millio-

nen von Touristen dréngeln. In
Europa sieht die Sache etwas
anders aus: Sage und schreibe

Money, Money, Money

Das Eintrittsgeld reicht bei
weitem nicht aus, um die
teuren Achterbahnen und
Riesenrider zu finanzie-
ren. Deshalb sollte man
von Anfang an darauf ach-
ten, daB zwischen den
Fahrgeschdften maglichst
viele Shops aufgestelit

=R

1,84 Milliarden Mark Verlust hat
Euro Disney Resort bei Paris bis
Mérz 1994 an Verlusten einge-
fahren. Auf der britischen Insel,
wo es angeblich die spekta-
kul@rsten Achterbahnen
geben sol, sind die Hit-Pro-
grammierer von Bullfrog zu Hau-

se. Unter Leitung von Peter

Molyneux wird dort gerade an
den lefzten Feinheiten der Ami-
ga-Umsetzung von Theme Park
gebastelt - eine Wirtschaftssi-
mulation, die auf dem PC sen-
sationelle  Wertungen einge-
heimst hat. Ihr schitipft dabei in
die Rolle eines Nachwuchs-
Managers, der von seiner ver-
storbenen Tante ein hibsches

SUmmchen geerbt hat. Der
Haken an der Geschichte: Das
Geld muB zum Bau von Vergni-
gungsparks verwendet wer-
den. Die erste Anlage entsteht
im Kkimatisch nicht sonderlich
begunstigten England. Ihr blickt
aus der Vogelperspektive auf
das Geldnde und konnt das
Bild wie bei SimCity in alle Rich-
tungen scrollen.

Packen wir's an!

Zundchst solite man ein grobes
Wegenetz anlegen, auf dem
die Besucher zu den aufre-
gendsten Atfraktionen gelan-
gen. Die Auswahl ist zu Beginn
nicht gerade Uberwdltigend:
Hipfburg, Karussell, Baumhaus
und eine Geisterbahn dlrfen
aus der MenUleiste ausgewdahlt
werden. Mit wenigen Maus-
klicks legt man Ein- und Aus-
gang fest; zusétzlich empfiehlt
es sich, Absperrungen vor den
Fahrgeschaften — aufzustellen,

SFXELERDRYEN

IHE DHME
SFXTZNAME
FLYTER

GESCHLECHT

werden. Neben kulinarischen Geniissen wie Hamburgern, Softeis,
Cola und Bonbons zieht man den Kids auch mit Gliicksbuden das
Geld aus der Tasche. Dabei kann man als cleverer Geschifts-
mann etwas nachhelfen: Wer ,aus Versehen™ etwas mehr Salz
als diblich auf die leckeren Pommes Frites streut, kann sich sicher
sein, daB die Besucher zusdtzlich ein Getrink kaufen. Besonders
ergiebig sind auch die alljahrlichen Wettbewerbe, bei denen
besonders schone, saubere oder kinderfreundliche Parks mit Bar-
geld und einer Urkunde ausgezeichnet werden.

STHRT-LEVEL
ZEHL DEF CEGNEF

eerervs cesereny NS 1

Vor Spielbeginn muBt Ihr dieses Menii ausfiillen und Eurem

Park einen Namen geben.



Wie geht’s, wie steht’s?

wo die Besucher in langen
Schlangen warten  kénnen,
Allerdings hat dies einen nicht
unbedeutenden Nachteil:
Solange die Jungs und Madels
z. B. vor der Wildwasserbahn
anstehen, kaufen sie keinen
Luftballon, trinken keine Limo-
nade und schlecken auch kein
Eis.

Im Laufe der Zeit werden immer
gréBere und schonere Attrak-
tionen entwickelt: Delphinari-
en, Wildwest-Shows, Monorails,
Spukhduser,  Aussichtstirme,
Kettenkarussells, Loopingbah-
nen, Go-Kart-Parcours  usw,
AuBerdem konnt Ihr Steakhéu-
ser, Spielhallen, SchieBbuden
und vieles mehr aufstellen, die

3

Bei Theme Park wird die Laune und das Kaufverhalten der
Gdste nicht einfach mit statistischen Formeln hochgerechnet,
wie es bei vielen anderen Wirtschaftssimulationen der Fall
ist. Stattdessen wird jeder einzelne Vergniigungssiichtige
durchsimuliert; dabei spielen Faktoren wie Alter, Geschlecht,
GroBe des Geldbeutels usw. eine Rolle. Sobald man eine
Person anklickt, erfahrt man z. B., wie viele Attraktionen der-
oder diejenige schon besucht hat und wie sehr sich der
Besucher iiber den Miill im Park drger. Zusitzlich erscheint
{iber jedem einzelnen Sprite eine ,Denkblase", die u. a. verrit, ob der Gast durstig ist oder bereits
auf der Suche nach einer Toilette ist.

ebenfalls mdachtig viel Kohle
abwerfen, Wenn es Euren Besu-
chern gefallen hat, besorgen
sie sich auch einen Luftballon
oder gar ein Souvenir. Der Full-
Modus hdlt einige zusatziiche
Schmankerl bereit: In zdhen
Auseinandersetzungen must Ihr
die Tarifvertréige flr Euer Perso-
nal mit der Gewerkschaft aus-
handeln. AuBerdem wird der
Nachschub flr Eure ImbiBstan-
de nicht mehr automatisch ein-
gekauft, sondern Ihr habt Euch
selbst um Fleisch-

klopse und Eiskugeln

zu kimmern. Noch

komplexer wird das

Spiel, wenn man mit

Aktien handelt oder

gar die Parks von Neben-
buhlern sabotieren IGBt. Sobald
die Anlage in GroBbritannien
genug Gewinn abgeworfen
hat, kénnt |hr an 40 Orten in
aller Welt neue Parks eréffnen.
Wenn die Bullfrog-Programmie-
rer plnktlich sind, durft Ihr noch
im Oktober zur Maus greifen
und Euren eigenen Freizeitpark
aus dem Boden stampfen. Die
Siedler kénnen sich schon mal
auf harte Konkurrenz gefaBt
machen.

arium und das
ind nur zwei der

(AT TP Pl e

O A

AR
L& i TPl ] ;
So baut man eine Achter-
bahn: Zuerst legt man die
Grundform fest, erhéht
einzelne Sdulen und fiigt
zum SchiuB noch einen
Looping oder einen
»Korkenzieher” ein.

A 5
B

R TP L 2 2]
Unser Park soll
schoéner werden!

Mit Bdumen,
Biischen, Laternen
und Zdunen [dBt sich
ein langweiliger Park
gehdrig aufpeppen.
Auch kieine Seen
und FliiBchen
machen sich zwischen den Pommes-Buden und
Toilettenhd@uschen immer gut.

Blimes e 11
i




Der Schopfer von Simon the Sorcerer im Interview

2utich

Adventure Soft ist eines der wenigen europ

dischen Teams, das mit LucasArts

konkurrieren kann. Spatestens mit Simon the Sorcerer etablierten sie sich an
der Spitze. Wir kénnen Euch die allerersten Bilder zu Simon the Sorcerer 2 und
ein Interview mit Adventure Soft-BoB Mike Woodruffe prasentieren.

Von Paul Rigby

Waren Sie mit den Reviews
und dem schlieBlichen Ver-
kaufserfolg von Simon the Sor-
cerer zufrieden?

Mike Woodruffe: Im groBen und
ganzen ja, nur ein bis zwel
Magazine haben mich ent-
t@uscht. Vor allem in Europa
kam das Programm gut an,
sowohl am Amiga als auch flr
den PC. Unsere Wertungen
lagen konstant immer nur
knapp hinter LucasArts. Wir wis-
sen nicht genau, warum das so
ist, denn schlieBlich sind unsere
Spiele in einigen Aspekten
denen von LucasArts sogar
Uberlegen. Bevor wir uns nicht in
LA umbenennen, werden wir
vermutlich nie so hohe Bewer-
tungen erzielen. Die Leute glau-
ben, daB die US-Produkte bes-
ser selen als ihre Aquivalente
aus UK, aber das ist nicht wahr!
In den USA waren wir weniger

,»BEVOR WIR UNS NICHT IN LUCASARTS
UMBENENNEN, WERDEN WIR VERMUTLICH NIE
SO HOHE BEWERTUNGEN ERZIELEN. DiE LEUTE
GLAUBEN, DAB DIE US-PRODUKTE BESSER SEl~

EN ALS IHRE AQUIVALENTE AUS UK, ABER
DAS IST NICHT WAHR!“

Mike Wor

Mike Woodruffe steuert zusam

agruffe

men mit

sitzend) das Adventure Soft-Team.

Nun kommen wesentlich mehr Animationen vor, wie bei-
spielsweise dieses flackernde Feuer.
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seinem Sohn (beide

erfolgreich. Daflr gibt es ver-
schiedene Grlinde, zum Beispiel
wurde Return to Zork, das die
gleiche Kdauferschicht
anspricht, zur selben Zeit verof-
fentlicht.

& Man merkt, daB Sie ein Fan
von LucasArfs sind. Versuchen
Sie, deren Stil und Aufbau nach-
zuahmen?

MW: Ja, ich bin wirklich ein
groBer Fan von LA, sie gestalten
ihre Produkte einfach so, wie es
auch unserer Meinung nach
am besten ist. Wenn man sich
einmal wirklich Uberlegt, was
ein Adventure so interessant
macht, kommt man zu den sel-
ben Schitssen wie LA und wir.
Ich halte Spiele wie Retumn to
Zork, bei denen standig daos
Action-lcon gewechselt wer-
den muB, fir sehr benutzerun-
freundlich. Sogar LA verwende-

Der Treffpunkt aller Magier ist natiirlich Calypsos Zauber-
shop. Hier gibt’s auch Sonderangebote.



ten es bei Sam’n"Max. Ich kann
es nicht ausstehen, und wir wer-
den diesen Fehler nicht bege-
hen. Wir haben die Benutzer-
oberfidche veréndert; wenn
man auf die MenUleiste Klickt,
verandert sich das Icon. Man
weiB also immer, was man gera-
de verwendef, aber standig

liondre, aber zumindest kénnen
Wwir von unserer Arbeit ganz gut
leben.,

Ich glaube, die Hersteller verlie-
ren die Vorstellung des Ideal-
Adventures aus den Augen.
Erstens muB man mir noch das
Adventure zeigen, das alle neu-

AMIGA z.B.: 'SONDERANGEBOT

\Amberstar dt : ‘Aquatic Games **

|Armourgedon 2 ** 59. |A-Train dt 4
/Abandoned Places 1 dt

\Anstoss W.Cup.Ed dt  64.90
[Backgammon Royal dt 54.90)
Battle Field Creator dt 89 90
Battle Isle 2 dt *

Beneath a Steel Sky dt 69 90
Benefactor **

Airbus USA Ed. **
fAirbucks **

|Arcade Pool 500/1200
Bandit King of China
[Beau Jolly Ex. Games **

das Icon zu rotfieren ist zu

en Techniken vereint und gut ist.

An auBergewdhnli-
chen Schauplétzen
mangelt es nicht: Hier
sieht man den voll-
sténdig ausgeristeten
Aussichisturm eines
Piratenschiffs.

»JA, ICH BIN WIRKLICH EIN GROSSER FAN VON
LUCASARTS, SIE GESTALTEN IHRE PRODUKTE
EINFACH SO, WIE ES AUCH UNSERER MEINUNG
NACH AM BESTEN IST. WENN MAN SICH EIN-
MAL WIRKLICH UBERLEGT, WAS EIN ADVENTURE
SO INTERESSANT MACHT, KOMMT MAN ZU DEN
SELBEN SCHLUSSEN WIE LA UND WIR.”

Mike V

Bei den meisten werden schéne
Effekte vorgefiihrt, die einen
wirklich fur zehn Minuten faszi-
nieren kénnen, aber da hort es
dann auch auf. Hinter dem Pro-
dukt muB auch wirklich ein Spiel
stehen. Ich habe gehért, Gabri-
el Knight und sogar Myst seien

umsténdlich und unlbersicht-
lich. Wir verandern etwas, weil
wir glauben, daB es so besser ist
und nicht, weil andere auch in
diese Richtung  weiterent-
wickeln.

Wir kénnen nicht mit den

Mad News dt * 79.90
IOxyd Magnum ** 59.90 5
Pizza Connectiondt  89.90
Reunion ** 84.90|
Risselsheim dt 79.90|
Rings of Med. Gold dt  79.90|
Rise of the Robots * 89.90]
Robinsons Requiem dt 69.90|
[Schwarzes Auge 2 dt* 89.90
Sensible Soccer Int. **  39.90
Spaceward Ho dt 84.90|
Starlord dt 79.90|
i dt 49.90|
[Tubular Worlds ** 69.90|
'Theme Park dt * 79 90|
U.F.O. dt 9.90
(World Cup USA 94 dt 64 90|
World Cup Comp. dt  79.90
{Zeppelin dt * 79.90]
1200er z.B.:

\Anstoss W.Cup Ed. dt  64.90]
Banshee ** 69.90/
Bund.Man. Hattrik dt 99.90|
(Chr. Columbus dt 89.90
(Civilization dt 79.90]
Der Clou dt 79.90
Fields of Glory dt * 79.90]
Hanse Deluxe dt 49.90]
Hattrick dt * 79.90|
Heimdall 2 dt 84.90)
Impossible Mission **  79.90)
Ishar 3 dt 69.90]
fJames Pond 3 ** 64.90
Kick Off 3 dt 64.90;
Kings Quest 6 dt * 79.90}
Out to Lunch ** 54.90
[Skimarks ** 54.90|
StarTrek dt * 79.90|
{Tonado ** 99.90
UFO dt 79.90|
CD 32

Banshee ** 74.90]
Battlechess 74 90|
Battietoads ** 9.90|
Beneath a Steel Sky dt * 89 90
(Cannon Fodder ** 69.90

Disposable Heroes **  69.90!

Dragonstone **/* 84.90|
Elite 2 ** 69.90]
Fields of Glory dt 79.90|
[Fire + Ice ** 59.90|
(Gunship 2000 ** 79.90]
Heimdall 2 ** 84.9Q
Imp. Mission 2025 **  69.90)

{James Pond 3 ** 74.90|
Wurassic Park * 69.90
Kick Off 3 dt * 74.90|
Legacy of Sorasll **/* 64.90
[Soccer Kid **/ 74.90)

Bund.Man.Hattrik dt 99 90 |(Populous 2, Shuttle, A. Mc L.
Caribbean Desaster *  79.90 Pool, James Pond 2)
[Chartbreaker dt * 69.90 Black glrypt - gg
ICyberspace dt 84,90 Body Blows ** i
ngm opra Glory dt 99.90 gﬁ; giotc)‘r(. gﬁain dt ggg
Der Clou dt 79.90] 8
Der Trail:\er dt 79.90] RSTR. |M4 ICool World ** 19.90
Die Sieder dt 89.90 I\ACHE;‘SEa YOIN Ciffanger 200
Dragonstone **/* 79.90 50! razy Sp. Football ** 39,
Elfmania ** 59901 rg1. 0221/9486100 [Cvberpunks **(Core D) 29.90
[Fields of Glory dt * 79.90} 48 61 021 Curse of Enchantia 29.90) %
Hanse Deluxe dt 49.90| | FAX: 0221/9 3D Constr. Kit 2.0t 29.90(1

il *JOYSOFT# D/Generation **1200  19.90]
ol M 1. oo BX: *M Deep Core CD32 29.90
ishar 3 dt 69.90 Der Patrizier dt 49.90
K 240 ** 69.90 Deuteros dt RP 19.90|
Kick Off 3 ** 59.90| Diggers 1200 39.90
K|ngsqusst 6 79.90 Disposable Heroes **RP 39.

6dt* 79.90) Erben des Throns dt  29.90) 3
Legend of Kyran. 2 dt*  79.90 Flight Simulator 2 ** .
Lucasarts Classics Adv* 99.90 Goal

TTHIAS STR
m;m 1239526

5093 KOLN
GOITESWEG 157
221/425566

531118 BONN
MUNSTER STR, 11
0228/659726

LAD!
53721 smewk@

56063 K KOBLE
SCHLOSS sTR, ':z
0261/309634

Gobliiins 1 **
Globdule **
Hannibal dt
Hexuma dt 2
Humans St.Alone ** 24.90/8
Indiana Jones 3 dt. 39.90/°
Indiana Jones 4 dt 59.9014
Ishar 1 dt 29.90(~
Ishar 1 dt 1200 39.90]
Ishar 2 dt 39.901
Ishar 2 dt 1200 39.90(%
\Joysoft Special 1 **
(Battiechess, Budokan, Ski or 4
Die)

|Joysoft Special 2 ** 19.90}
(Bionic Commando, E-Motion,
Chips Challenge, Turbo ’
Outrun) k
Joysoft Special 3**  19.90|
(Locomotion, Bug Bomber, &
Gravity Force, Paramax,
Barney Mouse)

Kings Quest 4 ** 39.90|
Lary 1+ 34.90)

Lemmings 1 * Data 29.90]
Lemmings 2 49.90| |
Lemmings Xmas ** 29.90/ 4
Loom dit 39.90|
Lost Action Hero ** 29.90|
Lotus 3 **

Monkey Island 1 dt 49.90
Monkey Island 2 dt 59.90}"
[Nicky Boom 2 ** [
(Overkill ** 1200 29.90

Pacific Islands dt 20.90/8
Populous + Data ** 29.90]
R-Type 2 19.90|

[Robin Hood ** 29.90]
Rules of Engagement  9.90
Seek * Destroy ** 29.90}
Sensible Soccer int. **  39.90(%
[Shadowworlds 29.90(%
[Sim Life ** 1200 39.901%
Sink or Swim ** 29.90)
Sleepwalker ** 19.90[%
Space Hulk ** 49.90| |

~ |Space Max dt
Strategy Master ** 39.90|

[Transarctica dt 1200  29.90|%
[Troddlers ** .90 (%
[Trolls ** 1200 .90| 8

|Winterolympics ** 39.90f
Wiz Liz ** 20.90[

groBen Herstellern konkurrieren,
weil wir gar nicht dos Budget
dafir haben. Das ist ein groBes
Problem fUr uns. Andererseits
mussen wir nicht soviel far Mar-
ketingmaBnahmen ausgeben,
so daB wir sicherlich weniger als
LA verkaufen, aber daflr einen
héheren Stlckerlds erzielen, Wir
werden bestimmt niemals Mil-

gut, aber ich habe sie noch
nicht gesehen. Alone in the
Dark und The 7th Guest sind fur
mich keine richtigen Spiele
mehr, sondern eher phantasti-
sche Demos. Mir gefallen die
auf Text basierenden Adventu-
res wesentlich besser. Mein
Sohn Simon mag die Kyrandia-
Serie ziemlich gern.

UFO dt 79.90)

UIt. Body Blows ** 69.90/ &

\Wonderdog **
Zool ** 1200
iZool 2

TITEL KONNEN SOFORT VORBESTELLT WERDEN
Deutsch,

JEDER KUNDE ERHALT VON UNS
BEI SEINER ERSTEN BESTELLUNG

ALS"DANKESCHON" EIN KLEINES

PRASENT

BITTE COUPON MITSCHICKEN A.G.9.94

GUTSCHEIN

FUR EINEN KOSENLOSEN
KATALOG
FAST 100 SEITEN VOLLER
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%)
g’ Verwenden Sie die gleiche
Engine fUr Simon 27

MW: Wir benufzten diese Engi-
ne nun schon flr sechs Produk-
te, namlich seit Personal Night-
mare. Es ist gar keine richtige
Engine, sondern eher eine Pro-
grammiersprache. In  dieser
Beziehung sind wir hart wie ein
Felsen. In unseren Program-
men wird niemand Bugs ent-
decken.

& Was wird Simon 2 an neuen
Features mitbringen?

MW: Scrollende Hintergrinde,
jeder Ort wird Animationen
und Puzzles zum Spiel aufwei-
sen. Die Unterhaltungen sind
far CD konzipiert, darauf wer-
den wir noch mehr Bedeutung
legen. Es wird mehr interaktive
Szenen mit Objekten und Per-
sonen geben. Auch die Kon-
versationen haben wir verbes-
serf. In Simon 1 waren die

Unterhaltungen zu langatmig,
jetzt wollen wir die Ge-
spréchsinhalte kurz und bun-
dig wiedergeben. Neue und
alte Charaktere sind wieder
mit von der Partie. Auch die
Landschaft hat sich gedéndert,
es wurde einfach alles besser.

 Wer verbirgt sich alles hinter
dem Namen Adventure Soft

mein Sohn und ich Uberneh-
men die Programmierung und
wir stellen einen Musiker unter
Vertrag usw. Insgesamt gibt es
ungefahr 20 Leute, die Verwal-
tung schon eingeschlossen.
Wir arbeiten immer nur an
einem Spiel zur gleichen Zeit,
aber wenn die Grafiker Simon
2 fertig haben, werden sie mit
dem ndchsten Projekt begin-

»ICH GLAUBE, DIE HERSTELLER VERLIEREN DIE
VORSTELLUNG DES IDEAL=ADVENTURES AUS
DEN AUGEN. MAN MUSS MIR NOCH DAS
ADVENTURE ZEIGEN, DAS ALLE NEUEN TECH=

NIKEN VEREINT UND GUT IST."“
Mike Woodruffe

und wie lange wird am
Storyboard und den Ratseln
gearbeitet?

MW: Sieben Grafiker und Zeich-
ner sind damit beschdaftigt,

Ein méchtiger Thron im Marmor-Stil. (oben)

Solche Schlagzeilen schrecken Simon auf. (unten)
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nen, wahrend das Programm
noch ferfiggestelt werden
muB. Im Juni oder Juli sollen
alle Grafiken bereitliegen und
wir werden sie zusammenfU-
gen.

Mein  Sohn  kimmert sich
hauptsé@chlich um die Puzzles.
Wir neigen dazu, die Story rick-
warts zu schreiben. Zuerst
beschlieBen wir, was das zu
erreichende Ziel sein wird, dann
denken wir uns einen moglichst
schwierigen Weg aus, um es zu
erreichen. Wenn wir zum Bei-
spiel wissen, daB ein Edelstein
gefunden werden muB, werden
wir eine komplizierte Schnitzel-
jagd durch dos ganze Spiel
legen. Arbeitsstunden daflr zu
berechnen ist nahezu unmog-
lich, denn wir denken selost
Uber solche Probleme nach,
wenn wir ganz anderen
Beschaftigungen nachgehen,
wie zum Beispiel Essen. Es
braucht alles seine Zeit. Wir ver-
suchen, unsere Spiele so inferes-
sant und gut wie nur moglich zu
machen, man wird nicht stén-
dig nur Objekte auflesen und
weitergehen. In Simon 1 gab es
eine Triffelschokoladen-Tlr, die
von einem Schweinchen ver-

SIMON THE SORCERER 2: ERSTE EINDRU

Die Grundidee ist folgende: Sordid, der von Simon im ersten

Teil get6tet wurde, wandelt aus purem Zufall wieder unter den
Lebenden. Ein Bauernjunge namens Runt ist geradezu verses-
sen auf Magie und die schwarzen Kiinste. Er wird von seinem
Vater erwischt, wie er im Zauberbuch von Sordid liest. Dieser
verbrennt es und wirft die gliihende Asche auf den Boden,
aber es fillt genau in den magischen Kreis, den Runt vorher
gezeichnet hat. Dadurch ersteht Sordid von den Toten auf und
ernennt Runt gleich zu seinem Assistenten. Um sich an Simon
zu richen, teleportiert er einen magischen Kleiderschrank in
die andere Dimension, der Simon zu inm zuriickbringen soll.
Daher der Untertitel des Spiels, The Lion, The Wizard and The
Wardrobe.

Als nichste Szene wird Simon in seinem Schlafzimmer
gezeigt, wo plotzlich aus dem Nichts heraus der Kieider-
schrank auftaucht. Er wirft einen Blick hinein und wird zu
Calypsos Magier-Geschift transportiert. Der Schrank zerbricht
bei der Landung und Calypso verspricht Simon, ihn zu reparie-
ren, falls er Mucozade finden kann, welche als Treibstoff fiir
den Schrank fungiert. Es gibt nur eine Stelle im ganzen Land,
wo man Mucozade finden kann, und zwar in der Schatzkam-
mer der Burg. Das gesamte Spiel ist darauf aufgebaut. Ein
paar Beispiele der witzigen Situationen, in die Simon gerit:
gefangen auf einem Piratenschiff, das sinkt, endet Simon auf
einer Wiisteninsel mit einer Djinni. Es sind jede Menge gute
Ideen in Simon 2, gliicklicherweise jedoch keine Actionsequen-
zen, dafiir nimmt die Magie einen noch wichtigeren Stellenwert
als im ersten Teil ein. Adventures soliten auch Adventures blei- '
ben, der Bestandteil Action 1Bt das Ganze nur noch zu einer
Frage der Reflexe und des Gliicks werden.




Selbst Simon génnt sich eine Pause! Eiscreme essen und

Fernsehen ist angesagt.

speist werden muBte. Wenn
man nicht wuBte, daB Schwei-
ne Trlffel moégen, hatte man ein
ziemliches Problem. Wir versu-
chen, wirklich logische Lésun-
gen vorzugeben. Einfach nur
Objekte aufheben ist ein alter
Hut. Bei unseren Adventures
muB man nicht nur das Objekt
mindestens zwei bis drei Bild-

schirme weitertragen, sondem
es auch noch mit anderen ver-
binden. Ratsel sind  immer
logisch und nicht durch lineare
Vorgehensweise zu Iésen. Man
wird in einem Adventure von
uns niemals an ein totes Ende
kommen, Abspeichern ist nicht
nétig, nur um eine nahezu und-
berwindbare Falle zu meistern.
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Virgins letztjahriger Mega Drive-Bestseller wird
plinktlich zum kommenden Weihnachtsfest auf
dem Amiga erscheinen. Cool Spot, Mr.
Nuiz und Zool miissen sich mdchtig in

acht nehmen!

weifellos gibt es einige
qualitétsméBig unterbe-
lichtete Genres auf dem

Amiga. Man denke hier bei-
spielsweise an Adventures oder

Flugsimulationen. In

Sachen Jump & Runs
herrscht jedoch geradezu ein
Uberangebot an guten bis sehr
guten Spielen. Superlativen
scheinen hier kaum noch
angebracht. Umso Uber-
raschender ist es, wenn
das bislang beste Jump
& Run dller Zeiten
angekindigt wird, Aller-
dings darf sich Virgin auf
Aladdin auch einiges ein-
bilden. Der lefztjiGhrige
Kinoblockbuster  wurde
n&mlich von David Perry,

dem unbestrittenen
Oberguru unter den
Konsolenprogrammie-
rern, in ein absolut bril-
lantes Videospiel umge-
sefzt, das zum

Aual Ein Tanz auf
glihenden Kohlen
und Glasscherben ist
mehr als schmerzhaft.

Mega-Seller wurde.

Sollten sie die Mega Dri-
ve-Version in einer identi-
schen Fassung auch auf
dem A1200 zum Leben
erwecken kénnen, dann hat-
ten wir es auf alle Félle mit dem
bislang schénsten Hupfspiel zu
tun. Die zehn Levels des Spiels
orientieren sich jeweils an ver-
schiedenen Filmszenen. Alad-
din hUpft phantastisch animiert,
mit Apfeln und einem Sabel
bewaffnet, durch spielerisch
einfach gehaltene Plaftform-
bauten. Besondere Uberra-
schungen in Form von versteck-
fen Hoéhlen oder besonders
groBen Obermotzen kommen
hier nicht vor, der Reiz des Spiels
entsteht einzig und allein durch
die folle Atmosphdare, die durch
die phdnomenale, abwechs-
lungsreiche Grafik, wunderhlb-
schen Sound und inferessante
Zwischensequenzen zustande-
kommt. Jump & Run-Profis wer-

hier

zwar - auf

Dauer wenig

Unterhaltung finden, jedoch

darf man sich diese Grafiken

nicht entgehen lassen. A500-

Besitzer werden unverstandii-

cherweise wahrscheinlich nicht
zum Zuge kommen.

@ Hans Ippisch
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Im Blickpunkt: Die Mega Race-Entwickler

Wer ist Cryo?

Cryo beschaftigt zur Zeit unge-
féhr 70 Personen, von denen
etwa jeweils die Hdlfte festange-
stellt und freiberuflich sind. Zwei
Drittel sind im grafischen Bereich
t&tig, der Rest sefzt sich aus Pro-
grammierern, Designern, Script-
schreibern und Musikern zusam-
men. Die einzelnen Teams
arbeiten immer an einem und
nur einem Projekt, bis zu dessen
Ferfigstellung. Da wdhrend der
Entwicklung eines Spiels so viele
Programmier-Tools geschrieben
werden, geben die einzelnen
Teams sie immer an jene Projek-
te weiter, die die Tools gerade
bendtigen.

Der grundlegende Gedanke
von Cryo bestand im Aufoau
des gréBten Entwicklungsteams
von Frankreich und daB man
auch als sol-

Lionel Guillang programmiert MegaRace.
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 beneration

Cryo gehort einer neuen Generati-

on von Entwicklern an. Sie ent-
wickeln ausschlieBlich CD-ROM-
Produkte, wie beispielsweise
Dune, MegaRace oder
Lost Eden. Paul Rigby

diskutierte mit ihnen

liber neue Techniken,

Games und die Zukunft
des Computerspiels.

»DER VERBRAUCHER ERWARTET SCHONERE
(GRAFIKEN UND EINE AUSGEKLOGELTE STORYLI-
NE, ICH DENKE, DAS LIEGT DARAN, DASS DIE

KONSUMENTEN NUN ALTER WERDEN.“
Cryo Team

ches anerkannt wird. Man
erwartet, daB dieses Ziel noch
94 ereicht wird. Ist es erst ein-
mal soweit, wird sich Cryo an
den ndchsten Schritt wagen,
némlich ihre eigenen Verleger
zu werden.

Laut Cryo ist einer der Grinde,
warum es so wenige erfolgrei-

che franzésische Softwarehdu-
ser gibt, daB eine neue franzosi-
sche Geselischaft immer gleich
Verleger und Hersteller werden
will. In diesem Fall arbeitet man
bevorzugt nur fr den eigenen
inléndischen Markt, Dazu muB
man wissen, daB der franzosi-
sche Markt nicht so bedeutend

»ALS WIR MIT MEGARACE ANFINGEN, WAR

DAS CD 32 NOCH NICHT EINMAL ERHALT-

LICH, UND MIT DER UMSETZUNG BEGANNEN
WIR ERST IM JANUAR.“

Cryo Team

Remi Herbulot und Jean Martial Lefranc sind &ie Geschdftsfiihrer von Cryo.

ist. Einige konnten zwar in Frank-
reich Erfolge erzielen, aber daflr
weder in Amerika noch in Asien.
Allerdings verkauft zum Beispiel
Cryo 75% seiner Produkte in den
Staaten, also haben sie ent-
schieden, nur noch Produkte zu
entwickeln, die auch in den USA
ankommen. Man kann nicht
Verleger und Hersteller gleich-
zeitig werden und nur den inlén-
dischen Markt erobern, sondern
als erstes mussen Moglichkeiten
erschlossen werden, um welt-
weit Erfolge einzufahren. ,Das ist
einer der Punkte, die wiran Cryo
50 gerne haben®, meint Jean
hierzu, ,wir kdnnen mit EA oder
Psygnosis konkurrieren, da wir
ein ebenso hohes Budget fur ein
Splel einrGumen. Als reiner Her-
steller kénnen wir mithatten. Lei-
der gibt es nicht viele Hersteller
in Frankreich, obwohl die nofi-
gen Ressourcen vorhanden

wdren; damit meine
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ich vor allem Programmierer
und Grafiker."

Dies ist auch eine der groBen
Stérken von Cryo: in einen Markt
einzusteigen und die dort vor-
handenen Fachkrafte einzuset-
zen.

Das Erfolgs-
geheimnis

Selbstversténdiich glaubt Cryo,
daB ihre Programme etwas
Besonderes sind.

.Bel jedem neuen Spiel versu-
chen wir, unseren eigenen Stil,
das Genre oder Gameplay
befreffend, mit neuen Techni-
ken zu kombinieren®, erkirt
Remi, ,und immer wieder versu-
chen wir etwas anderes." Dieser
Leitsatz steht fur alle Systeme, sei
esKonsole oder Computer. Cryo
versucht, innovativ Neuerungen
zuschaffen, die noch kein ande-
rer umgesetzt hat. Dies, so glau-
ben sie, haben sie bei allen
Cryo-Spielen erreicht, und auch
die von ihnen zusammengestell-
ten Teams verstehen das Kon-
zept und setfzen es

machen sie Gebrauch von Blue
Box, Modellen, Puppen und Sili-
con Graphics-Maschinen (wur-
den zum Beispiel fr Jurassic Park
eingesetzf). Cryo glaubt, daB
man als Spielehersteller mit die-
sen Hilfsmitteln umgehen kén-
nen muB,

AuBerdem solite man sich dar(i-
ber im klaren sein, was bei

einem Spiel wirklich den SpaB
ausmacht. Jean meint hierzu:
.Der Verbraucher erwartet
schénere Grafiken und eine aus-
gekitgelte Storyline, ich denke,
das liegt daran, daB die Konsu-
menten nun &lter werden. Egal,
ob mit der Hand gezeichnet
oder vom Computer generiert,
an den visuellen Teil werden
enorm hohe Ansprliche gestellt.

»OIE WURDEN EHER EIN SPIEL PRODUZIEREN,
DAS NACH SECHS ANSTATT ERST NACH
50 STUNDEN BEENDET IST, SOLANGE ES FUR
DEN SPIELER EINE BESONDERE

ERFAHRUNG BEDEUTET, “
Cryo Team

Anhand solcher
Modelle werden die Grafiken fiir Spiele gestaltet.

um. Ein  weiterer
Bestandteil von
Cryo-Spielen liegt in
der Kombination von
Videosequenzen mit
dem Intro, die nicht
nur die Aufmerksam-
keit erregt, sondern
auch wahre Geflhls-
ausbriiche bewirken
kann, sodaB es flr
den Verbraucher zu
einer tollen Erfahrung
wird.

Immer mehr Firmen
verwenden das Blue
Box-System und &hnli-
che technische
Neuerungen.  Man
koénnte  behaupten,
daB sich der Einsatz
solcher Gerdfte und
Techniken eher
abtraglich  auf die
Spielbarkeit auswirkt,
andererseits gibt er
die bendtigte Freiheit,
endlich Dinge zu tun,
die man schon immer
umsetzen wollte.
Cryo steht diesen
Technologien kritisch
gegenber. Allerdings

LAPS, 3

Ab und zu geht es duBerst knapp her. Hier
muB man gute Nerven beweisen und auf
dem Gas bleiben.

MEGARACE

Lance Boyle ist die Kultfigur dieses Spiels.
Er moderiert die Rennen der Haftlinge in
brillanter Art und Weise.

Wer sich an den Atari-Klassiker Roadblasters erinnern kann, diirfte genau wissen, um was
es sich dreht. Man diist mit einem schicken Wagen iiber rasante Rennstrecken und ballert
sich den Weg frei.

Mehrere schicke Rennwdgen stehen zur
Auswahl bereit. Allzu unterschiedliche
Fahreigenschaften besitzen sie nicht.

[Laps:2 ~ © .-

Wenn man einmal nicht aufpaBt, verwan-
delt man sich blitzschnell mitsamt des
Autos in eine lodernde Stichflamme.

-l 4

Texas
/

Es bleibt fraglich, ob mehr Wert
auf gute Grafiken oder die Spiel-
barkeit gelegt werden soll. Mei-
ner Meinung nach wollen
momentan die User, im Gegen-
satz zu den friiheren Hobbyspie-
lern, nicht mehr Arcade-Action-
Spiele, sondern einfache
Programme, die sich optisch
tadellos darstellen, Deswegen
machen wir nun eher groBe
Adventures mit vielen Locations
und hervorragenden Animatio-
nen. Insbesondere fir CD-ROM
wird das langsam zum Stan-
dard.”

Cryo versucht, aus seinen Pro-
grammen ein immer gréBeres
Erlebnis flr den Spieler zu
machen. Sie wlrden eher ein
Splel produzieren, das nach
sechs anstatt erst nach 50 Stun-
den beendet ist, solange es flr
den Spieler eine besondere
Erfahrung bedeutet, Damit mei-
nen sie ein Geflhl, das dem
Ghnelt, das man beim Anhéren
seiner  Lieblingsmusk  hat.
Danach ist man in einer voliig
neuen Stimmung. So etwas mit
einem Spiel zu erreichen, stellt
das Hauptziel dar.

; Full Motion-
- Videos im
Hommen!

(FMV wird  immer
mehr zu  einer
populdren Facette
im Spieldesign, Cryo
bildet da keine Aus-
nahme. ,Wir arbei-
ten an einigenTiteln,
die eine Menge
FMV beinhalten.
Damit wird ein Spiel
| vielféltiger gestaltet.
Wenn man sich Spie-
le wie Nighttrap
oder Ground Zero
anschaut,
kann sie jeder sofort
verstehen, weil es
wie Fernsehen wirkt.
Das bedeutet, daB
wir uns mehr von der
fraditionellen  Auf-
machung zu einem
Design  bewegen,
das mehr Leute
anspricht, weil sie es
sofort  verstehen.
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Dies betrifft alle Formate von Phi-
lips Uber Reel Magic bis hin zum
Cb32"

Das erste durchgehende FMV-
Programm war MegaRace fur
den PC. Lefzten Endes werden
alle Spiele mit FMV voligepackt
werden. Es wird niemals eine
Dual Disk mit FMV- und Stan-
dard-Grafik geben, da hierflr
zwel CDs notwendig wdren, was
naturiich den Preis in die Hohe
freibt. Ein  weiteres Problem
besteht darin, daB Cryo bei
MegaRace fur die verschiede-
nen Sprachen unterschiedliche
Versionen braucht. Neben der
deufschen Disk gibt’s eine sepa-
rate englische, da die ganze
Geschichte nicht auf eine einzi-
ge Disk gepaBt hat.

Wann kommt
MegaRace?

Wenn wir schon bei MegaRace
sind: Wir fragten uns, warum die
CD 32-Version so viel spater als
die PC-Version erscheint, und
welche Anderungen daran vor-
genommen werden.

(Lost Eden wird gleichzeitig fur
PC und CD 32 herauskommen.)
.MegaRace CD 32 ist spater
dran, weil wir warteten, bis wir
das Startzeichen von Mindsca-
pe bekamen. Als wir mit Mega-
Race anfingen, war das CD 32
noch nicht einmal erhditlich,
und mit der Umsetzung began-
nen wir erst im Januar, Es wird
keine gréBeren Anderungen

Bevor bei
Lost Eden
auch nur
ein Pixel
gezeichnet
wurde, hat
man solche
Skizzen ent-
worfen.

),

»DAS BEDEUTET, DASS WIR UNS MEHR VON
DER TRADITIONELLEN AUFMACHUNG ZU
EINEM DESIGN BEWEGEN, DAS MEHR LEUTE

ANSPRICHT, WEIL SIE ES SOFORT VERSTEHEN. *
Cryo Team

LOST EDEN

geben, aber darliber kann der
Programmierer mehr erzéhlen.”
MegaRace ist auf dem CD 32
ruckelfrei. Der Grund daflr liegt
in der speziellen Kompressions-
routine, die Cryo schrieb und
das erste Mal bei der Dune-CD-
ROM verwendete. Jetzt ist die
Kompressionsrate  noch  viel
héher, weil man eine gleich-
maBige Geschwindigkeit erzie-
len wollte. Bei jedem Spiel,

| Fiir Virgin arbeitet Cryo an einem phantastischen Adventurespiel, das komplett mit Full-Motion-Video-
| Sequenzen gestaltet wurde. Der Spieler muB mit einer Saurier-Armee die Macht erobem.

Was fiir eine Zeit: Die Flugdrachen wurden
als eine Art Flugzeug eingesetzt.

e 4. B 4

]
|
|

|

Brigifte im violetten Gewande stellt sich
rasch als die Anfiihrerin heraus.

20 AMIGA GAMES 9/94

Blauer Himmel, helle Sonne! Damals war
das Leben noch angenehm.

Stolze Brontosaurier stapften einst auf den
Feldern umher. Nichts konnte sie aufhalten.

das sie geschrieben haben, hat
Cryo die Packrate und folglich
auch die Grafik verbessert.
Dadurch wird das Programm
groBer, well es einfach mehr
Pixel enthdlt. Beim Spielen wird
man feststellen, daB das Game
kontinuierlich nachléat.

Cryo mag das CD 32. Sie sagen,
daB es eine Maschine ist, fir die
sich bequem programmieren
|68t

.n Bezug auf Techniken und
Ausnufzung aller Kapazitéten
der Maschine flieBt bei uns die
meiste Entwicklungsarbeit in das
Schreiben  unserer eigenen
Debug-Programme und speziel-
ler Utilities. Ich mag die Maschi-
ne, obwohl es sich bei ihr
hauptséchlich um ein “europdi-
sches Gerdat” handelt. Wenn Du
unser Entwicklungsteam siehst,
bemerkst Du, daB das CD 32 vor
3DO, Jaguar und all den ande-
ren neuen Maschinen steht. Es
dauert sicherlich noch gute
zwolf Monate, bis eine der
anderen Maschinen einen tiefe-
ren Eindruck hinterlassen kann.
Esliegt nun an Commodore, wie
sie die Maschine unterstlfzen
und férdemn. Ich bin auch zuver-
sichtlich, daB sich die Spiele im
Lauf der nachsten paar Monate
dramatisch  verbessern  wer-
den."



Sinnvolle ANWENDUNGEN UND SPIELE!

aus AMIGA-GAMES 9/94

(hier Absender eintragen)

Sie kdnnen auch bestellen, indem Sie Ihre Wiinsche ankreuzen 3 !

Patrick Pawlowski

Software-Service

P D>4Kiefernweg 7

21789 Wingst

P Bestel- B Tel. 04777/8356
»Bestell-Fax: 04777-435

AMIGA-PD- & Low-Cost-Software bereits ab 6,50 DM!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewéhiter Software-Hits fiir Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu giinstigen Preisen!

s Spiele/SpaB/Spannung/Unterhaltung

*S01
* S04
* S07
*S10
* 8513
*S16
*S19
* 822
*S25
* 528
* S31
*S34
* 837
* 540
* 543
* 546
* 549
* §52
* 855
* S58
* S61

FuBballmanager 2.0 fir FuBballfans
Dragon Tiles Shanghai-Variante!

Drip lustiges Kletterspiel

Megaball Super-Breakout-Spiel

Risk Risiko-Computerversion

Lucky Loser Geldspielautomat

Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM
Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel
Der Energiemanager Simulation
Peter’s Quest lustiges Kletterspiel
Roulette Das bekannte Glicksspiel 10,-
Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel
Europaspiel Spiel rund um Europa
Fighting Warrior Karatekampfspiel
Pipliner Wasserleitungen bauen
Cubistix herabfallende Hochhausteile
Monsterquiz Lustiges Quizspiel
Manta-Witze Gesammelte Werke
Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
Eishockey Actionreiches Sportspiel!

In Seenot umfangr. Textadventure 15,-

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

* S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel *S03 Imperium Romanum Strategiespiel
*S05 Imperium Strategiespiel um Macht *S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante
+S08 Missle Command Stédteverteidigung +S09 China Chall Il Shanghaighnliches Spiel
*S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel *S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10,- DM

* S14 Broker Borsenspiel (1MB) *S15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM
*S17 Flaschbier Das Werner-Spiel *S18 Backgammon tolles Brettspiel

* S20 Derby Galloppersimulation! *S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM
*S23 Top Manager Handelsspiel 10,- DM » S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
*S26 Mechforce Kampf der Giganten (1IMB)  S27 Mensch érgere Dich nicht Brettspiel
*S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband  * S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

* 832 Puzzle Ideal fir Kinder * S33 Grufti BoulderDash-Variante

* S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM « S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel
*S38 Hermann der User Bildershow *S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

* S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe! *S42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
* S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB) *S45 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

* S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken * S48 SuperKniffel Spannendes Wiirfelspiel

* S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei *S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
*S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen * S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
*S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel * S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
* S59 Poker Computerumsetzung des Spiels ¢ S60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel
*S62 Nukes'R'Us Moderne Risko-Variante! «S63 Backstage Spiel in der Musik-Szene!

s Anwenderprogramme/Hilfsprogramme wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

* A0O1 MS-Text Textverarbeitung ¢ A02 Fakturierung Auftragsverwaltung * A03 Kalkulation Tabellenkulation  10,- DM

* A04 Buchhaltung2.0 ideal fiir kleine Betriebe *A05 Finanzbuchhaltung fir Gewerbe * AO6 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung

* A07 DirMaster Diskettenverwaltung * A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung * A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

* A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke ~ * A11 ArtDat Artikeldatei f. Computermagazine « A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
* A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung * A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD * A15 StarChart Astronomieprogramm

* A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm * A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken « A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken

* A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,- *A20 Film-Lexikon Filmverwaltung * A21 Liga Universalverwaltung fiir Ligen 10,- DM

* A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank * A23 Jahresbilanz fiir kleine Unternehmen  * A24 PrintStudio Druckprogramm

* A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15,- «A26 Therapeut Simulation 15,- DM * A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM
« A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM « A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,-» A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM
* A31 Road Route V5.5 Streckenplanung *HO5 Amiga1200-Runner bringt auch &ltere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM
*HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM +H03 Copy-Set Kopierer m.Buch! 15,-DM +HO06 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

*HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette *H04 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,- * GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,-

* G04 DaVinci professionelles Malprogramm  * G05 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM+ G06 Rayshade Raytracingprogramm (!)

*G07 ColorFonts fir DPaint und andere 10,- * G08 Bitmapfonts fiir DPaint..u. andere 10,- * M01 Wizard of Sound Musikeditor 10,- DM
*M02 WOS-Sounddisk fir Wizard of Sound  » M03 Beatmaster Drumcomputer *L01 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
*L02 Mathematik Kurvendiskussion *L03 Lé&nderquiz tolles Erdkundeprogramm ¢ L04 Rechentrainer Lernprogramm 10,- DM

*L05 Pythagoras Dreiecke berechnen * A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50 DM! * H10 CD-File-System und Audio-CD-Player!

+A33
+H11
+ A36

LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung
Kaufmann 1 Rechnung und Kassabuch

* A34
* A35

Browser workbench fiir Programmierer m. Buch 15,-

*L06 StarTranslator 3.0 Englischiibersetzer
*H12

* A37 0eKO 2.00a Amiga-Kiichenplaner!

*G09 V-ED Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus!

DOS-Utilities 4 Supertools m.Buch 15,- « H13 IconTools fiir das Besondere! m. Buch 15,- DM

*L08 Stundenplan Niitzliches Druckprogramm!

Das Geburtstagsblatt Ein tolles Druckprogramm zum Drucken von Geburtstagsbléttern, die Sie dann verschenken kénnen! Sonderpreis 15,- DM
ArtDat leitungsféhige Literaturverwaltung mit ca. 12000 gespeicherten Artikeln aus versch. Amiga-Magazinen. Mit Update-Service! Jetzt 15,- DM

« L07 DolmetchE Leitungsfahiges Ubersetzungsprogramm mit 19.000 Englisch-Vokabeln. Erweiterungsdateien bis 50.000 Vokablen erhéltiich 15,- DM
«CD1 GoldFish-CD Original-Doppel-CD von Fred Fish! Alle Disks von 1 - 1000 nur 59,- DM!

% Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir Ihnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm |hrer Wahl um | So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack". Evtl. Kopierfehler werden natirlich sowieso behoben.

Versandkosten: bei Vorauskasse (Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, BAusland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,
Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. ® Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.m

. ©sparangebot: 20(5)a 6,50 DM zusammen nur 99,-



Das ultimative FuBballspiel

FIFA Socce

Electronic Aris ist beriihmt fiir seine Sportspiele, leider hauptséchlich im Kon-
solenbereich. Nun schicken sie sich an, ihren gréB8ten Hit auf den Amiga

umzusetzen. Wir sagen Euch, was FIFA Soccer so besonders macht!
Von Hans Ippisch

Die Geschichte der
Fupballspiele

FuBballspiele haben eine lange
Tradition im Computer- und
Videospielebereich. Beispiels-
weise wurde der legenddre C
64 erst durch International Soc-
cer von Andrew Spencer zum
Megaseller, wdahrend  Super

Soccer dem Super NES zum
endguitigen Durchbruch ver-
holfen hat. Mit diesen beiden
Spielen hat man auch gleich

o0 AMIGA GAMES 9/94

Mittels dieses Vierecks kann man beim FreistoB einen
Blick auf mégliche Anspielpartner werfen (oben).

zwei der bisherigen drei Kate-
gorien an FuBballspielen ken-
nengelernt. International Soc-
cer sefzte auf die bewdhrte
Seitenansicht, die eine gute
Darstellung der Spielerfiguren
ermaglicht, allerdings als Han-
dikap die teils schlechte Uber-
sicht und Positionseinschétzung
mit sich bringt. Als jingste Vari-
anfe wurde mit Super Soccer
das 3D-Thema eingeflhrt. Dies
bringt eine &uBerst realistische
Atmosphdre mit sich; als Vor-
aussetzung sind hier jedoch ein
schneller Prozessor oder ein
ausgekligelter 3D-
Chip  mitzubringen.
Das Problem der
UnUbersichtlichkeit
ist leider auch hier

Abschlagen oder
Abwerfen lauten

gegeben. Das mit Abstand
erfolgreichste  FuBballspiele-
System ist zweifellos die Vogel-
perspektiven-Variante.  Micro-
Prose Soccer von Sensible
Software sefzte zundchst auf
dem C 64 und spater auch auf
dem Amiga neue Standards,
was Spielbarkeit, Ubersichtlich-
keit und Beliebtheit angeht.
Viele Spiele wie beispielsweise
Kick Off Ubernahmen dieses
Schema, bevor Sensible Soft-
ware mit  Sensible Soccer
erneut die Referenz in diesem
Genre stellfe. Nachteil der
Vogelperspekfive sind jedoch
zweifellos die duBerst einge-
schrankten grafischen Méglich-
keiten: es ist n@mlich mehr als
schwierig, einen wenige Pixel
groBen Ledertreter eindrucks-
voll aussehen zu lassen. Seit-
dem war eigentlich Ruhe ein-
gekehrt, Weder Goall, Lothar
Matthéus, Kick Off 3, Manche-
' UnITed Premier League

[e Soccer konnten

Die Zeif st
gekommen!

Erst als sich Electronic Arts letz-
tes Jahr erstmals mit dem welt-
weit populdrsten Sport ausein-
andersefzte, kam  wieder
Leben in die Pixelstadien. Sie
présentierten auf der Sega-
Konsole Mega Drive ein bis
dahin einzigartiges FuBballspiel,
das alle Vorteile der bisherigen
Soccer-Games in sich vereinte.
Sie griffen auf die bislang aus
Adventure-Klassikern bekannte
isometrische  3D-Darstellung
zurlick. Prinzipiell ist es so, als ob
man in der Ecke des: Stadions
eine Kamera aufhangen wir-
de, die stdndig auf Ballhdhe
gehalten wird.

Die Grafik war eindrucksvoll, die
Spielbarkeit vorziglich und die
Ubersichtlichkeit exzellent,
Dank ihres Systems konnte man
auch ganz neue Features in
das Spiel einflhren. Eigentiich
war dieses Konzept
duBerst  nahelie-
gend, doch wie
meist sind die ein-
fachsten Ideen am
schwierigsten zu fin-
den. Hier mu8 man
noch anfihren,
daB die programm-
technische Umset-
zung dieser Idee
doch GuBerst
schwierig ist. Sport-
spielexperte Lothar
Schmift, den man

-
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durch Spiele wie
Great Courts oder
Jimmy  Connors
Tennis kennt, hatte
bereits Ende '92
dieses  Konzept
entwickelf und sah
sich  rasch  mit
enormen Proble-
men  konfrontiert.
Es ist némlich mehr
als schwierlg, ein
FuBballspiel auf ein
isometrisches Feld
zu projizieren. Elec-
fronic Arfs schaffte
es schlieBlich, die-
se Probleme zu I6sen, und
beendete mit der Verdffentii-
chung von FIFA Soccer alle
Trdume von Lothar Schmitt,

Das ist FIFA Soccer:

Electronic Arts’ FuBball-Refe-
renz bietet alle Moglichkeiten,
die man sich wlnscht. Einzel-
spiel, komplettes Turnier mit
Qualifikation, Playoffs und ein
komplexer Liga-Modus flr bis
zu acht Spieler lauten zun&chst
einmal die grundsdtzlichen
Beschaffigungsmoglichkeiten,
Das Regelwerk und d&uBere
Bedingungen lassen sich eben-
falls fast beliebig einstellen. Die

Der Jubel ist grenzenlos! Die Detailtreue
von FIFA Soccer ist liberragend (oben).

Ladnge der Spielzeit, drei ver-
schiedene Fouloptionen, die
Abseitsregel, Spielplatzbe-
schaffenheit oder kimatische
Bedingungen lassen sich von
jedem FuBballfanatiker einstel-
len. Wer auf standig gleiche
Konstitution der Spieler aus ist,
wahit  den  Actionmodus,
wdhrend  RealitGisfetischisten
wohl den Simulationsmodus
bevorzugen, bei dem die Spie-
ler auf Dauer ermlden.
Darlber hinaus I&8t sich auch
noch der Torwart auf ‘manuell’
oder ‘computergesteuert’
schalten. AusfUhrliche Statisti-
ken in der Halbzeitpause, kom-
fortable Zeitlupenwiederholun-
gen, Coachingments  mit

OPTIONEN IN

Dribblings gehdren zum Standardreperioire jedes
KlassefuBballers (unten)!

Auf Wunsch
Ubernimmt
der Computer |
die Torwart-
steuerung.

Auswechslungen, Mann-
schaftsformationen und diver-
se Taktiken runden FIFA Soccer
ab. Das einzige Problem bei
der Umsetzung der Mega Dri-
ve-Version durfte die Steue-
rung sein, die dort mittels 3-But-

MASSEN

ton-Joypad GuBerst komforta-
bel war. Doch ich denke, daB
EA auch dieses Problem Iésen
und Ende September die
Tabellenspitze in Sachen Ami-
ga-FuBbalispiele Ubernehmen
wird.

S
?-

An verschiedenen Turnier-,
Liga- und Playoff-Méglichkeiten
herrscht sicherlich kein Mangel.

Hier IdBt sich das Regelwerk,
die Spielzeit und der Spiel-
modus bestimmen.

Offensiv, defensiv oder verhal-
ten? Das Team folgt der
Anweisung.

Ein echter Trainer wird mit die-
sem Menii gliicklich werden.
So sollen sie stehen.

Dieses Menii laBt sich
wiihrend des Spiels jederzeit
aufrufen.

Die unterschiedlichen Stdrken
und Schwichen der Teams im
Vergleich.

Der beriihmte Riegel der Bra-
silianer Id@Bt sich noch nicht
einsetzen.
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Ein fantasnsches Aben’reuer im Cyberspace 55
dream.W E

 Science Fiction-Abenteuer im Menmw j
re zum Aufstieg in den Advomtlfe-mymp ver-

helfen. Steigt durch Blutorgien, Bruta zel
m Molnlagon der Weﬂungspegel? :

as reiBerische Cover, die

abgedrehte Story und

die versprochenen Effek-
fe schrauben die Erwartungen
zunéchst einmal deutlich nach
oben. Diese werden jedoch
durch das erste Probespielchen
deutlich zurechtgestufzt. Auf
den ersfen Blick wenig beein-
druckende Vogelperspektive-
Grafiken  und  altbackene
Steuerung lassen Dream Web

Per Auto dist man
von Ort zu Ort
(rechts).

\ §

nicht als Megahit erscheinen.
Erst nach langerer Beschdfti-
gung mit diesem zweifellos
ungewohnlichen  Adventure
wird der Spieler in das Traum-
nefz hineingezogen. Wie in
jedem anderen Abenteuer-
spiel auch, kampft man sich
durch eine Menge von RAu-
men, 16st Ratsel, findet nufzliche
Sachen und 188t die Atmo-
sphdre auf sich wirken. 200 RGu-
me, die jeweils einen Bildschirm
groB sind, an 30 verschiedenen
Orten warten mit den schauer-

An Blutorgien werden sich
nicht nur zarte Gemuter
storen (links).

Grafiker Dave Dew und Programmierer Neil Dodwell lieBen
fir Dream Web ihre Phantasie spielen.
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lichsten Abenteuern auf. Das
Ziel ist, aus der Welt des Grau-
ens und der Korruption zu ent-
fliehen. Harter Sex, geschmack-
lose Killereinlagen und eine
geheimnisvolle Stimmung sind
wohl die auffdliigsten Merkmale
von Dream Web. Inventories mit
einer Vielzahl verschiedener
nutzbarer Gegenstande, digi-
talisierte Soundeffekte und bis-
lang noch nicht néher definier-
te Kampfsequenzen sollen
Dream Web zum Hit machen.

Sollten solche Sexeinlagen
Dream Web etwa zum Ver-
kaufshit machen?

@ Hans Ippisch

Edens Wohnzimmer sieht recht gemiitlich aus.

QD ;/7?”

@t))/r/,/ﬁ‘\u’:fgch/l/VE/j V 2 ) | Tel. 0391/5419000 Fax, 0391/5419004 |

AMIGA 1200 585,- OVERDRIVE CD fiir AMIGA 1200
AMIGA 1200 HDD 120/2.5" 995 - Externes CDROM fir Amiga 1200 mit PCMCIA Adapter
2 g Monitor AKF 50 incl. Adapter
Mit 120 Mbyte 2,5 Zoll Fesiplatte intern,
AMIGA 1200 HDD 420/3.5" 999,- Handscanner s/w bis 800 DPI
AMIGA 1200 Towergehéduse ab 475,- FDD 3.5" Amiga extern
HDD 2.5" 120MB A 600/1200 intern 455, Kickstart Umschaltplatine
Blizzard 1230 Turbo Board ab 475,  Fur AMICA 500%600/2000, 2-fach, elekironisch, ohne ROM
40 Mhz TurboKarte 68030 mit RAM Cption + DMA Port fur SCSI AddCn it #MI!GAﬁnVAVSOkabehnChE‘;"l
Blizzard 1220/4 MB 475~ R
Turbo Memory Boagd, 4 MByie bestick! > Commodore AMIGA 2000
AMIGA CDazDiggers,Oskar +MICROCOSM  399,- ALFA Power AT-Bus Controller A500
AMIGA CD™ - PROFI PAK 444,- FaxModem 14400 ext. postzugelassen
CD32 + Mouse + Tastatur + SCART- kabel + GAMES&GCCDIES CD 42 Hayes kompatibles,externes Faxmodem 300-14400 Baud
Tastatur +32Mouse mit Adapter fiir CD 80,- Activity Pak
AMIGA CD™ Communicator w2 215 oM SoS interm e
PASRZAVIS'ON SX1 Erw. fiir AMIGA CD ab 450,  poublespeed, 300 KBk, Multisession CDXA, PhotoCD fahig
CD™ Competition Pro Game Pad 49,- 9 Nadeldrucker Commodore MPS1230
@  Alfred Chick 60,- Donk! 65,- L f Sorasil 75,- SabreT 70,-
‘6 Alien Bre:; Ie aulk 65,- Dg';ncnltion 50,- L:glal: n;u e 45,- s:n:bl:. So’t'ceor Intl. 65,-
E gv;bien Nights 45, E:re &lce 55,- Liberation 75,-  Striker 5 60,-
NSHEE 69,- Hard 45,-  Lost Viki 69,- S Metha 5 65,-
o Battle Chess 65,- Fryont?er eE:ihe ] 65,- Lg(un Turr'g:Trilogio 65,- S::: P:ﬂy Sra 45,-
D Babba n St S0 Globa Eect 00 Moo 55 Unimate Body Bre -
an X - lobal e - or| = imate Iows y»
gﬂ Castles Il 70,- Gremlin Compilation 75,- N.Mansell WCGP 60,- Video Crulo! 79,
- S &
uck Rocl - eimdal - ck Fal ol - ol 5P
< Deep Core 60,- Impossible Mission 2025 69,- Pinball Fantasies 70,-
O Dennis 55,- Inside Technology 80,- Pirates Gold 70,-  Zeitschrift CD32 Gamer  19,-
= Der Clou 85,- James Pond ii 45-  Premiere 35,- incl. DEMO CD
« Dinosaurs 95,- James Pond lll 69,- Project X 65,- Viele Daten CDs z.b.
Disposable Hero 60,- Labyrinth of Time 60,- Ryder Cup Golf 65,- FISH,AMINET usw a.A
SlPalrseyain Elektronik-Versandhandels GmbH, K g . Tel. 0391/ 5419000 Fax. 0391 / 5419004

Alle Preisang. in DM, zuziglich Fracht-u.Verpackungspausch.-Lieferung per PostNachnahme-
AGBs . AMIGA, Commodore, Competition Pro, Communicator, Alfa Data, Blizzard, OVERDRIVE

Angebot freibleibend - Irrtiimer vorbehalten - Es gelten unsere

und Paravision SX1sind eingetragene Warenzeichen.

495,

695,-
285,
105,-

45,-

Aktuelle
Neuerscheinun
telefonisch e

-
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" 3

en bitt
gen !
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Wie jedes Jahr lassen sich die Simulationsexperten
aus England und Amerika wieder zu einem prachti-

gen Gewinnspiel in der AMIGA Games hinreifien.

Was mip Ihr tun?

Ohne FleiB und Miihe habt Ihr Euch natiirlich keine Preise verdient, und deswegen
haben wir uns extra knifflige Fragen iiberlegt, die nur echte Freaks beantworten
konnen.

1. Welches Duo griindete MicroProse?
2. Nenne drei Spiele von Sid Meier!
3. Wie lauten die jiingsten Veroffentlichungen auf CD 32?

Beantwortet diese Fragen bitte auf der Rickseite einer Postkarte, notiert Eure
Spielewlnsche flr den Fall der Félle und schickt dieses bis spatestens 28.09.94
an nachfolgende Adresse:

AMIGA Games
Kennwort: CD 32
IsarstraBe 32-34
90451 Niirnberg

1as gibt™s Zu gewinnen!

1.Preis [ iliiids
CD 32 -

+ Gunship 2000 §

+ Imp. Mission

+ Pirates! Gold
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2.Preis § ’ - \

Star Joystick RN
+ UFO (A1200)
+ Starlord

3. Preis ’?t
Star Joystick M - N
+ UFO (A1200) [ !v \, B -

P

4. bis 7. Preis

Wahlweise: Imp. Mission,
Gunship 2000, Starlord oder UFO

8. bis 12 Preis

Je ein MicroProse-Uberraschungspaket

Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von MicroPro-
se oder Computec Verlag diirfen nicht an der Verlosung
teilnehmen.

9 ih imes 0194 27




Das zwei Jahre alte Geiseldrama mit
Strategie-Touch kann sich auch auf
dem CD 32 nicht unter den Top-Spie-
len etablieren.

rinzipiell sind die Ein- &4
bruchs-Simulation Der

Clou und Sabre Team
spielerisch ~ sehr  &hnlich.
Wahrend man beim ésferreichi-
schen Verfreter einen Bruch
detailgenau planen muB, geht
es bei Sabre Team um die

EswﬂeZelI'.Iewns
.

Befreiung von Geiseln. Dazu
stelt man nach dem Briefing
ein Team von acht geschulten
Burschen zusammen, wdahit f
ihnen verschiedene Waffen aus  fehlender Defails auf Dauer
und sucht den Einsatzort auf. recht langweillg, wéhrend der
Hier muB man nun jeden Schritft  Sound der €D-Technik nicht
und Tritt der Elite-JUnger genau-  gerecht wird, Absolute Strate-
estens festlegen, schlieBlich gen soliten einmal probespie-
kostet jede Uberflissige Hand-  len, denn in diesem Genre sieht
lung Energie und Zeit. Zweifellos  es auf dem CD 32 noch recht
hat Sabre Team noch imnr mager aus.

@ Hans Ippisch

verleihen. Die isometrische
3D-Darstellung wirkt wegen

Acht Séldner muB
man geschickt auf
dem Einsatzort pla-
zieren.

Preis: ca. DM 70~
Englisch erforderic: nein
Festplatte: -

2. Lautwert:

Steuerung: Joypad
CD: 1

° Spielidee, komplex
Q monotone Grafik
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Alien Breed ||,
Alfred Chicken
|Anstoss.

7 Gates of Jambala__}
Alfred Chicken.

Alien Breed / Qwak |
Arabian Nights

Batllechess

Anstoss World CupE.

Body Blows—_____|D.

Body Blows Galactic
Brian the Lion— |
Buming Rubber.
Bumtime
Chaos-Engine.

Christoph Kolumbus_|
D

Civilization.
D-Generation
Dangerous Streets__|
Darkmere (E).

Dennis

Der Clou

Dynatech
Fatman

0! Bubba'n” Stix

|15 (V-
Brutal Sports Football |

Castles ||
Chambers of Shaolin.
Chaos-Engine
Chuck Rock
Chuck Rock 1.
D-Generation.
Dangerous Streets.
Deep Core.

Der Clou

Dennis.

Di: Hero

Gunship 2000
Heimdall 2

Impossible Mission—]
Int.Golf Champ.

Ishar.

Ishar Il

James Pond 3.
Jurassic Park
Kick Off 3.

IR o
Manchester United(E)
D.

Morph e
Naughty Ones

Nigel Mansell
Oskar.
Overkill — |
Out to lunch— |
Penthouse Hot Num. |
Pinball Fantasies |
Robocod.
Ryder Cup.
Seek & Destroy.
Second Samurai—]
Sim Life
Simon the Sorcerer—|
Skidmarks
Sleepwalker.
Soccer Kid.
Star Trek
Strategem
Total Camage

Donk

Elite ||-Frontier.
Fire and Ice
Fireforce.

Fly Harder.

Fury at the Furries
Global Effect.
Gunship 2000.
Heimdall 2
Humans1+2______ |
Impossible Mission 2025__]
IntKarate + E
James Pond 3

John Barnes Football
Labyrinth of Time_—_____ |
Last Ninja 3.

Lemmings

Liberation.

Lost Vikings.

Lotus Trilogy.

Mean Arenas

Microcosm |
Microcosm-Limited Ed.
Morph.

Myth
Naughty Ones.
Nick Faldo Golf.
Nigel Mansell.
Overkill / Lunar C
Pinball Fantasies.
Pirates Gold_________}
G —
Prey_
Project-X / F-17 Challenge.
Robocod___________ 1D
Ryder Cup
Sabre Team.
Seek & Destroy.
Soccer.

Sim City.

Tornado.

Transarctica
Trolligass: w-ubs )
Wembley Int.Soccer_|
Whales Voyage__|
When two worlds war.

Zool
Zool 2

g 1 A —
Super Methane Brothers__}
Super Putty.
Surf Ninjas.
Total Carnage
Trivial Pursuit
flrolls: __=__.__- ]
Ultimate Body Blows_—____|
Wembley Int.Soccer____}
Whales Voyage.
Zool

Zool 2




Der Versand
erfolgt perNach-

nahme o. per

Bestellan—
nahme von

]

BORENY

HEEECEIRBREBE]
B88BLRBEBRLLE

Vorkasse ab 9,-
+Nachnahme wu.
+Zah|kmenge PREISANDERUNG
VORBEHALTEN
@ L] 7
o aa L1 r
: JUDGMENT DAY N r S gelten unsere
& auptstr.2 M - 5 lallg. Geschaftsbe—
e . L d 8 IN! ldingungen.
Tite 1GA reis| [ ite GA
[l R )Y )
Airbus A320-American Edition___|DV/|83,90|Goal
Airbus A320-Europe Edition IDV|65,90 S.
Anstoss-Workd Cyp Fofition. IDV/58,90(Gobliins 2.
Alfred Chicken. A48, 3
Alien 3 A a7, ip 2000
Alien Breed |1 DA (47,90 [Hannibal
A V(77,90 Hi
Anstoss. DV|65,30(History Line 1914-1918.
A ) A|47,90|Humans
/Arabian Nights. V (56,90 | /MPOSSIBLE MISSION.

Archer McLean Pool Billiard_____|
A-Train.

DV

Jones IV/Adv.

Vi

A-Train Cons.Set

until caught

v

g Ost
Award Winners 2 DA

urassic Park.

DA
A

[B—17 Flying Fortress.
[Batman Returns

[ Jurassic Park.
A 240.

folier—
or

Sy nim i

=13 Eambat Blot

IBAT 2
Battle Isle Daia Disk 2
Battle Team

DA
DA
A

7,90
5,90

71,90|Last Action Hero

|Legend of Kyrandia.
egacy of Soracil

z‘ic?nx (Evcuzl

(BATTLETOADS.
a steel sky.
Bill’s Tomato Game.
Bitmap Brothers Collection 1___|DA|
lastar. A
BodyBlows Galactic____ DA
Brianthelion_____ DA
Bubba'n’Stix DA
iga Man.Prof.2.0.

DA
V|
DA

laa, 0
[59,30]
(54,90
93,90
147,90|
[47,80
49,90
149,90|
s,

Lemmings |1
Lords of Power.
Lost Vikings.
Lothar Matthaus.
otus Trilogie |
\MANCHESTER LVITED PREM L.
IMicro Machines.
lonkey Island 11

B,

65,90
9,90

C<EBB:

$XI LI L LS

Now what | call Games
Now what | call Games 2 59,90

(Campaign |1
o -

153,

ghty Ones.

47,90
74,90

Nick Faldo Golf.

><P>PP>PPL<

144,90|

[Oskar.

(Cosmic Spacehead
Crazy Sports Football

(93,80,
47,90
193,90|

New Generation
Amga-Cp32
Pack mit 5Sp

‘enth.Hot Numbers Deluxe_____|
Pinball Compliation________ |
izza C

Loom.
DV(53,80[Lotu3
DA|S9,90 Mammmn ) Europe.
V(78,90 |Maniac M

(Christoph Kolumbus
CRASH DUMMIES.

71,80

Mover.

DA /53,90, m:gmpmsl: Succev
{94,90Nascar Challenge.

(Wing Commander, Oskar,
Diggers,Dangerous Streets)

R S <<'
B0

SO

-

Oy |

44,90

Puggsy.

54,90/
4,

Red Zone.

fightshift.

ol

D-Day.

Das Schwarze Auge
(DEATH OR GLORY.

159,90|

63,90

174,90
4,

[Reach for the Skies
Risky Woods.
Road Rash

DA
DA
DA

Der Patrizier.

Der Trainer.
Der Clou
Die Siedler.

165,90|
164,90
69,90
77,80

Samurai
| SIERRA SOCCER.

orth & SDulh“E
BYp\e Step Beyor
eration Harri
et am

549,

“\“\\(\‘3

Pocca:

Sim City Delwe |
Sim Life.

IDV|77,90, Pmea‘ o

V(77,90 Folcs Bveat

Slmun the Sorcerer.

IDV 67,90 b

1 Edition. %
Al47,90) Em@ ;
A 8,90 mﬁ 6~X Special Edition. 2
,90|Qv2k—— ———

Propocap

i

<CCCp:

B

28

Hero

Dogfight | Kid. 5
Donk. Al47, M:
Dracula DA |44,80/Space Hulk

T V[53,80 Legends
Dune 1 V(53,90 Hol. v(63,90[: DE,;‘;:““
D Ao e
|Eishockey Manager. IDV(71,80[Team 17-Collection DA (59,90E5505% > 3
Elite |1-Frontier DV/53,90[T 1/Arcad Als3,90]gerabe Sorter
£2 FMANIA. DA (49,90[Tomado A 5 90) gmr’g of WNBM 3
EYE OF THE STORM. DA|64,90(Traps'n Tr
IF-117 A Nighthawk DA 67,90[Turrican 3
IF1 A[59,90[Turrican 3
Fantastic Adv. Dizzy. {DA|48,90|Uridium 2. Shar
Fatman A (49, A[58,30 §tam Master
Fire and Ice = —_DA@790(Warinthe Guif DV67,90| gtrezt Fighter
I V(58,90|Wiz'n Liz. DA 59,90 cars !
Formula One Grand Prix DA|77,90(Whales"Voyage.
Fury of Furries A(53,90(W g
G i V (53,80| Workd Cuyp Soccer: DA[64,90] 7=s| orva
Globdule. IDA|S3,80{Z00l |1.

SRR RRRRRE 6 73
BRERERER TREEB0E LBo0BE
WL




soft

Tel: 07733/3366

MIGA
Alfred Chicken DA 47,95 | K240 DA 55,95
Anstoss DV 64,95 |Kick Off 3 DV 60,95
Anstoss World Cup DV 5595 |Lliberation Captive2 DA 56,95
Apldya DA 29,95 |Lollypop DA 61,95
Arcade Pool DA 29,95 | Monopoly DV 5395
Beneath a Steel Sky DV 60,95 |Missiles over Xerion DA 4795
Brian the Lion DA 49,95 | Monkey Island 1 DV 38,95
Bundesl. Manag. Hattrick 82,95 | Monkey Island 2 DV 58,95
Cannon Fodder DV 55,95 |Mr. Nutz DV 4795
Caribbean Disaster DV 66,95 |Overlord DA 61,95
Chartbreaker DV 61,95 |Perihelion DA 4995
Christoph Kolumbus DV 69,95 |Quarter Pole DV 60,95
Cliffhanger DA 38,95 |Ret. o.MedusaGold DV 67,95
D-Day EV 62,95 |Robinson’s Requiem DV 62,95
Death or Glory DV 83,95 |Russelsheim (Detroit) DV 60,95
Der Clou DV 66,95 |S5.U.B. DV 55,95
Die Siedler DV 75,95 |Seek & Destroy DA 38,95
Dracula DA 38,95 |Sierra Soccer W.C. DV 49,95
Elfmania DA 47,95 | Simon the Sorcerer DV 64,95
Fields of Glory /Okt. DV 67,95 | Skidmarks DA 49,95
FIFA Intern. Soccer bv Sept. | Starlord DA 67,95

Hanse-Die Exped. DV
Hattrick! /Sept. DV

47,95 | Team 17 Collection DA 53,95
67,95 | Terminator 2-Arcade DA 53,95

Heimdall 2 DA 60,95 |The Humans DA 25,95
Hired Guns DA 64,95 |Theme Park /Sept. DV 66,95
Impossible Mis. 2025 DA 66,95 | UFO-Enemy Unkn. Nov 66,95
Indiana Jones 3 DV 38,95 |World Cup USA 94 DV 5595
Indiana Jones 4 DV 58,95 |World Cup Year ‘94 DA 62,95
Intern. Sens. Soccer DV 42,95 |Zero DA 60,95
Ishar 3 DV 61,95 |Zool 2 DA 47,95
AMIGA 1200
Anstoss DV 64,95 |Kick Off 3 DV 60,95
Anstoss World Cup DV 5595 |Morph DV 60,95
Arcade Pool DA 29,95 | Naughty Ones DA 49,95
Banshee DA 51,95 | Out of Lunch DA 49,95
Brain the Lion DA 49,95 |Pinball Fantasies DA 5595

Bundesl. Manag. 3 DV 82,95 | Robinson’s Requiem DV 6295
Christoph Kolumbus DV 71,95 |SimCity 2000 /Sept. EV 56,95

Der Clou DV 66,95 |Star Trek-25th A. DV 66,95
Fields of Glory /Okt. DV 67,95 |S.UB. bv 56,95
Gunship 2000 DA 66,95 |TFX /Sept. DA 64,95
Hanse-Die Exped. DV 47,95 |Theme Park /Sept. DV 66,95
Helmdall 2 DV 61,95 | UFO-Enemy Unkn. DV 67,95
AMIGA CD 32
Alfred Chicken DA 49,95 |James Pond 3 DA 61,95
Banshee DA 56,95 |Kick Off 3 DV 61,95
Battle Chess EV 57,95 |Lost Vikings EV 56,95
Beneath a Steel Sky DV Okiober |Mega Race DV Okiober
Cannon Fodder DA 5595 |Striker DA 55,95
Der Clou DV 66,95 |The Chaos Engine DA 5590
Elite 2-Frontier DV 58,95 |The Humans DA 60,95
Gunship 2000 DA 60,95 |Theme Park DV 66,95

Impossible Mis. 2025 DA 61,95
Intern. Sens. Soccer DV 4995

UFO-Enemy Unkn. DV 61,95
Ulitmate Body Blows DA 5595

Wir versenden ausschlieBlich in
SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Versandkosten bei Vorkasse nur DM 6,50
und bei Postnachnahme nur DM 9,50

dynamic soft ¢ Schwarzwaldstr. 2 ¢ 78259 Ehingen

Telefon: 0 77 33 / 33 66
Telefax: 0 77 33 / 67 88

Inh. Winter - Preiséinderungen und Druckfehler vorbehalten

J0° AMIGR GANES 9/94

Core Design hat sich ldngst einen
Sonderpreis als fleiBigster CD 32-Pro-
duzent verdient. In der Corkers-Reihe
feiert Baby Chuck sein Comeback.

st vor wenigen Ausgaben
konnten wir Euch die CD
32-Version von Chuck
Rocks erstem Abenteuer vor-
stellen, das im derzeit GuBerst
angesagten Steinzeit-Stil aus-
Nun darf auch der
) Chuck seinen felsen-
Charme spielen
_einem nach wie vor
sehenswerten Jump &
elt der kleine Windel-
seiner Keule die Welt
eins und Saurier
durcheinander, Mit
e kann er nicht nur
verprigeln, sondern
auf héhere Plattfor-
ingen. Chuck Rock 2
esamt eine Vielzahl
Ideen. Beispielsweise
es mit Riesenvogeln zu
darf eine Wasserrutsche
hinunterschlittern und  einen

Steinzeitheld Chuck
schwimmt auf der Feuer-
stein-Welle mit!

schwankenden Baum hinauf-
klettern, Die Grafik wirkt nun
noch etwas bunter, und der
aufgepeppte Soundtrack sorgt
fUr das richtige Flair. Kurz gesagt
ist Son of Chuck sicherlich
neben Zool der derzeit attrakfi-
vste Jump & Run-Held auf dem
CD 32.

@ Hans Ippisch

4Agp4o(tl Y7 die Wndel

3);4‘ anzieht, ist Action
.| angesagt!
GAMEPLAY

- GRAFIK

UND
it

: MOTIVATION
witzige Grafik, tech-

nisch eindrucksvoll

Verbesserungen halten
sich in Grenzen




Der Labelname ist Programm: Surf
Ninjas von Micro Value hat wirklich
nur geringen Wert. Double Dragon in

tibelster Manier!

D 32-Besitzer sollfen wirk-

lich auf zwei Namen acht-

geben, wenn sie flr ihr
Konsolen-Schmuckstiick neue
Software besorgen: Zum einen
gilt es, Flair-Produkte zu vermei-
den, unter denen sich Hitgrana-
ten wie Dangerous Streets
befinden. Nun gesellt sich auch
noch Micro Value dazu, die mit
Surf Ninjas ein echtes Schau-
derstlick an Software abliefern.
Die Double Dragon-Umsetzung
flr den C 64 war seinerzeit spie-
lerisch noch reizvoller. Man
steuert eine muskelbepackte,
schlecht animierte Gl-Parodie
Uber ein scrollendes Spielfeld,
prigelt mit satten drel Bewe-
gungen gegen feindliche Nin-
jas, wartet alle zwei Bildschirme
auf die Nachladepause und
wundert sich, wo die Farben
des AGA-Chipsets hingekom-

CD:1

O anhérbarer CD-Sound

Dumpfbacken-Idee,
grausliche Technik, 6de

GAMEPLAY

GRAFIK

MOTIVATION

Das erste Zwischenbild ist
noch recht schick!

men sind. Die absolute
sind Gags wie das

des Herzens aus de
schen Brustkorb.
ein absoluter

von Flair, die sich
weise auf der

pus: Das -

0 ReOrg 3.11: Festplatten-Reorganisationsprog.
0 MTool: ahnlich DirOpus. Erméglicht das fileweise

Kopieren aus ha-Archiven
0 AmigaWorld: Ein Datenbankprogramm mit Infor-
mationen Gber jedes Land der Welt. Leicht zu be-
dienende Oberflache.
FaBase: Eine Fakturierung mit Adressen und
Lagerdatenbank. Sehr viele Funktionen.
FH-Spread: Tabellenkalkulationsprogramm fiir
kleine Anwendungen. Mit zahireichen Funktionen.
Amiga kocht: Kochrezeptdatei mit vielen. Re-
zepten sowie Tips und Tricks rund um Vorratshal-
tung, Kiichentechniken und Emahrung.

©o o o

'AMIGACENTER DUISBURG |

0 Eishockey: Ein Super-Spiel der Fima Karamalz.
Kampfen Sie um die Einhockeymeisterschaft. Gute
Grafik und flissige Spielablaufe.

0 BW-Helicopter: Werbespiel der Bundeswehr

O Bifi I+ll: Das 2. Werbespiel von Bifi (2 Disks)

0 Telekommando I+ :Werbespiel de Teeko (2 Disks)

0 Backstage :Deutsches Adventure

O Elefanten: Managen Sie einen Nationalpark

0 Punica: Das Werbespiel von Punica

0 Risiko: Das bekannte Brettspiel, 2-Spieler-Modus

je Diskette nur 4,90

Software erst ab 052.0 lauffahig - Mindestbesteliwert
14,70 DM, Preise zuziglich Versandkosten

0 Translator: Ein 2ur U

und Bearbeitung von englischen Texten. Auch fir

andere Sprachen geeignet.

AmiCDRom: CD-Rom-Filesystem fir alle Ami-

ga's. Getestet mit Apple- und Toshiba-Laufwerken.

Sehr zuverlassig.

JaCoSub: Erstklassiger Videotitler. Betiteln Sie

Ihre Video's mit eigenen Texten. Genlockfahig

Cross: Erstellen Sie fir Ihre Bekannten eigene
atsel. |

o

Planetarium: Astronomie-Programm. Zeigt und
animiert die Planeten unseres Sonnensystems.
Oberon-2: Demo des umfangreichen Oberon-

o o o o

werden.

PhxAss und Phxink: Macro-Assembler fir alle

Motorola-CPU's.

PCTask: Emulieren Sie einen PC auf Ihrem

Amiga

Term 4.0: Ein erstklassiges Terminalprogramm

Neue Version! (2 Disketten, HD erforderlich)

AdressMaster: Adressverwaltung mit Modem-

wahlfunktion. Druckt z. B. Uberweisungen

Umschlage, Etiketten. Mit ARexx-Port.

0 TextPlus 5.0: Komfortable Textverarbeitung der

Spitzenklasse, umfangreiche Funklionen, ARexx-

Port, Funktionstastenbelegung, u.v.m. (2 Disks!)

MegaBall 2.1: Stark verbesserte Version des

Break-Out-Spiels. Lauft auch unter Amiga-OS 3.0

Energi : Durch

wirtschaften konnen Sie hier den hochdotierten

Energiepreis gewinnen.

O TSMorph: Das ist ein hervorragendes Morph-
Programm, mit dem Sie aus einer Micke einen

X! Elefanten machen kénnen.

o o o o

o o

Compilers V3.0. Kleine Programme konnen erstellt >«

HD-Diskettenlaufwerke fiir alle Amigas:
intern: 199,- DM, extem 249,- DM
Speichererweiterung fiir Amiga 1200
2 MB bestiickt, bis 8 MB aufristbar: 298,- DM

Mouse-Pen Amiga:
Er erfiillt alle
Funktionen der Maus.
Die Stiftform liegt ideal
in der Hand. Optimal
fiir DTP- und CAD-
Anwendungen.

nur 69,00 DM

P

Achtung: Ab 01.09.1994
Neue Anschrift!

AMIGACENTER
DUISBURG

Ottilienplatz 6
47058 Duisburg
Tel.: (02 03) 34 17 93

Fax.: (02 03) 33 6134
Unsere Mailboxen mit standig aktuellen Info's und
Preislisten
(0 21 51) 60 84 21 (24 h online)
(02 03),33 6134 (20 - 9 Uhr)
Offnungszeiten:
Montag-Freitag 10 - 13 und 15 - 18.30 Uhr
Samstag: 10 - 14 Uhr J

nicht zu erkennen g

: Der gute alte C 64
hat beeindrucken-

Q. 1l

[AMIGA - SOFTWARE]

Spiele

Apocalypse DA 55
Battle Isle 2* bv 79
Beneath a Steel Sky bv 69
Brian the Lion DA 55
Bundesligam. Hattrick DV 79
Death or Glory bV 79
Der Clou DV 69
Die Siedler bv 75
Elfmania DA 55
Gunship 2000 DA 69
Heimdall 2* bv 69
Kick Off 3 bv 60
Mad News* bv 75
Mr. Nutz DA 55
Perihellion DA 69
Pizza Connection ov 75
Robinsons Requim* ov 69
Software Manager OV 69
Spaceword Ho bV 75
Starlord DA 75
UFO* bv 69
Zeppelin DoV 69

DV =dt. Version, EV = engl. Version, DA = dt. Anleitung, * = bei Druckvorlage noch

Anwenderprogramme

AMIGA Money 85
Disk Expander 50
Final Copy Il 160
Final Writer 290
Maxon Twist V1.1 220
PC Task 2.03 85
Siegfried Copy 59
Turbo Calc V2.0 120
AMIGA CD's

Amiga Tools 45
Aninet 3 Gold 25
Aninet 3 Share 15
Auge 4000 / Cactus 39
CDPD 4 45
Demo Collection 2 45
Euroscene 45
Fresh Fish 5 (Juli / August) 45
GIGAPD V2.2 69
Goldfish 45
Megahits 2 60
Meeting Pearls 15
Saar / Amok CD 45

nicht erschienen,

Versandkosten !!

méglich | F g
Kein Ladenverkauf !! Die Versandkosten befragen bei Vorkasse (bar / Euro) = 7 DM
u. bei Nachnahme = 10 DM (zzgl. 3 DM Zahlkartengebihr), ab 250,- DM keine

Fordert die KATALOG-DISK gegen
2,- DM in Briefmarken an !

) u. Irtum

MuhlenstraBe 4

Volker Spechtmeyer Computer-Software

Tel. / Fax: 05741 - 370015

32312 Liubbecke

| BTX: * Spechtmeyer# |

AMIGA GAMES 9/34 31



Berlins neue Dimension fiir Games und ZLbehér

ames
‘Ambermoon 79,95
Anstoss 69,95
Cup Edition 59,95
Apocalypse 59,95
Autschwung Ost 69,95
Battle Isle 2 * 89,85
Beneath a Steel Sky 69,95
Bob's Bad Day * 69,95
Buming Rubber 59,95
Bumtime 79,95
Campaign 2 79,95
Caribean Desaster * 79,95
. 79,95
Darkmere 69,95
Death or Glory 89,95
Der Clou 79,95
Der Patrizier 69,85
Der Schatz im Silbersee * 89,95
i 69,95
Die Siedler 89,95
Dune 2 59,95
Dungeon Master 2 * 79.95
Elfmania 59,95
Elite 2 59,95
Empire Soccer 59,95
59,95
Fields of Glory * 79.95
o 69,95
Grand Prix 7995
Gunship 2000 60,95
Hanse - Die Expedition 30,95
Manager 3.0) 89,95
Hattrick (Jkarion) * 69,95
Heimdall 2 79,95
History Line 79,95
Impossible Mission 2025 79,95
Ishar 69,95
Jurassic Park 59,95
240 59,95
Kick Off 3 49,95
Kings Quest 6 69,95
Kolumbus 79,95
Legend of Sorasil 59,95
Lollypop * 69,95
Lost Vikings 69,95
Mad Burger * 79,95
| Mad Nows - 7958
Mr. Nutz 59,95
Overlord * 69,95
Perihelion 59,85
Pizza Connection 89,95
Quarter Pole * 69,95
Return of Medusa Gold * 79,95
Robinsons Requiem * 59,85
n 69,95
Sensible Soccer World Cup Edition 49,95
Shadow of the Comet * 85,95
Sierra Soccer "World Challenge" 49,95
Simon the Sorcerer 79,95
Skidmarks 50,95
Spaceward Hol 79,95
2 79,95
S.uUB. 69,95
Syndicate 69,95
Syndicate Data Disk * 39,95
i 7995
UFO - Enemy Unknown * 79,95
World Cup USA '94 59,95
Zeppelin * 79,95
Zero * 69,95
Games speziell fiir A1200
Aladdin * 79,95
Manager 3.0) * 89,95
Kings Quest 6 * 69,95
! 79,95
Sim City 2000 * 69,95
SuB.* 59,95
JFER.* 89,95
Theme Park * 79,95
UFO - Enemy Unknown * 79,95
Amiga CD 32
Hier nur eine kieine Titel-Auswahl - weitere erfra-
jen!
A, 69,95
Fields of Glory * 79,95
Heimdall 2 89,95
Theme Park * 79,95
& 2 79,95
Amiga CD 32 (Grundgerit) 499~
Joysticks
Advanced Gravis Game Pad 49,85
Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Quickjoy | 7,95
Bestellannahme
(030) 621 60 21

Laden- & Versandanschrift
Media Point Vertriebs GmbH
JonasstraBe 28-29 o

Verkauf =
Ankauf
Tausch

Preishits (solange Vorrat reicht!
5th Gear
Alien Breed Special Edition
Archipelagos
A-Train
B-17 Flying Fortress
Battlehawks 1942
Biob
Body Blows
Califonia Games 2
Chuck Rock 2
ht

Dogfig!

Dragons Lair 3

F-15 Strike Eagle 2

F-17 Challenge

F-19 Stealth Fighter

F-117 A Nighthawk

Falcon

Flames of Freedom (Midwinter 2)
Go for Gold

Great Courts 2

Hard Drivin' 2

Hunt for Red October 1, 2
Indiana Jones 3 Adventure (dt.)

Indiana Jones 4 Adventure (dt.)
Indianapolis 500 3995
Ishar 1 19,95
Ishar 2 20,05
Jack Nicklaus Golf 3995
Kings Quest 4 3995
Lionheart 49.95
Lotus Trilogie

M1 Tank Platoon 3995
Mad TV 3995
Manchester United Europe 3995
Mig 29 39,95
Monkey sland 1 3995
Monkey Island 2 (dt.)

Nick Faldo Golf 2995
North & South 2995
One Step Beyond 2995
Operation Harrier 2995
Pirates 2995
Populous & Promised Lands 3995

Prince of Persia

Quest for Glory 1, 2
Railroad Tycoon

Rick Dangerous 2

Seek & Destroy
Sensible Soccer 92 /93
Shadoworlds

Silent Service 2

Sim Ant (dt.), Sim Earth (dt.)
Sim Life (dt.)
Streetfighter 2

Stunt Car Racer
Terminator 2

Tran

Trivial Pursuit

Turrican 1, 2

Uttima 5

Vroom incl. Data Disk

Wing Commander (dt.)
Winzer

WWF 1,2 je 29,95
Zak Mac Kracken 39,95
Zool 2 49,95
Computer

Amiga 1200 2
Aufpreis fir inteme Festplatte ab 399~
Zubehér
externe 3,5"-Diskettenstation 129 —

ext. Festplatten fiir A500, z.B. 130

Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fiir A500 59,95
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fiir A500 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir A500+ 89,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir A600 109,95

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25.95
Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 19,95
Staubschutzhaube fr Monitor 39,95

35" MF 2DD _

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamtkatalog fir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt
Iriimer und Preisanderungen vorbehalten
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
9,50 bei Nachnahme,
15~ bei Ausland (nur Vorkassel)
ab 250 - versandkostenfreil

Premiere

Vor knapp zwei Jahren war Cores
Jump & Run rund ums Filmbusiness
zweifellos sehr spielenswert, doch
gilt das auch noch im Zeitalter von
CD-ROM?

a ist Premiere leider nur  besserungen an der Grafik hal-

noch muder Durch- fen sich in Grenzen und die
schnitt, Die Story ist zuge-  Steuerung ist ab und zu mehr
gebenermaBen auch jefzt als nervig. Solider Durchschnitt
noch recht originell und wird  flr CD 32-Fans.
Core-Ublich  mittels  eines @ Hans Ippisch

sehenswerten Intros erzahlf.
Der Spieler schllpft in die Rolle
des Uberarbeiteten Film-Cut-
ters Cluich Gable, dem
wdhrend eines  friedlichen
Schléfchens die  Filmrollen
geklaut werden - und das am
Abend vor der Premiere! Auf-
geweckt vom Anruf des Bos-
ses von Core Pictures, stellt er

deren Verlust fest und dUst in 7 505 TBE
die Studios von Grumbling Pic- Lediglich das Intro wird hdhe-

tures, dem groBten Rivalen. In €N Anspriichen gerecht.
sechs verschiedenen Film-
bauten muB er nun die Rol-
len zusammensuchen.
Western-, Horror-, Zeichen-
frick-, Science Fiction-, Fan-
tasy- und SchwarzweiBfilm
warfen als Szenarien in
einem recht muden Jump
& Run, dessen Witz sich ein-
zZig und allein aus der
kecken Haupftfigur und =
den fellweise recht nettfen Die Westernwelt muB als erstes
Gegnern ergibt. Die Ver- durchk&Gmmt werden.

LIVERY

o X0l e

001100 | @™ o

 GAMEPLAY

i3

GRAFIK

SOUND

Steuerung: Joypad

witziges Intro,
Szenario-ldee

° nervige Steuerung,
ohne Uberraschungen

MOTIVATION



~SCHACH

Interplay war einer der Wegbereiter
fir originelle Schachparﬂen auf dem
Computer. Nun gibt“s den Klassiker

fiir das CD 32!

erkennt es nicht?
Das Spiel der
Konige,  brillant
einfach und einfach bril-
lant. Selbst Spielekonsolen

Préchtig ani-
miert stolzieren
die Figuren
Uber das Feld
(links).

wie das CD 32, die eigent- Auf Dauer wirken diese Sequen-

lich mehr kénnen, als 64
Felder und 32 Spielfiguren
darstellen, missen den Sonder-
status dieses Spiels akzeptieren.
Interplay begrindete vor Jah-
ren mit Battle Chess die Varian-
te des etwas anderen Schachs,
wie sie in Star Wars vorgefihrt
wurde. Den holzernen Spielfigu-
ren wird Leben eingehaucht.
Man schiebt die Figuren nun
nicht mehr von Feld zu Feld,
sondern bewundert, wie sie
prachtvoll animiert und von
bombastischem Sound beglei-

s langsam,
auf Dauer langweilig

MOTIVATION

zen leider stérend.

tet ihren Standort wechseln.
Sollte man eine andere Figur
dabei schlagen, so bekommt
man noch eine eindrucksvolle
Kampfsequenz gezeigt, wel-
che die BPS auf den Plan rufen
kénnte. Leider verlieren diese
Sequenzen recht bald ihren
Reiz, und man greift ziemlich
rasch wieder auf das Original-
Brett zurlick, das zudem ohne
Ladezeiten auskommt.

@ Hians Ippisch

GAMEPLAY
GRAFIK

SOUND

gz I WANT YOU

Anstoss Wurld Cup ‘Edition......
Apocalyp: il

Ladendffnungszeiten: Mon-Frei: 9.0-18.% Uhr, Sam: 10.90-13.% Uhr

Jetzt anrufen und bestellen:

(02403) 21188

Str.16a - 52249
AMIGA 1200 / 4000
Alien Breed 2 . 54,99
Anstoss. 67,99
Anstoss World Cup Edition. 54,99
Arcade Pool 24,99
Banshee ... 41,99
Body Blows 26,99
Body Blows Galactic.......... 54,99
Brian the Lion . 47,99
Bundesliga Manager 3... 79,99
Burning Rubber 59,99
Burntime...... 67,99

Monkey Island 2 (ANGEBOT).V 47,99
Monopoly (ANGEBDY)V 39,99
Mr. Nutz huppm mad.

{Pinball Dreams und Pinball Fantasies)
Pizza Connection. v
Prime Mover

Joysticks Competition
Mini,schwarz,inkl. 35" Drsk Box 24,99
Mini transparent, inkl. 35" Box 29,99
Mini,Special Edition, inkl. 35’ Box 2999
Star Mini, transp.-blau,ink. 35°'B.. 34,99
Standard, schwarz. 23
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e per Scheck oder Uberweisun
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Blich per Ni
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Apldyu 24,99 Chaos Engine A 479
Arcade Pool....... 24,99 Christoph Kolumbus V7499
Armour Geddon 2 47,99 Civilzation... V6799
Aufschwung Ost.. 59,99 D-Generation A 359
Award Winners Gold A 6799 Der Clou .V 67,99
{Eiite, Jimmy White Snooker, S« occer, Zool) Gunship sl 87,98
Battletoad: 3599 Hanse - Die Expedition V3999
Beneath a V 5499 Heimdall 2........ V 5999 :
Big Four V 5999 m;e Succe vV 3299 £ 5
(Boxing Manager, Hannibal, Hill Street Blues, Squash) Impossible Mission 2| A 67,99 20E H
Body Blows Galactic A 4199 BF Dy V 5499 scE H
Brian the Lion..... : 47,99 Jurassic Park (Dino Park).......V 59,99 £6E5
Bundusllga Munugev.’i 79,99 Kick V 5999 o2 H
Chaos Eng § Outto Lunc A 479 S o
Chiistoph Kolmbas Pinball Fantasies A 5499 g<2 K
Civilization... - Second Samurai...... A 5999 52= H
Cliffhanger. Simon the Sorcerer . vV 7999 =25 H
Combat Classic A 5999 2=z
Star Trek - 25th An Vv 6799 £5%
Total Carnage A 5499 s 25
. 2001 2. A 4793 5= H
H
; S 2
D - Day ! AMIGA CD 32 223 9
Darkmere Alien Breed Sp. Ed. + Qwak...A 47,99 =22 H
Das schwarze Aug Arabian Nights A 4799 sea N
Death or Glory anshee A 5499 e N
Der Clou........ Battle Chess E 5499 =2z M
Der Patrizier.... Battletoads A 479 =3 . H
Die Siedler..... e ; Bubba 'n’"Stix A 5499 e
Disposable Hero............ A 47,99 Cl\uckﬁnckl A 28,99 552
Doofu E 6799 o<z
Dreamlands A 47,99 23 B
(Ishar, Storm Master, Transarctica) V67,99 il &
Elfmania......... ; LA 4799 A 5499 22 H
Elite 2 - Frontier . : 54,99 A 5499 234 H
F17 Challenge 26,99 A 5499 ssf H
F-117 A Nighthawk 2. 67,99 A 479 £css H
Fantastic Dizzy. 47,99 v A 5499 s£s B
Fantastic Worlds.. 74,99 Gunship 2000 A 679 £ B
(Realms, Populous, Mega Lo Mania, Heimdall 2 A 59,99 == =
Wonderlands, Pirates) Impossible Mi A 5999 39 ]
Flashback..... V5999 James Pond 3 A 5999 e= H
Formular One Grand P Lemmings 1. . A 4799 =22 B
Fury of the Furies .. Lotus Trilogie (1,2 und 3). A 5499 E§N2
Genesia...... Microcosm. A 9399 525
Goall (v. Dino . Kick off, Dini. Morph... A 5999 Eo—
Gunship 2000.. Nigel Mansei .. A 67,99 B8sc8§
Hanse - Die Expam on Pinball Fantasies A 5999 g5z o
Heimdall 2. Pirates Gold........ A 5999 E2955
Premiere..... A 3499 SESS
Prey An Alien Encounter ......E 67,99 SSE2 2
Project X + F17 Challenge.......A 47.99 JEs58
International Sensi Second Samur A 5499 =28%3
3-The 7 Gatesofnfnty... .99 Seek & Destro A 4799 E= &
Jet Strike (ANGEBOT)A 49,99 Sensible Socc A 4799 228
Jimmy Conners Great Courts 2A 24,99 Sleepwalker. A 6799 BEES
Jurassic Park (Dino Park) 54,99 Striker ..... A 5499 S22 e
240... A 5499 Summer Olympj A 4999 2ERas
47,99 The Chaos Engin.. LA 5499 s=NE3
59,99 The Lost Vikings E 5499 283 @
7,99 Total Carnage. 5909 Il 2855 &
(Dynatech, Eiysium, USS John Young 2) Trolls ... A 599 B SZ o2
Last Action Hero A 3599 Uttimate Body Blows.. 59 bl E5Z 5SS
Lemmings 2 -The Tribbe: 59 ss Whales\/oyags : 549 Y S552
Liberation - Captive 2 549 EBY ap®? 3§
Lmnhea}n (ANGEBDT)A 35 99 B 5499 Y B S B ES
Lords of Power.. 74,99 8l S5 Se
(Railroad Tycoon, Red Baron, Sw\amServue2 HARDWARE H 5.6
The Perfect General) Diskettenlaufwerke N = (2
Lothar Matthus FuBball.......V 59,99 -500/ A - 2000 13999 B '3 [y
Manchester United Pr.L.Cha...V 5999 Teac oder Sony 1399 B ZSes5s
Mad TV v 35,99 i i T8 E5h
Micro Machines.. 4999 B8 o =
Missiles over Xerion (msEBlmA 39 99 1599 B SESELS
Monkey Island 1 (ANGEBOT)V 35,99 24999 ful = 5
— I3 £
& S
) 2
S =
= 5
: 5
e

Sim City incl. Arch. 1+ Terrain Editor)
imon the Sorcerer . v

- (Bitte nur i

Syndicaf v

Team 17 Eoll Vol.1 (ANGEBOT)A 44,99

(Body Blows, Overdrive, Superfrog)

The Greatest A 5499

(Dune, Jimmy White Snooker, Lure of Temptress)
V

Standard, transpare 24,99
Standard, Special Edition 249 Pl S £
Star, transparent-blau. 399 I BEE
o I
4899 B 2 ‘:GE 2
= J
ZUBEHOR H E2555
Kickstart Umschaltpl. mech.... 3399 i SSS=2
Kickstart Umschaltpl. plus. 4999 M ST = N2
Kickstart Umschaltpl. fiir 399 P oo 22
2.00 Rom uw M S£225
Siegfried Copy 7999 | E’ w523
Siegfried Antlvzlr;s Toos . w% M SS555
o% 278
oStk 399 B =855 5
50 Stick .. sy B <o>a>

VERSAND 93 GmbH, Mon-Frei: 9.00-18.00 Uhr, Sam: 10.00-13.00 Ur

= SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal
-tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehir.

The Lost Vikings 199
Tornado 67,99
Turrican 3 (ANEEBDT)A 54,99
Uridium 2. A 47,99
Wing Com. 1 (ANGEBOT)V 39,99
Winter Olympic: A 5999
Winter Super Sports. 24,99

vV 4199

World Cup USA ‘94
Zool 2. g

Tel. (02403) 211 88 - Fax (02403) 353 51



Die grofle

Consumermesse
Koln, Halle 10 & 11, 4. bis 6.11.94

Die Consumer-Messe
Computersysteme, Peri-
pherie & Zubehor

Die groB3te Amiga-
Messe weltweit

ik 4:@’ DARAUF WARTEM ALLE
¥ CORPUTERFAHS.
' AKTUELLE NEUHEITEM
£ RUAD VAN PCS, AMNI-
i GAS UMD SPiELE. UND
S ALLES SOFORT ZU Die ganze Welt der
o - ‘e KAUFEM. ZU AMESSE- Computer- und Konso-
PREISEU. AUF £MER - lenspiele
"~/ ERLEBAISAMESSE ANT
S V‘E L ‘MFORAA AT‘OM) Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:
EUTERTAMANEUT UKD Wendeisceinstr. 3
-~ [ = ATTRAKTIVEX GEWIMK- T PR

Ein Tochterunternehmen

S' P"E LEM . des Gong-Verlags

Eintrittspreise/Tag: Jugendliche |5 DM, Erwachsene 20 DM.
Veranstaltungsdauer: 4. bis 6.11.1994 von 9 bis 18 Uhr.

1 Gesellschaft fiir Veranstaltun-

Messegelinde Koln Halle 10 & | 1. Anreise iiber Hauptbahn- ‘ gen und Marketing mbH
hof K&In oder Deutzer Bahnhof. Weitere Informationen ( Hattinger Str. 589
|
(o

44879 Bochum
Fax 0234/47899

erhalten Sie in der Fachpresse oder von den Veranstaltern.



Digital-Quiz

Trivial Pursuit

Neben Schach erscheint nun gleich
n weiteres renommiertes Gesell-
schaftsspiel in einer Version fiir das

CD 32.

er etwas auf seine Infel-

ligenz und Allgemein-

bildung héit, sagt nicht
nein, wenn er gefragt wird, ob er
an einer Partie Trivial Pursuit teil-
nehmen will. In sechs verschie-
denen Kategorien muB man
sein  Wissen beweisen. Die
Umsetzung flr das CD 32 wartet
im Veergleich zur originalen Brett-
spielvariante mit einigen Vorzi-
gen auf. Beispielsweise kann
man hier Bilder zeigen, Melodi-
en abspielen oder fir eine
ansténdige Présentation  sor-
gen. Diese Ubernimmt der Vogel
Russel, der zu den verschiede-
nen Gebieten noch einen Pro-
minenten als Fragesteller hat. Bis
zu sechs Spieler dUrfen sich der
grafisch und akustisch gelunge-
nen Quizvariante hingeben. Der
einzige Nachtell ist leider ziem-
lich herb. Das Spiel ist komplett in
Englisch gehalten und bezieht
sich meist auch auf die angel-
sachsische Kultur. Nur mit guten
Englischkenntnissen ist es hier
nicht getan, man muB sich auch
noch mit den Besonderheiten
der Inselbewohner auskennen.
Eine deutsche Version wdre
uneingeschrénkt zu empfehlen.

@ Hians Ippisch

Digisequenzen, Sound, -
Prisentation

sehr gute Englisch-
kenntnisse erforderlich

Die Présentation ist sehr gut
gelungen!

Ohne Englisch kommt man
nicht weit!

\
rlie Chaplin’s
cane made of?

*MICRO MAGIC*

Hei

***T ||

1869 DV

Alien Breed 2 DA 50,00
Anstoss DV 68,00
Anstess W.C. Ed. DV 55,00
Apocalypse DA 50,00

Arabian Nights DV
Assassin SE DA

Atomix DA 6,00
Aufschwung Ost DV 60,00
Award Winners 2DA 68,00
Battle Isle 2* DV 79
Beneath Steel Sky DV 62,00
Bills Tomato Game DA 60,00
Blob DA 55,00
Body Bl Galactic DA 52,00
Body Blows DA 29,00
Brian the Lion DA 50,00
desl. M. Hat. DV 79.00
Burntime DV 68,00
ibbean Dis.* 68.00
Chaos Englnc DA 50,00
arth 62,00

Christ. kolumb-s DV 75,00
City Defence DA 1
Civilization DV
Combat Air Patrol DV
Cool Spot DA

Crash Dummies DA
Cyberpunk DA
Darkmere DV

Das schwarze Auge DV
Death or Glory DV
Delivery Agent DV

Der Clou DV

Der Patrizier DV
Desert Strike DA

Dic Siedler DV 79,00
Disposable Hero DA 50,00
Dune 2 DV 55,00
Dyna Blaster DA 62,00
Elite 2 DV 55,00
Elfmania DA 50,00
Emerald Mine 1 DA 26,00
Emerald Mine 2DA 32,00

Emerald Mine 3 P. DA 26 00
Exellent Games 2,00
Eve of Beholder L DV .’!9 00

1869 DV
Adventure Coll. DA
Alien Breed 2 DA
Anstess DV

oss W. C. Edit. DV
Arcade Pool DA
Body Blows DA

Brian the Lion DA
Burning Rubber DA
Burntime DV 68,00
Chaos Engine DA 50,00
Christoph Kolumbus DV 75,00
Civilization DV 68,00
D/Generation DA

Der Clou DV

Dynatech DV

50,00
60,00

n Nights DV
Batde Chess EV

Battletoads DA 50,00

eneath Steel Sky* DV 55,00
Cannen Fodder* DA 55,00
Captive 2 EV

Chaos Engine DA
Chuck Rock 1 DA

Deep Core DA 50,00
Der Clou DV 68,00
Disposable Hero DA 55,00
Donk DA 55,00
Elite 2 DV 55,00

Fire and Ice DA
Versandkosten:
Licferung

Kasse zzgl.

behalten

Spiele - Starke Preise

02371-

i Mr. Nutz DV

Formula One G P DA
Fury of Furries DA
Genesia EV
Globdule DA
Goal DV
Gravity Force DA
Gunship 2000 DA
Hannibal DV 68
e Exped. DV

v

ick® 68,00
Herees Compilation DA 26,00
eimdall 2 DA 69,0
Hired Guns DA
Histary Line DV

025 DA
Indiana Jons 3 DV
Innocent u. Caught DV
Ishar 2DV
Co. Great C. 2 DA
M

of Magic 4 DV
rustys Fun House DA
Lemmings 1 DA
Lemmings 2 DA
Links DA
Locomotion DV

o
Lords of Power DA
Lost Vikings DV
Lothar Matthius DA
Lotus Trilogy DA
ews® DV

Mad News* DV

Mad TV DV
McDonald Land DA
Micro Machines DA
Missiles o. Xerion DA
Monkey Island 1 DV
Monkey Island 2 DV
Monopoly DV

Morph DA

68,00
44,00

Gnnshlp 2000° DA
Hanse-Die Exped. DV

Heimdall 2 DV 60,00
o05. Mi 68.00
Ishar DV 60 00
Ishar 3DV 62,00
Jurassic Park DV 62,00
Kick Off 3 DA 60,00
Kings Ouest 6* DV 60.00
Magic of Endoria® DV 79,00
Morph* DA 2,00
Naughty Ones DA
Osear DA

Out to Lunch DA

50,00
Penth. H.N. Deluxe DA 62,00

Pinball Fanta. DA 55,00

Fire Force DA

Fury of the Furries DA

Gunship 2000 DA
cimdal

Imposs. Mis. 2025* DA

James Pond 3 DA

lurassic Park* DV

Lost Vikings EV
Lotus Trilogy DA
Mean Arenas DA
Microcosm DA
Morph DA

Pinball Fantasies DA

416 3 3 Pree

Mo.-Do 10-1 8.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr

erlord*

Perihelion DA 50,00

55,00

60,00

18,00

9,00

Pizza Connection DV 79,00

Populous-Sim City DA 68,00

Populous 2 Plus DA 68,00

Pot Panic DA 26,00

Powerplay Hits DA 32,00

62,00

8,00

60,00

55,00

i 62,00

Destroy DA 39,00

Sensible So. Int. DV 39,00

50,00

39,00

9,00

/ 68,00

0,00

18,00

62,00

Soccer King DV 18,00

Software Manager DV 68,00

S 65,00

26,00

Spaceward Ho! DA 68,00
taro)

Syndicate 59,00

26,00

55,00

66,00

TNT Compilation DA 26,00

Typhoon DA 18,00

Tornade DA 68,00

Traps n Treasures DV 61,00

60,00

2 50,00

Walker DA 55,00

World Cup Year 94 DA 60,00

WWF Europ. Ram. DA 26,00
Zeppelin® DV
Zool 2 DA
Zyeonix DA

Rohms 5. Reguiemm® v 62,00
DA

50,00
S L . DV
Schatz im Silbersee* DV79 00
Second Samurai DA 60,00
Sim City 2000* EV 55 00

Sim Life DV
Simon the Sorcerer DV 79 00
v 68,00

Star Trek DV

TFX* DA 68,00
* DV

Toul Clrluge DA 55,00
a 55,00
-E kn' DV 68,00
Wlulcs s Voysge DV 60,00
50,00
1,.,1 z ba 50,00

Pirates Gold DA 62,00
Proj. X-F17Chall. DA 50,00
Second Samurai® DA 55,00
Seek & Destroy DA 50,00
Sensible Soc. Int.* DV 50,01
Sensible Soc. 92/93 DA 50,00
Sleepwalker DA 55,00
Striker DA 55,00
Xt 68,00
Total Carnage DA 60,00
Trolls DA 55,00
4 .
Ultimate Body BL DA 55,00
Zool DA 55,00
Zool 2 DA 55,00

\usk ||N|~\4»|
e und Irrtum yor-
Alle Preise in DAL
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Nach dem Mega Drive erobern sie nun endlich den Amiga!

Battletoads

ie schlagkraftigen Kroten

Rash, Zitz und Pimple

befinden sich auf der
Rlckreise von einer geheimen
Mission. In ihrer Obhut ist die
schone Prinzessin Angelica. Als
Folge einer kleinen Unachtsam-
keit gelingt es der schlimmsten
Feindin des Krétenreiches, der
finsteren Konigin, die Prinzessin in
ihr verstecktes Reich zu ent-
flhren. 12 verzwickte Levels vol-
ler boser Uberraschungen gilt es
2u bestehen, um die Prinzessin
der finsteren Konigin wieder zu
entreiBen. Die anfanglichen
Gegner sind duBerst trage und
ungelenkig, weshalb sie pro-
blemlos ausgeschaltet werden
kénnen. Etwas gewdhnungsbe-
durftig. wenn nicht  sogar

unspieloar, ist die Umsefzung der
Sega-Steuerung auf den Amiga-

COME_TO ME NOW, IF YOu
DARE?® HA HA HA HA?

Zumindest das
Intro kann die
hohen Erwar-
tungen noch
erfiillen (oben).

Gefundene
Gegenstande £
kénnen als Waf-
fen benutzt wer-
den (rechts).

36 AMIGA GAMES 9/94

Joystick. Durch die dreidimensio-
nale Bewegungsmoglichkeit der
Battlefoads muBten der Sprung-
und der Schlagknopf auf ein und
denselben Schalter gelegt wer-
den, was im Klartext heiBt, daB
man nur im Stand schlagen
kann. Drlckt man wdhrend
einer Bewegung, wird der Knopf-
druck als Sprung inferpretiert,
Dieses Handikap macht einem
sogar bei den einfachsten Geg-
nern Schwierigkeiten, und so ist
es nicht verwunderlich, daB man
erst nach langerem Uben ahnli-
che Leistungen wie auf dem
Mega Drive erzielen kann. Das
Spielfeld kann man als kleine
Arenen sehen, in denen die
Schlachten ausgetragen wer-
den. Nach dem Sieg Uber die
endlose Vielzahl der Gegner
scrollf der Bildschirm auf den
ndéchsten Abschnitt. Als
kleine  Abwechslung
bietet sich die Méglich-
keit, Gegensténde vom
Boden aufzuheben und
als Waffe zu benutzen.
Im zweiten Level seilt
man sich in eine Hohle
ab und muB sich gegen
Geier wehren. Turbo

\pf,\‘\jf!:
Y VY 3

Tunnel nennt sich der dritte Level, in dem
man einen Gleiter Uber Hindernisse
steuern muB. Jeder neue
Abschnitt bietet einige neue
Features, die man aber
meist nicht erreicht, da
die Abspeicherfunktion
vergessen wurde.

@ Markus Geltenpoth

FAY ).

Durch geschicktes Hin- und
Herschwingen kann man dem
Gegner ausweichen (oben).

Der anfinglichen Euphorie folgte recht

schnell die groBe Enttduschung. Bedingt

durch die schlechte Umsetzung auf den Ami-

ga wurde aus dem einst iiberdurchschnittlichen

Spiel ein Flop. Die Grafik und der Sound hdtten auf dem Ami-
ga noch wesentlich besser gemacht werden kdnnen, was
andere Spiele dieses Genres beweisen.

' GRAFIK

zmmmmmmam
SIOMMJWSM

SOUND

MOTIVATION

o leider nichts

katastrophales Scrol-
ling, schiechte Spiel-
barkeit, unfair




Geball
te‘Ladung zum Einstei
AVLICA 1200 eigen

Das vielseiti
fur pfiffige Kre
Far \e\s\ungsstark
arbeit, Animation un
Starke spiele fur Trainin
und Talent! Einfach reinsch
und |oslegen! Jetzt im Handel.

ative am Computer!

e Text- und Grafik-
d Unterhaltung-
g, Tempo
auen

C commodore



Der Sturm auf die Normandie - Livel

usgangspunkt des Spiels
sind die Formationen der
Deutfschen und der Alliier-
ten vor dem sogenannten D-
Day. Der Spieler kann sich im
Vorfeld flr den Zwel-Spieler
Modus oder flr eine der beiden
Seiten entscheiden. Allerdings
sind die Alliierten durch den feh-
lenden  Uberraschungseffekt
diesmal nicht im Vorteil. Der
Ausgang des Spiels ist
also noch véllig
offen!

ol . .
38 AMiGh GAHES 9484

Flr Historiker gibt es Ubrigens 3

spezielle Startpositionen, die
sich genau an die geschichtli-
chen Voraussetzungen halten,
d. h. RegimentsgréBe, Standort
und Ausrlstung stimmen  mit
den wahren Gegebenheiten
Uberein.

Jeder Spieler darf eine
bestimmte Anzahl von Zigen
machen, bevor der Gegner an
der Reihe ist. Hierbei ist man
nicht zeitgebunden, was einer-
seits die Voraussetzung fur
bedachte strategische Zlge ist,
andererseits das Spiel unge-
heuer in die Lange zieht, Die
Bedienung der Soldaten ist

A

~
N\
g e, BN Ve T 5
R R T e R S )
BATTLE STRENGTH
ALLIED LOSSES o
ALLIES ACTIVE

Infantry 643,600
<Divisions> 59
A 1,3

Fighters

onz> 36 Bombers
ry 1,982

visionz> 36

GERMAN LOSSES

GERMAN
Infantry

ACTIVE

ATRCRAFT

30 N-Bombers 500

AIRCRAFT

4,300

recht kompliziert und

Em;. —
Py

bedarf einer langen : g
) J Warten ist angesagt: Der Computer
Einarbsifungszeif. Wer perechnet gerade das Ergebnis.

jedoch die anderen
Strategiespiele  von
Impressions kennt,
durfte allerdings keine
Probleme haben. Die
Feinheiten der strategi-
schen Moglichkeiten
und die Menge der
moglichen  Entschel-
dungen beeintré&chtig-

—
v

Vo
city Oum. Disrupted
Aircratt  suppty

ten leider auch hier

Die Qual der Wahl: Will man als Alli-

wieder die Grafik und ierter oder Deutscher handeln?

den Sound. Grafisch

wird das Spiel niemanden vom
Hocker reiBen, und klangspezi-
fisch kann man froh sein, wenn
man ab und an mal einige

mude Téne vernimmt. Aller-
dings tangiert dies Strategiefa-
natiker nur peripher.

Markus Geltenpoth
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FURY OF THE FURRIES GES DA 55 [ EPARK Sin- DV B ELITE 2 - FRONTIER ~ SIM DV
GOAL | SPO DA 55 R§ THE CHADS ENGINE  ACT DA Pl FIELDS OF GLORY STR-DA
GOBLIIINS 2 Ges v oo W THELOSTVIKINGS  GES DV 68 Wl Fons DA GRe GRA. St oA
GRAFTGOLD ROL-DA 68 E=Y THE PERFECT GENER. STR DV £l GUNSHIP 2000 SIM DA
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i i INPOSSIBLE w225 C6% 0A &3 PO EuEwv uwn.. Som bt 88 Y RASSSCPAK  Acr. by
Die Endlos-Serie von Impressions e B B 12 R went e dh 8 Mede ™
i . £ [ MICROCOSM ACT DA 1
Schon seit geraumer Zeit versucht Impressions, ihre Strategiese- dmascranc g b 8 [ WORDSOF (RGO 8 I Qo e oA
K240 SiM DA 58 Gy ZLPPELIN-GIANTS... SIM DV 68 Bo¥ pROUECr X 4 P17 CHA. SAM DA
fie zum vielbewunderten Markenzeichen zu machen. Mit gna- Kb s Shwby & B GES 64 43 [ SEEONS subuR ACT:DA
denlosen Flop-Produkten wie Rorke’s Drift fiel die Einfiihrung ﬁi&;ﬁﬁz‘f’;' ﬁ% § L L
Jedoch mehr als schwer. Bewundemswert ist aber die Art und s a0t 8 WAt 3 WS
Weise, wie sie ihre Serie weiterfiinrten. Erst vor vier Monaten Voo ot ceo A2 B wuisuee " T act B 53 B ChwRTEsobY . st o
konnten wir Euch mit The Blue & The Gray ein weiteres Flop- ; 1 Sach aic
Game aus dieser Serie vorstellen. Mit D-Day, der neuesten Fol-

ge, gelang ihnen nun endlich ein Schritt in die richtige Richtung.
Historisch korrekte Szenarien und verbesserte Spielbarkeit kann
man hier verzeichnen. AuBerdem stellt der Computer endlich
einmal richtige Berechnungen an, und die Spielbarkeit wurde
teilweise verbessert. Echte Strategie-Freaks diirften mit diesem
Programm erstmals zufrieden sein.
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DV 63. Syndi ov . Chambers of Shaolin
52 190 Chaos Engine
he Big Chuck Rock 2

Strategiespieler konnten an diesem Spiel

wieder Gefallen finden, falls sie geniigend

Zeit investieren. Amiga-Freunde, die auch

mal etwas Abwechslung und Action erwarten,

sind mif diesem Game schiecht beraten. Fiir eine kleine Partie
am Nachmittag ist der Spielverlauf viel zu umfangreich, um zu
einem befriedigenden Resultat zu gelangen.
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Immer ran an den bosen Feind!

Banshee

Exclusiv fiir den A1200 erscheint ein neuer Baller-Knaller a la

liefert Spielhallenqualitat fiir Zuhause.

TAUSEND WEGE
INS JENSEITS!

Volitreffer! ... und kein
Wasser in Sicht!

-

Zack! - der riihrt sich
nimmer...

40 Amich cAnES 9/34

lechnisch brillant! Erneut hat

Core Design kraffig zuge-

schlagen und wartet mit
einem erstklassig  inszenierten
Horizontal-Scroller auf. DaB das
Heer der auBerirdischen Styx
einmal mehr die gute alte Erde
erobern will, ist zwar als Hinter-
grundstory nichts Neues mehr,
aber wen interessiert das, wenn
daflr im Spiel selbst die Post
abgeht. An Bord unseres einmo-
torigen Jagdflugzeugs vernich-
ten wir alles, was sich uns von
der Alienbrut in den Weg stellt.
Haben wir einen erfahrenen
Kampfpiloten zum Freund, I&8t

sich im Zwei-Spieler-Modus der
bése Feind natlrlich schneller
vom Himmel bomben. Es wer-
den sowohl 2-Bufton-Joypad,
als auch die Maus unterstltzt,
Drei Continues, unterschiedli-
che Schwierigkeitsgrade sowie
PaBworter erleichtern uns den
oft beinharten Weg durch die
feindlichen Linien. Sténdig stlr-
zen sich neue Feindformationen
auf uns, tatkréftig unterstitzt von
Panzern, Flug-
abwehrge-
schufzen und
Bodentrup-

Wo geht’s lang? Im Nebel bleibt
man schneller an den Briicken

A 74

1943. Core Design

Feine Technik!

Motivationsférdernd, aber sehr
makaber, daB vor allem die Sol-
daten laut schreiend ihren blu-
figen Abgang haben - bloB

gut, daB das nur Aliens sind. Alle
Hintergrinde und Sprites sind
farbenpréchtig bis ins kleinste
Detail animiert (mit ‘ner Lupe
wlrde man vermutlich noch
die Kndpfe an den Séldneruni-

hdngen als einem lieb ist.

Da fliegt Dir gleich das Blech weg!
Zwei bescheidene Zwischengegner
ballern aus allen Rohren.
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formen erkennen kénnen). Die
gelungenen Soundtracks und
krachenden FX sind ebenfalls
nicht von schlechten Eltern, Wir
Uberqueren zundchst den teil-
weise wolkenverhangenen
Atlantikkanal, um dann ins Lan-
desinnere vorzudringen. Beson-
ders dicke Brummer spendieren
uns zumeist Iltems, die nach
dem Aufsammeln unseren
Punkte- und Energievorrat auf-
frischen oder Extrawaffen bein-
halten. Auch bei hohem Feind-
aufkommen hatten wir keinerlei
ruckelige Begegnungen, und
trotz der Ubermacht des Geg-
ners wird nie unfair gek&mpft.

femake?

Core Designs Shoot ‘em Up-
Orgie erinnert stark an bekann-
te Games wie das alte 1943

Bis daB die Rohre gliihen!

(Name gedndert!) oder Swiv.
Uber feindliche Gewdsser flie-
gen zwischen Wolkenbdndern,
Schiffe mit schweren Geschit-
zen bekampfen - all das kommt
einem sehr bekannt vor. Die
ZGge, Panzer und die Hub-
schrauberformationen wurden
ebenfalls abgekupfert. Viele
zuséiziche  Detalls  runden
jedoch das Gameplay ab und
machen Banshee zu elnem
imposanten und packenden
Gemetzel. Fallschirmjéger kon-
nen vom Himmel geholt wer-
den, Soldaten kriechen aus
offenen Grébern, und auch
aus geheimnisvollen schwarz-
en Limousinen wird fréhlich auf
uns geballert, Insgesamt gese-
hen ist Banshee zwar kein
neuartiger Geniestreich,
jedoch ein durchgestylter Bal-

ler-Knaller. ) ;
@ Dliver Preifner

MACHTIGES AUFGEBOT!

AUF DEM CD 32

o.Ml ¢t
N R
p

In der CD 32-Version wird
der technischen Perfekti-
on noch die Krone aufge-
sefzt. Fefzige Soundtracks
und Sprachausgabe wer-
den komplett von der CD
zugemischt. Zudem ver-
dichten tolle animierte
Zwischensequenzen das
Geschehen und erhohen
die Motivation.

Ein Todeszeppelin im Anflug.

Der Feind kémpft mit allen Waffen.

Sprung in den sicheren Tod!

COMMENT

ser nur auf dem Soft-Trip mit pi

Wenn in Banshee kriftig gemeuchelt wird,
kommt meine sadistische Ader zum Vor-
schein. Alle werden ausgeldscht - ist ja nur

ein Spiel. Hoffentlich sieht das die BPS auch so
und driickt beide Augen zu. Gut, daB nicht alle Softwarehiiu-

auch mal wieder harte Action-Kost bringen.

oppigen Quietschies sind und

FACTS

Hersteller: Core Design
Spieler: 1-2

Disks: 5

Prejs: ca. DM 60,~
Englisch erforderlich: nein
Festplatte: nicht moglich
2. Laufwerk: unterstiitzt
Steuerung: Maus /Joystick

brillante, ruckelfreie
Grafik mit viel Liebe
zum Detail

O (fast) alles nur geklaut

7

68% )
88%
75%
85%

GESAMT 83,
.
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Brian the Lion
Teil 3, Seite 193-200

James Pond 3
Seite 201-210

The Chaos Engine

Seite 211-214

Fire and Ice
Seite 215-216

Elfmania
Seite 217-219

Beneath a Steel Sky

Seite 220-223

\Dwuu Seite 224

Brain Ball
Charly

Giganoid
Globulus

Ja, ich mdchte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen:
__St. HELP-Sammelordner ,Amiga Games" je 10,- DM

Gesamt DM
2zg]. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6,-/Austand DMI3) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
7 bar (Geld liegt bei)

(7 per V-Scheck

7 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirmberg

Bisher erschienen:

Codes + Freezers

Komplettlosung:
Alfred Chicken
Alien Breed Il
Arabian Nights
Brian the Lion
Bubba ‘n’ Stix
Cool Spot

Genesia

Innocent Until Caught
Jurassic Park

Mr. Nutz

Prey (D 32

Simon the Sorcerer
Wiz 'n’ Liz

Spieltips:
Arcade Pool

Hudson Hawk
Mega Ball

Seite
27-32,59-64,91-96,127,
128,160,190-192

1134253
14213341
54-58,65-68
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7181
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143151

8290
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202
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Pushover
Spellbound

Ausgabe
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Vulkan und Eiswiisten

fiihren, bevor er letztendlich mit Geeza konfrontiert wird und Chris befreien kann!

r, einen

In diesem Monat wird Brians Reise durch iippige Wilde
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entnehmen kannst, wird Brian im nachsten Level wieder vollstandig neu belebt.

1. Wenn du letztendlich diesen Ausgang erreichst, brauchst du dir tiber einen
niedrigen Trefferpunktestand keine Sorgen zu machen. Wie du der unteren Karte

Eeek! & Thankyou Very Much

damit du fast alle Bonusgegenstdnde einsammeln kannst.

R. Studiere grindlich diese Karte und erarbeite dir einen Weg,
Besuche auch den Wolkenshop, da er giinstiger als tiblich ist.
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JAMES POND 3

Ich kann mir nicht vorstellen, warum Kase so wichtig fiir die Welt ist, aber wenn Mr.
Pond Dr. Maybe nicht davon abhalten kann, den ganzen Kise des Mondes zu
erwischen, sind wir verdammt - anscheinend!

Cheese Levels...

Garden of Edam

1. Dieser gelbe Block
birgt eine Beamzone.
Gehe nach rechts, um
die Bombe ausfindig zu
machen, und sammle
sie ein. Komme zuriick
und springe auf den
Block. Gehe in die
Hocke und driicke
F'EUEB1 damlc die Bombe fallt. Sie explodiert, zerstért den
Block und der Eingang zu einem Geheimraum, der eine
Teetasse beinhaltet, erscheint. Jeder Level enthéalt 4
Teetassen. Wenn du sie alle einsammelst, erhaltst du einen
Geheimbonus, nachdem du den Level beendet hast.

3. Dies ist der Ausgang
zum 1. Level. Erreiche
ihn, um fortzukommen,
aber vergif nicht, zuerst
die Tasse einzusammeln.
Auf einigen Leveln muft
du Spezialgegenstédnde
einsammeln, bevor du
einen Ausgang benutzen

= kannst, wahrend andere
spemelle versteckte Ausgange enthalten.

5. Nachdem du den
Geheimlevel verlassen
hast, wirst du einen
Hiugel bis zu dieser
Stelle hochlaufen. Steile
¥ Higel sind sehr knifflig.
Lerne, Ponds Tempo
gezielt zu kontrollieren
- wenn du zu schnell

? bist, wird Pond aufer
Konbrolle geraten, und wenn du zu langsam bist, wird er
anfangen, den Hiigel runterzurutschen. Oben auf dem
Huigel muft du an der angezeigten Stelle anhalten - genau
vor dem Baum! Von dieser Position aus ist es einfach, einen
Felsen aufzuheben und damit auf die Mause zu werfen.
Warte dann, bis sie in deine Ndhe kommen, damit du sie
treffen kannst.

Parmesan Plains

w. Sammle die
Springstiefel ein. Gehe
in den 1. Krater, den du
findest und halte dann
HOCH und feuere. Pond
wird hoch in die Luft
geschossen, um auf
dieser Plattform zu
landen. Der Block auf
der rechten Seite beherbergt die Springstiefel. Benutze
diese, um diesen enormen Level zu durchforsten. Halte
vorsichtig nach Energiepunkten Ausschau, die sich im
pinkfarbenen Gebiet der Baume versteckt halten. Der linke
Block, den du im Bild siehst, liegt verborgen und enthalt
eine Miinze.

2. Von einigen Blécken
fallen Bonusgegenstédnde
herunter (in diesem Fall
Monde), wenn Pond mit
seinem Kopf gegen sie
stoRt. Nachdem du alle
Monde von diesem Block
eingesammelt hast, muft
du  hinauf-springen.

— Springe nochmals hoch,
damit ein neuer Block erscheint und noch mehr Monde frei
werden. Springe auf diesen neuen Block, und nach links auf
einige Plattformen, die eine Tasse und ein Gerit, das mit
einem Anker gekennzeichnet ist, enthalten. Pond erhalt
dadurch Zugang zu noch mehr Leveln (halte in spateren
Leveln nach diesen Ausschau) und natrlich zu einer Menge
Monde.

East of Edam
4. Diese Plattform
befindet sich in dem 2.
Baum, auf den du stéRt.
Stelle dich in die Mitte
der Baumblécke und
springe hoch, damit ein
versteckter Block
erscheint. Springe auf ihn
v und dann nach rechts,
um einen Stern und eine Menge Monde einzusammeln.
Wenn du wieder nach rechts springst, findest du ein
Beamgebiet, das dich zu einem Geheimlevel bringt, welches
eine Menge extra Leben und Energiepunkte enthalt. Du
kannst dieses Gebiet nur einmal betreten. Warte, bis du die
Energiepunkte brauchst, bevor du dich dahin aufmachst!

6. Bevor du diesen
Ausgang erreichst, wirst
du auf eine kleine Maus
stofRen, die mit Apfeln auf
dich schieft. Springe auf
ihren Kopf und hebe dann
ihr Gewehr auf Gehe nicht
durch diesen Ausgang,
sondern springe auf die
gelben Plattformen und
dann in dJe Mxtte der pinkfarbenen Baume auf der linken
Seite. Wandere nach rechts zu einem anderen Ausgang.

CHEAT-MENU E: Gewehr Power-Up

Wéhrend des Spiels (nicht
auf dem Karten-Screen)
muBt du NIGHTMARE
eingeben und dann F10
dricken. Ein Cheat-Menu
erscheint. Driicke die
folgenden Schlissel, um
die Cheats an- oder
auszuschalten: .

A: Minimale Energie

B: Unendliche Leben

C: Unbesiegbarkeit

D: Volle Energie

F: Unbegrenzter Treibstoff
G: Réntgenbrille

M: Minen zerstéren

I: Karte getffnet

J: Level beenden

K: Finnius spielen

L: Finnius Z&hne

Merke dir, daB} die letzten
beiden Optionen nur
funktionieren, wenn
Finnius auf dem Level,
den du gerade spielst,
gegenwartig ist.
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Cheese-Levels...

8. Wenn du den
Ausgang erreichst, ohne
in diesem Raum
gewesen zu sein, mut
du umkehren! Gehe vom
Ausgang aus nach links
und stiirze vom KIiff
runter. Auf halbem Weg
nach unten befindet

= sich ein Eingang zu
einer Héhle Sprmge mit deinen Sprungstiefeln hinein, damit
du einen Teil des vermifiten Satelliten einsammeln kannst.

Gouda Gully

10. Nun lernst du
endlich Frosch Finnius
kennen. Laufe nach
rechts, sammle einen
Schirm und ein extra
Leben ein. Springe
dann auf den groflen
Block nach links und
lande an dieser Stelle
hier. Der Buchstabe S besagt, da® du nach Beendigung des
Levels das Spiel sichern kannst. Gehe nach links, wo du 3
Knopfe finden wirst. Aber treffe nicht den Knopf auf der
rechten Seite - nur die anderen 2 Knépfe - und sammle die
Tassen und das extra Leben ein. Gehe dann zu der
Plattform im oberen linken Teil des Screens. Springe nach
links zu einem anderen Vorsprung und wandere dann
nach links und springe nochmals nach links.

12. Sammle alle
Bonusgegenstiande aus
dem Raum ein, wo sich
# Finnius befindet,
verlasse ihn und gehe
nach links. Hier findest
du einen Fernseher.
Hebe ihn auf und werfe
ihn mehrmals auf den
Boden, bis er zerbricht
und einen Geist freilat. Der Geist wird Pond nicht verletzen.
Alles, was er sich winscht, ist, in den Fernseher
zuriickzukehren. Pond kann mit Hilfe des Geistes zum
Ausgang kommen. Er muf3 nur den kaputten Fernseher
aufheben und ihn auf den Boden werfen, um den Geist
freizulassen. Hebe schnell den Fernseher auf, und der Geist
verfolgt Pond. Springe auf den Geist. Er gewinnt an Gréfe und
dient dadurch Pond als Aufzug in den oberen Screen.

Roquefort Ridge

14. Du wirst ein Rohr
finden, aus dem diese
Kugeln abgefeuert
werden. Wenn du
schnell genug bist,
kannst du auf die
Kugeln springen und
sie dazu benutzen,
* eine Plattform zu
erreichen, wo du eine Tasse und ein Herz einsammeln
kannst. Genau tiber dieser Plattform liegen 2 versteckte
Blocke, auf denen du zu der dariiberliegenden Plattform
gelangen kannst. Dort befindet sich ein Ankersymbol,
welches den Weg zu einem Level namens Outer He-Brie-
Dees 6ffnen wird. Das Springen auf die Kugeln ist sehr
geféhrlich. Ich rate dir, zuerst ein paar andere Levels zu
beenden und dein Spiel zu sichern, bevor du es versuchst!

Grater Gruyere

9. Sobald du diesen
Level betrittst, muft
du hochspringen und
das Fruchtgewehr
einsammeln. Laufe
weiter nach rechts, bis
du diese Stelle
erreichst, wo du den
kleinen runden
Kuchen emsammeln kannst, der die starkste Munition
darstellt. Hast du die 4 Raume mit Schaltern gesehen? Um
diese Schalter zu betédtigen, muflt du 3 weitere Schalter
auf diesem Top-Level finden. Unter jedem befinden sich
versteckte Blocke, auf die du springen kannst, um die
Schalter zu erreichen. Nachdem du alle Schalter betatigt
hast, muft du zurickgehen und die ersten 3 Schalter
aktivieren und alle Monde einsammeln, die erscheinen.

11. Du befindest dich
nun in einem anderen
Raum mit nochmals 3
Schaltern. Aktiviere
den linken Schalter,
hole die Tasse und
betéatige den mittleren
Schalter, um das
Dynamit einzu-
sammeln. Sobald du
das Dynamit aufhebst, wird die Ziindschnur anfangen, zu
brennen. Du muft schnell den rechten Schalter treffen! Der
Boden verschwindet, und du landest auf dieser Kiste mit
Sprengkorpern. La das Dynamit fallen und mach dich aus
dem Staub! Warte, bis die Explosionen aufhéren, und
stiirze das Loch runter, um Finnius zu treffen.

Camembert Canyon
13. Nachdem du den
ersten Hiigel herunter
gelaufen bist, muflt du
herumspringen, um
versteckte Blocke aus-
findig zu machen. Sie
verbergen ein Frucht-
gewehr und etwas
orange Munition.
Etwas weiter entfernt fahrt eine Maus einen Panzer. Greife
sie nicht an! Achte auf ihre Bewegungen und springe tiber
sie hinweg, sobald du eine Chance bekommst.

Gorgonzola Gorge

15. Schlage auf die
grofRe blaue Maus ein,
um sie auszuschalten
und wandere dann iber
den Baumstamm und
springe hoch. Die
Ziegel, die den
Durchgang nach links
versperren, werden
verschwinden und dir
Zugang zu einer Tasse und einem Jetpack verschaffen.
Benutze den Jetpack, um durch den restlichen Teil des
Levels zu kommen, aber achte auf deinen Treibstoffstand!
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Cheese-Levels

Caerphilly Steppes
16. Sammle alle Tassen

ein, um das
Leuchtfeuer am
Ausgang auszu-

l16schen. Hole den
Kuchen vom 1. Block
und plaziere ihn unter
einem der Blocke in
der Mitte des Levels.
Gehe zum Start und sammle einen Schirm ein. Benutze den
Kuchen, um an Héhe zu gewinnen, damit du den Schirm auf
einem der Blocke plazieren kannst. Hole den anderen
Schirm und werfe ihn hoch in die Luft. Springe im Fall auf
ihn und dann auf den Block, um bei dem 1. Schirm zu
landen. Hebe diesen auf und wende die gleiche Technik an,
um auf die Plattformen mit den Tassen und dem Dynamit
zu gelangen. Nachdem du beide Tassen eingesammelt hast,
muft du dir etwas Dynamit zulegen, runterstiirzen und die
Blécke, die das Loch am Boden verdecken, in die Luft jagen.
Laf dich fallen, sammle alles ein, gehe zum Ausgang und
sammle die letzte Tasse ein.

Outer He-Brie-Dees
18. Alles, was du tun
mufdt, ist, nach rechts
zu gehen, bis du diese
Stelle hier erreichst,
von wo aus du
runterspringen muft.
Dadurch werden alle
Blocke auf dem Level
- verschwinden. Suche
so lange, bis du alle Tassen gefunden hast, und benutze
den Jetpack, um zum Ausgang zu gelangen.

The Chunnel

R0. Sturze das 1. Loch
hinunter und laufe
nach rechts, wo du
Finnius triffst. Bringe
ihn nach links und
springe auf den 1.
Block, auf den du stoft.
Springe von hier aus
hoch, damit Dynamit
ﬁ'elgegeben wird. Stlirze vom Block runter. Das Dynamit wird
runterfallen, und Finnius kann es aufheben und zu Pond
zuriickkehren. Springe tiber Pond und lasse das Dynamit an
der Wand zuriick. Ubernimm wieder die Kontrolle von Pond,
hebe das Dynamit auf, 1a® es fallen und entferne dich.
Betrete den Raum, den du gerade gedffnet hast und sammle
die Springstiefel ein, mit denen du alle Monde, die du siehst,
einsammeln kannst. Nachdem du alle 4 Teetassen
eingesammelt hast, kannst du durch den Ausgang gehen. Du
erhaltst als Bonus fiir das Einsammeln von Monden 3 extra
Leben. Betrete nun nochmals den Level.

Limburger Reach

Kiste in der Ecke. Darin befindet sich ein Anker.

Caerphilly Down

I7. Benutze die
schwingenden Plattformen,
um iber die Gruben mit den
Panzern zu gelangen.
Nachdem du den 1.
Ausgang erreicht hast,
mufRt du bis zum 2. gehen.
Nach Einsammeln der
violetten Tasse werden alle
einfachen Blécke in die Luft gehen. Du hast dann die
Méglichkeit, ein kleines Stiick zuriickzugehen und alle
Bonusgegenstdnde und eine Tasse einzuheimsen. Wenn du bis
zum Start zurtcklaufst, wirst du einen Jetpack finden.
Schwebe mit ihm geradewegs nach oben. Er bringt dich zu
einigen Plattformen, die eine Menge Monde und die letzte
Tasse enthalten.

Cheddar Chasm

19. Du startest unter den 3
Schaltern. Wenn du den
letzten zum Schluf® triffst,
bekommst du 2 Tassen und
fallst dann runter. Renne
nach rechts und sammle
den Jetpack ein. Fliege
dann in den oberen Teil des
Screens, um die letzte der 4

Teetassen einzuheimsen.

21. Gehe zum Ausgangs-
mast und springe tber ihn.
Wandere nach rechts, wo du
einen Hut und ein Gewehr
finden wirst. Es gibt auch
eine Bombe, aber lasse sie
zuerst einmal dort, wo sie
sich befindet. Gehe nach
links und springe umher,
bis du einen Geheimblock
ausflndxg machst, der etwas Dynamit enthélt. Setze das
Dynamit ein, um in den Schacht auf der rechten Seite zu
gelangen - vergi nicht, das Gewehr mitzunehmen. Gehe den
ganzen Weg nach rechts den Durchgang entlang und schlage
dich mit den Bosewichten (du muft das Dynamit vom Auto
verwenden). Letztendlich erreichst du eine Sackgasse, und du
wirst den ganzen Weg zu der Bombe zuriickgehen miissen.
Nachdem du die Bombe besitzt, mu8t du zuriickkommen und
sie an den Ziegeln, die den Boden bedecken, anwenden. Gehe in
den neuen Raum, um einen Energiepunkt zu erhalten und
schlage auf den Schalter. Kehre nach oben zuriick, sammle das
Gewehr ein und erhalte fiir es aus dem Raum mit dem Schalter
ein Power-Up. Setze deinen Weg nach rechts fort und feuere
dabei. Du wirst in ein neues Gebiet der Karte eindringen, das
sich The Wolds nennt.

R2. Du kannst nur in diesen versteckten Custard-Level gelangen, wenn du den Anker in
dem Schleimlevel, der sich Poltergeist Valley nennt, findest. Gehe vom Start aus nach
links und suche einen versteckten Block, mit dem du leichter auf eine Schaukel
kommst. Gehe nach rechts, um Finnius zu treffen. Nimm Finnius mit runter in den
unteren rechten Teil des Screens und springe auf die Plattform {iber dem Ausgang, um

einen Schalter zu erreichen. Betatige diesen und kehre zu Pond zuriick. Ein Jetpack
erscheint auf einer Plattform tiber Pond. Hole ihn dir und benutze ihn, um in die obere
linke Ecke zu gelangen. Hebe die Tasse, ein Stiick des Satelliten und zum Schlu® das
Dynamit auf. La® dich auf den Boden fallen und zerstére mit dem Dynamit die groRe

e g

LY, —




204

JAMES POND 3

¢ Nether Slimeswold

1. Beim Start dieses
Levels solltest du den
Kése einsammeln und
dann auf den Kopf der
Maus htipfen, damit du
uber die Kluft springen
und die héheren Levels
e erreichen kannst. Um
diesen Levels zu beenden,
muft du Kése und Schirme héufig benutzen, um an extra Héhe
zu gewinnen. Der Level ist ein kleiner Irrgarten - erforsche ihn!
(4 : Lower Slimeswold
P« 3. Bleibe auf dem Lift
(, ¢ stehen, bis du ganz oben
angelangt bist, springe
nach links und tber
die Minen hinweg, um
den Fisch zu
bekommen, der dich
unbesiegbar macht.
Bahne dir schnell
deinen Weg zum obersten Durchgang auf der rechten Seite
und setze deine Unbesiegbarkeit ein, um uber die Minen zu
kommen. Stiirze den Schacht hinunter, wo sich der
Jetpack befindet. Es liegt genug Treibstoff herum - benutze
den Jetpack, um den Level zu erforschen!

Curdle Mine

5. Am Anfang dieses
Levels wirst du mit
vielen der kleinen
Feinde konfrontiert,
die wie Blumen
aussehen. Vernichte
sie mit Dynamit, bis du

Slimeswold
2. Zunédchst muBt du
den Vogel ausschalten,
und zwar, bevor du die
Monde einsammelst.
Wenn du den Level
startest, wird jener nahe
., dem Boden entlang
.‘"\‘ ’1‘; \‘ ’1@ fliegen. Du kannst dann
g > einfach auf ihn springen.
Spnnge Uber alle Gruben dieses Levels, denn ein Sturz bringt
den Verlust eines Lebens. Die 1. Tasse findest du auf einer
Plattform im oberen rechten Teil der Karte. Um sie
einzusammeln, muft du einen Sprung mit Anlauf machen.
Zerstore mit dem Dynamit den Panzer und begebe dich dann

nach links, um einen Anker ausfindig zu machen.
BT 1 Slimeswold-Under-

Cheese

4. Auf diesem Level
muRt du alle Tassen
einsammeln. Die erste
erreichst du durch
Springen auf die
Plattformen in Start-
nédhe. Nachdem du dies
" ausgefihrt hast, stiirze
runter und laufe nach rechts, bis du durch ein Loch fallst.
Wéahrend Pond im Fall schwebt, muf3t du ihn nach links
steuern, damit er in diese H6hle hineinkommt. Sammle die
Tasse ein und verpasse nicht das extra Leben, das sich im
Block befindet. Nachdem du den ersten Panzer passiert
hast, auf den du gestoen bist, gehe ein kleines Stiickchen
nach rechts, bis du eine rote Maus triffst. Nachdem du sie
losgeworden bist, muf3t du herumspringen, bis du einen
versteckten Block entdeckst, der ein Fruchtgewehr enthalt.
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das Fruchtgewehr erhaltst. Falle keinen der Schéchte hinunter, bevor du nicht
R Tassen und das extra Leben, die du im oberen Durchgang findest, eingesammelt hast.

Um die 3. Tasse zu erreichen, solltest du den 2. Schacht runterstiirzen (vergif das
Gewehr nicht). Hebe den Felsen am Ende auf. Stelle dich auf den Felsen, wenn er sich auf dem Kopf der Maus befindet (wie
im Bild gezeigt), im Block und springe auf die Plattform, um die Tasse zu bekommen. Renne nach rechts, stiirze das Loch
runter und hole den Apfel vom Block tiber der Bombe. Um den Level zu beenden, laufst du nach links, bis du einen Schalter
findest. Betdtige ihn. Laufe zuriick und stiirze den Schacht hinunter, der nun erscheint, im Block und du findest den
Ausgang. Wenn du an die Oberflaiche kommst, wirst du dich in der Yoghurt Section des Spiels wiederfinden.

Custard-Levels

Hot Custard Springs
1. Laufe beim Start nach
rechts, bis Pond in die
Luft schieft und auf
einer Plattform landet.
Springe nach links, um
eine Tasse und einen
Stern einzusammeln.
Halte nach den

. Bonusgegenstanden
Ausschau, die in den Baumkronen versteckt sind. In der
Néhe des Levelendes wirst du einen vertikalen Hang sehen.
Laufe halbwegs hinauf und springe nach links in einen
Baum. Sammle die Teetasse ein und steige weiter hinauf,
bis du einen Block findest, der ein Tonnengewicht enthalt.
Hebe es auf und gehe auf die Huigelspitze links. Laufe mit
dem Gewicht den Hiigel hinunter, damit du in Schwung
kommst und bis auf die Spitze des steilen Hiuigels getragen
wirst. Vergif nicht, iber die Larve zu springen, die sich auf
dem Levelboden zwischen den 2 Hiigeln befindet.

Bubbling Plains

2. Alle Gegenstande, die
du in diesem Level
einsammeln muBt,
befinden sich in den
Baumkronen. Zuerst
benétigst du den
Schirm, den du in
einem geheimen Block
liber der 4uflerst linken
und ersten Plattformenreihe findest. Diese befindet sich
genau iiber den Baumkronen. Wenn du von dieser Stelle
aus nach rechts gehst, findest du eine Plattform, die
anders aussieht und einen verlorenen Schatz beherbergt.
Mache von dieser Plattform einen Sprung mit Anlauf Du
landest auf dem Anker! Die Erdbeere, die du im Bild siehst,
ist ein Fruchtanzug und ermdéglicht dir, sicher iiber den
Custard See auf der rechten Seite zu gelangen. Driicke
nicht FEUER, wenn du den Fruchtanzug nicht verlieren
willst.
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Custard-Levels

Lumpsville
. 3. Gehe vom Start aus
nach links, um einen
Geheimlevel zu ent-
decken. Genau iiber
der Beamzone be-
findet sich ein Anker,
und rechts davon liegt
ein Neustartpunkt auf
. einem Lift. Wenn du
im tiefen Tal, das hier gezeigt wird, stecken bleibst,
solltest du eine Wand hochrennen. Genau dann, wenn
Pond miide wird und anfingt, runterzufallen, mugt du
den anderen Weg nehmen.

The Lumpsville
Lurker

5. Dieser gigantische
Frosch ist nicht so
gefahrlich, wie er
aussieht. Bewege dich,
sobald er springt,
damit er nicht auf dir
landet. Springe nach
seiner Landung auf
seinen Kopf, aber hiite dich vor seiner Zunge! Wiederhole
dies so oft, bis du alle seine Z#hne ausgeschlagen hast.
Auf der anderen Seite des pinkfarbenen Custard-Sees liegt
ein Anker, den du mitnehmen solltest.

Dessert Desert

Custard Craters

4. Springe beim Start des
Levels hoch in die
Bédume und sieh dich
um, bis du diesen
versteckten Block
entdeckst. Durch ihn
bekommst du die 1.
Tasse. Springe riber
nach rechts auf eine
Plattform, bevor du den 1. Hiigel runtergehst, auf dem du eine
Menge Monde, eine Teetasse und einen Schirm einsammeln
kannst. Auf diesem Level gibt es 2 Ausgénge. Nachdem du
den ersten erreicht hast, muft du den gleichen Hugel
hinauflaufen, von dem du gerade gekommen bist. Springe
nahe der Hiigelspitze nach rechts , um den 2. Ausgang zu
finden.

Banana Basin

6. Gehe vom Start aus
nach links und sammle
den kuchenartigen
Fruchtanzug ein. Dieser
Anzug wehrt 6 Schlage
ab, bevor er explodiert,
und du solltest in der
Lage sein, ihn lange
anzubehalten. Mache
dir aber keine Sorgen, wenn du ihn verlierst, da es auf
diesem Level noch viele gibt.

7. Gehe vom Start aus nach links und treffe den Block, wahrend du nach rechts
gewandt stehst. Dadurch erscheint eine Briicke, die dir ermoglicht, auf eine Plattform
zu gelangen, auf der ein Gewehr und Finnius‘ Zahne liegen. Sammle das Gewehr ein
und setze deinen Weg nach rechts durch die Baumkronen fort. Weiche dabei dem Gift
aus! Der letzte Baum enthalt eine Tasse, einen Helm und ein extra Leben. Wandere
weiter nach rechts, bis du an einer pinkfarbenen Banane vorbeikommst, Springe auf
die Plattform auf der rechten Seite und hoch, um einen Geheimblock zu finden, auf
dem du noch eine Tasse aufspiiren kannst. Gehe weiter, bis du zu dem Gebiet, das im
Bild gezeigt wird, kommst. Suche den versteckten Block, um noch eine Tasse

einzusammeln. Gehe nach rechts zum 1. Baum und hole den Kuchen, der sich auf einem versteckten Block dariiber
befindet. Du solltest nun keine Probleme mehr bekommen, zum Ausgang zu gelangen.

Slime-Levels...

Lower Gloopy

1. Fange damit an, an
der Decke entlang zu
wandern. Halte nach
Méusen Ausschau und
erinnere dich daran,
dag die Kontrollen fiir
LINKS und RECHTS
umgekehrt geschaltet
sind. Gehe weiter, bis
du einen Block erreichst, der 3 Sterne enthalt. Springe
nach links und setze deinen Weg an der Decke fort, bis du
einen Schalter erreichst. Treffe ihn und bahne dir den Weg
zu einem der kleinen Zimmer rechts von der Kammer.
Wandere wieder an der Decke entlang, um in den
gezeigten Raum zu gelangen. Nachdem du die Tasse
eingesammelt hast, kannst du zu dem Raum in der oberen
rechten Ecke zuriickkehren und den Lift zum Ausgang
benutzen. Bevor du gehst, muft du den Schalter am
Ausgang dricken und auf die linke Seite des Raumes
gehen, um einen neuen Eingang ausfindig zu machen, in
dem es eine Menge Sterne und eine Tasse gibt.

Toadstool Point

R. Gehe vom Start aus
nach links und springe
auf den Block, der
einen Stern enthalt.
Springe hoch, klettere
auf die Seile und
sammle die 1. Tasse
ein. Klettere weiter
o - S hoch, und du wirst eine
von Dr. Maybes Maschinen entdecken. Gehe zum Start
zuriick und sammle eine Bombe ein. Wandere nach rechts,
bis du eine Kiste mit Sprengkérpern bekommst, zerstére die
Sprengkérper mit der Bombe und stiirze runter in die
Offnung. Gehe durch die Beamzone und hebe die Bombe auf.
Wenn du in die Kammer dartiber gelangen méchtest, muft
du den versteckten Block finden und eine Orange benutzen,
um dorthin zu kommen. Dies ist eine Spezialbombe mit
einer langen Ztindschnur. Deshalb kannst du sie zu den
Seilen am Start zuriicktragen und sie auf die Maschine
werfen. Klettere hoch und werfe die Bombe s0 oft, bis du die
Maschine zerstort hast.
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~.Slime-Levels...

Slimy Knoll

3. Du muft auf die
Blécke und nochmal
springen, um geheime
Blécke zu finden. Ein
geheimer Blocke
verbirgt einen Schirm.
Nachdem du diesen
gefunden hast, muft
du nach rechts gehen
und auf die Spitze eines gigantischen Pilzes klettern.
Unternimm einen Sprung mit Anlauf, um zu einem
Neustartpunkt zu gelangen. Gehe nach rechts und stiirze
runter, um einen Jetpack zu finden. Steige mit ihm nach oben
und nach rechts, um eine Teetasse zu finden. Sammle dann
etwas Treibstoff ein. Stiirze runter und nach links und erhalte
dabei soviel Treibstoff fur deinen Jetpack wie méglich. Du
brauchst genug davon, um auf die Plattform tiber Finnius zu
gelangen. Gehe runter und nach rechts, um den Ausgang zu
finden. VerpaR nicht den Neustartpunkt am Ausgang!

Little Pimple

5. Du findest ein
Gewehr und eine
Orange in den

geheimen Blécken
Uber den ersten beiden.
Der Block im Bild ist
¢ einer von ihnen. Es ist
notwendig, da® du ihn
findest, da du zum
Eindringen in die Hoéhlen links und rechts Dynamit
brauchst. Die Héhle duerst rechts enthélt einen Jetpack,
mit dem du zum Anker iber dem Ausgang kommen kannst.

Poltergeist Valley
7. Suche anhand des
Bilds den versteckten
Block, der einen
Fernseher enthélt.
Benutze den Geist, um
ins obere Tal zu
gelangen, gehe nach
links und sammle eine
" ##! Tasse ein. Gehe nach
rechts. Uber dem 2. Pilz entdeckst du einen Block. Er weist
den Weg zu einer Tasse, aber es ist einfacher, vom Fufie des
Pilzes tiber die Plattformen zu springen. Springe auf den
Kopf einer Maus, um zur Tasse zu kommen. Gehe zur
Plattform mit den M&usen zuriick und wandere nach
rechts, um einen Schalter ausfindig zu machen, der ein
kleines Zimmer 6ffnet, welches eine Tasse und einen
Jetpack enthélt. Uber dem Schalter befindet sich ein Anker
- fur ihn beno6tigst du wieder den Geist.

The Fungal Jungle
9. Benutze die
Beamzonen. Du

kommst in einen Raum
mit einem Fernseher,
einem Tonnengewicht
und einem Schirm.
Sammle den Fernseher
ein und kehre an den
Start zurtick. LaR den
Geist frei und benutze ihn, um nach oben zu gelangen. Die
obere linke Ecke enthélt eine Tasse, und oben rechts findest
du einen Schltssel zum Cheese Tower und zum Ausgang.

Gloopy Henge

4. Du mugt alle Tassen
einsammeln, bevor du
den Level verlassen
kannst. Eine davon
befindet sich in einem
Baum, und die ande-
: ren 3 unter dem Boden
- setze fiir diese das
Dynamit ein! Du muflt
den Level neustarten, indem du P und dann ESC driickst,
denn nach dem Einsammeln der Tassen vom Untergrund
kannst du nicht mehr an die Oberflache zuriick.

Greater Pimple

6. Betrete diesen Raum
unter der Kiste mit den
Sprengkérpern nur,
wenn du unverwund-
bar bist. Um Unverletz-
barkeit zu erzielen,
muft du den groRen
Pilz hochklettern und
auf den Plattformen
nach links springen, bis du einen Fisch findest. Wandere
weiter nach rechts. Du kommst dabei im gesamten oberen
Gebiet herum, wo du einen geheimen Block entdecken
wirst. Springe auf ihn. Uber ihm sind noch 2 geheime
Blocke, und auf der Plattform dariiber liegt ein Anker. Uber
dem Block mit dem Dynamit (rechts vom Bild) findest du in
einem versteckten Block ein Gewehr.

Bilgington Barrows
8. Laufe auf die rechte
Seite der Karte und
sammle den Fernseher
{ ein. Setze den Geist
ein, um auf die Pilze zu
gelangen. Sammle alle
Bonusgegensténde ein.
Nach dem Ztnden der
Sprengkérper mufit du
runtergehen. Halte nach einem Kuchen-Power- Up
Ausschau, das bei der Vernichtung der Mause im
Untergrund sehr nutzlich ist. Nachdem du das Gebiet
erforscht hast, muft du zum Loch zuriickkehren (laufe die
4ufere rechte Wand bis an die Spitze hoch). Sammle das
Dynamit ein und falle durch das Loch zum Boden, benutze
das Dynamit und gehe fiir ein extra Leben nach links oder
nach rechts zum Ausgang.

Mushy Marsh
10. Stiirze vom Start
aus runter und gehe
nach links. Passiere
die Feinde und
sammle eine Tasse ein.
Gehe nach rechts und
den Hugel zur Hélfte
hinauf. Springe nach
. * links. Sammle einen
Schirm ein und gehe nach rechts, bis du zum Ausgang
kommst. Gehe nach links und springe auf den 1.
Vorsprung. Setze deinen Weg nach links fort. Du stéRt auf
eine Beamzone, die dich in den Raum unter der
Startposition bringt. Sammle alles ein, gehe hinaus,
schaue nach links, damit du die letzte Tasse findest, und
gehe dem Ausgang entgegen.

LE, T B
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.Slime-Levels

Murky Moors

11. Gehe nach oben
und sammle den
Fernseher ein. Gehe
wieder nach unten
und setze den Geist
ein, um die Tasse zu
erreichen, die sich
oben links befindet.
3 Hole etwas Dynamit
und jage damit die unteren Blocke in die Luft. Bevor du
runterstirzt, muft du nach oben zuriick, den Fernseher
holen und ihn zusammen mit dem Dynamit benutzen.
Sturze das Loch hinunter und sprenge die unteren Blécke.
Nachdem du aus dem unteren Raum alle guten Dinge
eingesammelt hast, kannst du durch den Ausgang gehen.

Lair Of The Mush
Beast

13. Springe, um an
Hoéhe zu gewinnen, auf
die kleinen Pilze,
damit du auf den
Monsterpilz zielen
kannst. Nachdem du
ihn getroffen hast,
mufRt du dich umher-
bewegen, um seinen Angriffen zu entkommen. Er kann
schon einige Schldge einstecken, bevor er letztendlich
verschwindet!

More Murky Moors
12. Um die 1. Tasse
einzusammeln, muft du
durch die untere
Beamzone und dann
durch die obere linke
gehen. Verlasse diesen
Raum und gehe durch
die rechte, dann durch
die Beamzone iiber den
gelben Pilzen. Benutze nun die untere linke Beamzone,
dann die obere rechte. Du befindest dich nun in einem
Raum mit einem Fernseher und einer Tasse. Bringe diese
Gegensténde zuriick zum Start. Gehe mit Hilfe des Geistes
nach oben und nach rechts. Sammle die Tasse ein und gehe
nach links, wo du einen Block mit Dynamit finden wirst.
Nimm es mit und mache einen Sprung mit Anlauf nach
links. Benutze die Sprengkorper zusammen mit dem
Dynamit und sammle dann das extra Leben und den Stern
aus den Blocken ein. Springe tiber die Kluft zuriick und
sammle den Neustartpunkt ein, bevor du den Level verla@t.

Rottington Ridge

14. Laufe links den
Hugel hinauf, um die 1.
Teetasse zu finden und
deine Energie zu
erhéhen. Springe um
den gigantischen Pilz
herum, bis du eine
£ ##%%: Teetasse findest. Gehe
- “@%4 dann in die untere
rechte Ecke. Du entdeckst die 2 Missile-Launcher, die im
Bild gezeigt werden. Springe hoch und sammle das Dynamit
ein. Laufe dann die Wand auf der rechten Seite hoch und
werfe das Dynamit auf den Panzer. Diese Vorgange miissen
mit Prézision ausgefithrt werden, damit Pond keinen
Schaden erleidet. Hinter dem Panzer befindet sich der
Ausgang und die letzte Tasse.

The Cheese Tower...

Rennet Mine 1
1. Achte auf die
kleinen Blumenfeinde
und setze deine Waffe
ein, um versteckte
Blécke zu finden
(wenn du die Frucht
beobachtest, kannst
< i von den
. e hiupfen
sehen). Nach Einsammeln der letzten Tasse, mufRt du
etwas Dynamit einsetzen, um runterzukommen. Wenn du
nach rechts wanderst, erscheint hinter dir eine Wand.
Nimm etwas Dynamit und benutze es zusammen mit dem
Sprengkodrper. Wenn das Loch erscheint, muft du
runterstiirzen, wahrend du RECHTS driickst. Hole den
Anker! Springe riiber, sammle die Bombe ein, stiirze
runter und bombardiere die Sprengkérper. Stiirze wieder
runter und gehe hinaus.

Hidden Cheese Silo
2. Gehe nach links, um
die 1. Tasse zu finden
und wandere dann
nach rechts, bis du
einen Felsen in einem
Block findest. Wenn
du steckenbleibst,
muBt du nach einem

. n——— versteckten Block
oder nach etwas anderem zum Draufspringen Ausschau
halten. Nachdem du den Felsen gefunden hast, muRt du
ihn, wie im Bild gezeigt, unter den geheimen Block legen.
Springe auf die Plattform dariiber und mache nach rechts
einen Sprung mit Anlauf. Du landest in einem Raum mit
einer letzten Tasse, einem Neustartpunkt und dem
Ausgang.
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...The Cheese Tower

Rennet Mine 2
3. Treffe den 1. Block, um
etwas Dynamit zu
bekommen und jage die
Sprengkérper in die Luft.
Eine Tasse erscheint. Alle
Tassen auf diesem Level sind
auf diese Art versteckt.
Springe nach rechts auf den
" . ® 1. Block, damit du einen
gehelmen Block mit einem Gewehr findest. Es gibt rechts noch
einen anderen geheimen Block, der ein Waffen-Power-Up enthélt.
Zerstore die ersten Sprengkorper und warte vor dem Sprung nach
unten, bis die Explosionsgerdusche verklungen sind. Betatige den
Schalter und gehe dann nach rechts, stiirze runter und dann nach
links. Wandere an dem Ausgang vorbei und sprenge die Wand, die
deinen Weg in den Raum mit den Monden blockiert. Wandere den
Flur entlang, sammle Monde ein, komme zuriick und hole den
Jetpack. La® dich von ihm nach oben, nach rechts, hoch und
links bringen, wo du eine Teetasse finden wirst. Gehe zum
Ausgang zurtick und wandere hinaus.

Mozzarella Over
Mine

4. Gehe vom Start
aus nach links und
sammle das Gewehr
und ein Kuchen-
Power-Up vom
geheimen Block
ein. Gehe nun nach
rechts, sammle alle
Ob]ekte ein und setze Dynamit ein, bis du zu dem
Gebiet kommst, das auf der Karte gezeigt wird. Am
Ende der Rdume der rechten Seite befinden sich
Spikes. Pond muf sein Gewehr fir den Schirm
hergeben, um unverletzt riberzukommen. Setze deinen
Weg weiter nach rechts zum Ausgang fort. Zu dieser
Zeit sollten alle Minen vernichtet sein.

The Secret Slime P

Dripping Downs

1. Gehe den ganzen Weg
nach rechts (hiite dich vor
den M#usen!), um die 1.
Tasse zu erreichen.
Klettere auf den Pilz auzen
links - eine Plattform
erscheint. Klettere an dem
Seilwerk nach oben und
springe zu der Plattform. Springe nun von Plattform zu
Plattform, sammle alle Tassen ein und gehe dann zum Ausgang,
der sich auf der Plattform rechts auen befindet.

Nibbleston Fell

3. Gehe nach rechts,
springe uber das 1. Loch,
sammle Dynamit ein und
' plaziere es unter dem
Loch in der Decke auferst
rechts. Springe auf das
Dynamit und gehe hoch,
um den Jetpack einzu-
sammeln. Gehe nach links zuriick und den Schacht hoch.
Jage beide Truhen in die Luft, damit ein extra Leben, eine
Tasse und ein Hut erscheinen. Bahne dir den Weg nach rechts,
bis 2 der Gerollblécke runtergefallen sind, und wandere weiter
nach rechts. Sammle die Tasse ein und gehe hoch. Gehe nach
links, dann runter und meide das Gift. Gehe nach rechts hoch,
dann wieder runter, sammle den Treibstoff ein, gehe nach
rechts und nochmals nach oben. Sammle oben angekommen
den Anker ein, den Treibstoff und die Tasse und gehe den Weg
zum Start des Levels zuriick. Stlirze das 1. Loch auf der
rechten Seite hinunter und laufe den ganzen Weg bis zum
Ende, um die letzte Tasse einzusammeln. Drehe dich herum
und laufe nach links, um den Ausgang zu finden.

Cheese Silo
5. Springe hoch, um einen
versteckten Block in

CHEE
x

Eastern Cheddar
Hoard

2. Die M#iuse hier
sind sehr z&h, und es
gibt kein Gewehr.
Versuche, die
geheimen Blocke zu
finden, die du im Bild
sehen kannst. Diese
Sektion befindet sich genau tber dem 1. Rohr, welches
Missiles horizontal abschieft. Gehe hoch und nach
rechts und benutze diese Blécke, um eine Tasse und
andere Bonusgegensténde zu erhalten.

Nibbleston Quarry
4. Gehe nach rechts
und springe auf die
Schaukel. Laufe
rechts runter und
folge dem Durchgang,
um 2 Tassen, einen
Schalter und die

2 * Springstiefel zu
finden. Benutze sie, um rechts aus dem Tunnel
herauszukommen. Stiirze sofort das Loch links runter,
um einen anderen Schalter zu finden. Springe aus dem
Tunnel heraus und gehe nach links, treffe den Schalter
und springe dann tber ihn hinweg. Du landest auf einer
unsichtbaren Plattform. Springe von hier aus, um einen
Anker einzusammeln. Gehe nach links, bis du einen sehr
groRen Baum findest. Oben befindet sich ein Schalter. Du
solltest nun bereits 4 Schalter gefunden und betéatigt
haben. Gehe nach rechts und la® dich die Kluft
runterfallen. Gehe nach rechts, bis du einen Jetpack
findest. Benutze ihn, um den letzten Stern zu erhalten
und zum Ausgang zu kommen.

Startndhe zu finden. Benutze ihn, um nach links zu kommen, wo du eine Tasse und die
Rontgenbrille finden wirst. Du muft die Felsen gebrauchen, um bestimmte Plattformen zu
erreichen. Danach kommst du einfach zum den Ausgang!

[
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Fruitopolis
1. Nachdem du einen
Berg Kirschen passiert
hast, wirst du zu einer
Kluft kommen. Steuere
wéhrend des Falls
nach links, damit du in
einer Héhle landest.
Klettere links iiber die
. Seile, um eine Tasse zu
finden. Setze deinen Weg nach rechts fort, bis du diese
Orange erreichst. Springe hoch zu dem versteckten Block,
der einen Unverletzbarkeits-Fisch enthalt. Sammle den
Fisch ein, damit du nach rechts gehen und die 2. Tasse
einsammeln kannst. Gehe danach zuriick und springe auf
die Kirschen. Viele der kleinen Kirschhaufen sind Lifte. Von
hier aus kommst du zu einer Plattform im oberen Teil der
Karte. Uber der 1. Orange auf dieser Plattform findest du
einen geheimen Block, durch den du noch eine Tasse
bekommst. Gehe nach links dem Ausgang entgegen.

Slitherpool

3. Du entdeckst einen
versteckten Block.
Uber der 1. Kirsch-
pyramide liegt Kase.
Du brauchst ihn, damit
du von einer Erdbeere
zu einer Orange
springen kannst.
Nachdem du iiber ein
Netz geklettert bist, kannst du von einer Maus ein Gewehr
erhalten. Gehe nach rechts, stiirze runter und benutze das
Gewehr, um alle Tiere dieses Gebietes zu vernichten.
Klettere iber das Netz, um eine Tasse einzusammeln. Fahre
mit dem Kirschlift hoch und gehe dann nach rechts, bis du
2 blaue Blocke siehst. Dartiber befindet sich ein
Zitronenfruchtanzug. Erforsche in ihm den restlichen Level.
Der Ausgang befindet sich in einem Raum auRen rechts. Du
kannst auch den Jetpack benutzen, um den Anker oder
weitere Teetassen zu suchen.

Pi-Rat Harbour
8. Gehe vom Start aus
nach links und
klettere das Netz bis
zu diesem Schalter
hoch. Durch Betétigen
dieses Schalters 6ffnet
sich ein Weg, der
direkt zum Ausgang
o fahrt. Dort muBt du
Raketen aus dem Weg gehen und von Netz zu Netz
springen. Die andere Route verbirgt viele Feinde und
einige gefahrliche Spriinge. Du hast die Qual der Wahl.

Cherry Cascade

7. Gehe im 1. Raum zu
der unteren rechten
Plattform und betétige
einen Schalter. Gehe
nach oben links und
treffe noch einen. Kehre
nach unten rechts
T SRt AT s 3 zurlick und sammle
L e s den Jetpack ein. Gehe
hoch und nach rechts und erschiee den schwebenden
Feind. Lande und benutze den Neustartpunkt. Benutze den
Jetpack, um die M#use zu erschiefien, sammle die Tassen
ein und benutze den Ausgang.

Fruit Falls
2. Um diesen Level zu
beenden, muBt du den
Schalter finden, den du
im Bild siehst. Gehe vom
Start aus nach links
(wenn du von der Orange
aus hochspringst,
findest du Dynamit -
vernichte damit die
Ma4use) und springe auf einen Vorsprung. Wandere die Mauer
entlang, damit du einen Schalter findest. Durch die
Betatigung des Schalters kommt auf der rechten Kirsch-
Plattform Dynamit zum Vorschein. Benutze es, um durch
einen kleinen Raum zu gelangen, in dem eine Tasse und ein
extra Leben zu finden sind.

Yoghurtopia

4. Uber der 1. Erdbeere
befindet sich ein
versteckter Block und
dariiber noch einer.
Springe vom zweiten
Block auf ein Netz, das
dich zu der 1. Tasse und
einem extra Leben fithrt.
Gehe nach rechts, bis du
die 1. gigantische Kirschpyramide ausfindig machst. Drehe
dich, oben angekommen, nach links und treffe den Block.
Eine Briicke, die zu einer Bombe fithrt, erscheint. Bringe die
Bombe zu Dr. Maybes Maschine und zerstére sie. Gehe weiter
nach rechts und suche nach Geheimblécken. Aktiviere den
Neustartpunkt und steige den Hiigel hinauf, zerstére die
Maus und treffe den Block, wihrend du dein Gesicht nach
rechts wendest. Eine Plattform erscheint, wandere sie
entlang und suche den Unverletzbarkeits-Fisch. Sammle den
Fisch ein, springe runter und nach rechts und gehe durch die
Yoghurt-Wasserfalle, um eine Tasse und noch einen Fisch zu
finden. Klettere die Netze hoch und springe weiter nach
rechts, bis du einen Panzer erreichst. Gehe von dort aus nach
rechts zum Ausgang.

Gurgleton

6. Suche neben der Hohle
nach einem verborgenen
Block. Nachdem du ihn
gefunden hast, muft du
dich nach links drehen
und ihn treffen, damit
eine Plattform erscheint.
Mit ihr kommst du zum
Jetpack. Gehe zum
Hohleneingang und gehe mit dem Jetpack nach oben. Der 1.
Level, den du passierst, verbirgt am Ende einen Anker.
Nachdem du ihn besitzt, muft du den Level neustarten. Hole
den Jetpack, gehe nach rechts und wieder hoch. Dieses Mal
muBt du weiter bis in die Spitze der Karte hochgehen, bis du
keinen Treibstoff mehr iibrig hast. Wandere und springe nach
rechts, bis du einen Schirm findest. LaR dich damit nach
rechts und runter fallen. Du landest auf einem Kirschlift.
Gehe nach rechts, stiirze dann runter und nach links, um
eine Tasse zu erhalten. Gehe nun nach rechts zum Ausgang.
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The Arran

Archipelago
8. Gehe nach rechts,
bis du den
Unverletzbarkeits-
g Fisch findest. Mit ihm
‘ DD DY kannst du
v&%w “ﬁ’ fortschreiten und
?0 (B l’“l' 0 [@ NE durch den Wasserfall

gehen. Gehe weiter,
bis du ein Boot findest. Gehe hoch und benutze das Boot,
um einen Schalter zu erreichen. Er 148t eine Orange
erscheinen. Wenn du weiter nach rechts gehst, wirst du
Angel Fish treffen und noch einen Agenten. Uber Angels
Kopf befindet sich eine Tasse. Der Ausgang liegt auien
rechts im Level.

Fruitassic Park

Citrus Rapids

9. Springe tber die Kluft,
starte und springe hoch,
# um den versteckten
Block zu finden. Springe
auf den Block und dann
auf die Kirschen dartiber.
Springe nach rechts und
renne dann an der Wand
entlang, um einen
Schalter zu finden. Betédtige ihn und stiirze runter. Gehe
nach links, um noch einen Schalter zu finden. Stiirze runter
in die Kluft, wo sich der Ausgang befindet. Du findest einen
Jetpack, den du benutzen kannst, um alle Tassen zu
bekommen.

10. Dieser Level rollt stdndig auf und ab. Du muft vermeiden, da Pond gegen
irgendwelche Gegenstande gequetscht wird. Halte James in der Mitte des Screens und
beobachte die rechte Seite, damit du auf Plattformen und von den Képfen der Feinde
springen kannst. In der Mitte des Levels findest du einen Jetpack, den du einsammeln
muflt. Verpasse keinen Treibstoffl Wenn du in das im Bild gezeigte Gebiet kommst,
muft du plétzlich hochgehen. Verlasse den Jetpack, wenn du ein langes Stiick festen
Bodens erreichst - dir kénnte sonst der Treibstoff ausgehen! Der letzte Major Hazard vor
dem Ausgang ist ein Netzteil, iber den du klettern muft. Hinter dem Ausgang befindet
“ sich ein Neustartpunkt und noch ein Teil des Satelliten.

Butter-Levels...

Curdleburg

1. Gehe nach links und
sammle die Teetasse ein.
Lege das Dynamit an die
Mauer auf der rechten
Seite. Ein Durchgang

erscheint. Hole den
Schirm, bevor du
hindurchgehst, und

springe nach rechts, um
noch eine Tasse einzusammeln. Jedesmal, wenn du eine Wand
sprengst, solltest du einen Schirm holen, denn es liegen viele
Bonusgegenstande auf den Plattformen, die schwer zu erreichen
sind. Springe in die grofe Teetasse hinein, um Bonusse
einzusammeln. Aber gehe vor der Sturmwolke in Deckung!
Etwas weiter stoRt du auf fliegende M4use, die einen Hiigel
bewachen. Versuche, deinen Schirm hier festzuhalten, denn
wenn du auf den Boden kommst, kannst du ritberspringen, um
einen Jetpack und eine Menge Monde einzusammeln. Von hier
aus kannst du den Ausgang erreichen, indem du runter und
nach links gehst. Hite dich vor den bewaffneten Mausen!

Upper Curdlington

Little Curdlington

2. Springe in die Tasse
und hole das Gewehr
heraus. Hole den
Kuchen vom rechten
Block. Stelle dich auf
den Rand der Tasse
und springe von einer
Missile runter, um die
obere linke Plattform
zu erreichen. Dort findest du eine Tasse. Springe zuriick
runter und laufe nach rechts und ignoriere alle Schalter.
Klettere den Baum hoch und sammle die Tasse ein. Unter
dem Baum siehst du einige 'Blocke’, die du nicht treffen
kannst. Gehe nach links und treffe den mittleren Schalter,
um eine Menge Monde zu bekommen. Betatige nun den
Schalter links und stiirze runter. Nachdem du alle Feinde
ausgeschaltet hast, gehe nach rechts zum Ausgang. Wenn
du den Schalter neben dem Ausgang triffst, kannst du die
schon gefundenen 'Blécke’ benutzen.

3. U'ber dem Start befindet sich eine Plattform, die du nur erreichen kannst, wenn du
einen versteckten Block findest. Springe dann anhand des feindlichen Kopfes auf ihn
drauf. Rechts von dieser oberen Plattform befindet sich ein versteckter Block mit
einem Helikopter. Benutze diesen, um hoch zu gehen und nach rechts zu einer
Plattform, wo du Blécke findest, die ein extra Leben, ein Gewehr und ein Kuchen-
Power-Up enthalten (diese Dinge sind schwer zu erwischen, da sie von vielen Feinden
bewacht werden). Wenn du dich dafiir entscheidest, nicht diesen Weg einzuschlagen,
gehst du nach rechts, bis du eine metallene Katze findest. Hole das Gewehr vom
geheimen Block, den du zwischen 2 normalen Blécken finden wirst. Bahne dir nun
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deinen Weg nach oben und auf die Spitze der Brotstiickchen. Gehe nach rechts, bis du den Fernseher findest und benutze
den Geist, um dich hochzuschweben. Folge der Mondreihe, um eine Tasse zu finden. Gehe weiter hoch, um noch mehr
Bonusse zu erhalten. Stiirze runter und gehe nach rechts. Wenn du den Ausgang erreichst, gehe anhand des Geistes nach
oben und nach rechts, um eine Tasse, ein extra Leben und noch einen Ausgang zu finden.

Fortsetzung folgt...



1. Am Ende der ersten Passage findest du einen
Schlussel. Dieser hilft dir durch das Gebiisch des
ersten Levels. Gehe langsam voran und vernichte
alle Gegner, die dir in die Quere kommen.

3. Gehe den Pfad durch den Wald entlang und
aktiviere den Knoten links unten. Laufe den Pfad
dann weiter nach rechts und sammle das Set aus
Schltisseln ein. Es wird dann eine Briicke iiber dem
schmutzigen Strom erscheinen.

5. An diesen vier Sdulen angelangt, mut du auf die
der rechten Seite schiefen. Dadurch enthiillst du
einen Schliissel und ein Neustart-Symbol. Durch
den Schliissel verschaffst du dir Zugang zu einigen
Bonuspunkten.

= R

o

7. Gleich nachdem du den Level gestartet hast, wirst
du ein Loch in der Hecke entdecken. Gehe hinein,
und du wirst in ein Gebiet voll mit Bonuspunkten
und einem extra Leben transportiert.
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THE CHAOS ENGINE

Auf der ganzen Welt ist Chaos ausgebrochen. Es liegt nun an dir und deinem
Partner, Vernunft auf den Planeten zuriickzubringen.

2. Du muRt eine ganze Reihe von Knoten
aktivieren, um den Gang zu allen Levels zu 6ffnen.
Beschiefie die Knoten auf beiden Seiten des
Ausgangs, um diesen schliellich zu 6ffnen.

4. Wenn du an dieser Stelle ankommst, muBt du
den Knoten aktivieren. Du kannst allerdings nicht
einfach hinlaufen. Von einer nahen Insel aus ist er
innerhalb der Schuweite.

befindet sich in der Nahe eines

6. Der letzte Knoten

Wasserfalls auf der linken Seite. Sobald du ihn
aktiviert hast, enthillst du eine ganze Reihe von
Stufen, tiber die du den Level beenden kannst.

an diesen hohen Turm. Du muft auf den Knoten auf
der rechten Seite schiefen, damit du weiterkannst.

——
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The Workshops

9. Eine Saule wird dir an dieser Stelle des Levels
den Weg versperren. Schiefle so lange auf die Saule,
bis sie zerstért ist. Schnappe dir dann den
Schliissel, der darunter verborgen ist.

11. Gleich am Anfang muft du dich fur einen der
Wege entscheiden. Das linke Set aus Schliisseln
offnet die rechte Tur und umgekehrt. Es gibt
eigentlich keinen Unterschied zwischen den
Pfaden. Der linke ist vielleicht etwas interessanter.

=T P P R P P P P T [ P

13. In diesem Level gibt es viele Dampfstrahlen,
vorwiegend in Reihen. Nachdem du an einer dieser
Reihen vorbei bist, mut du auf die Leitung in der
Wand schieen. Dadurch stellst du den weiteren
Dampf ab, und du kannst deinen Weg fortsetzen.

15. Es ist noétig, zu diesem Knoten zu kommen, der
sich auf der unteren linken Seite befindet. Sobald
der Knoten aktiviert ist, &ndert sich das ganze
Layout des Levels. Dadurch bekommst du Zutritt
zum Ausgang.

10. Diese Stufen befinden sich im Norden des
Levels. Gehe nach oben und dann nach links, um
die Schliissel zu schnappen. Dadurch werden
weitere Stufen sichtbar, tiber die du zum Ausgang
gelangen kannst.

A RV fefl
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12. In diesem Level hast du die Méglichkeit, einen
von drei Ausgéangen zu wéahlen. Jede Tir fithrt dich
an eine etwas andere Stelle im néchsten Level. Es
ist egal, fiir welchen Ausgang du dich entscheidest.

14. Wenn du an dieser Stelle ankommst, findest du
ein Set aus goldenen Schliisseln. Nimm sie, und ein
weiteres Set kommt zum Vorschein. Schnappe es
aber nicht. Klettere lieber nach oben und gehe zum
Rohr hinter dir, um ein extra Leben zu ergattern.

16. Du wirst einige Male am Ausgang des Levels
vorbeikommen, bevor er offen ist. Sobald alle
Knoten aktiviert sind, 6ffnet er sich automatisch.

s | R
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Fortesque Mansions

17. Am Anfang des Levels siehst du eine Reihe
silberner Schliissel vor dir. Gehe zum Schltissel auf
der linken Seite und nimm ihn dir. Dadurch wird
eine Briicke aktiviert, die es dir ermoglicht, den
sichersten Weg zu nehmen.

19. Laufe durch die zweite Passage von links. Nimm
die Schlissel, die nun zum Vorschein gekommen
sind, und trete auf den erschienenen Transporter.
Irgendwann fingt diese Statue dann an zu blinken.
Sobald es aufhért, muft du hineinlaufen, und du

wirst zum Anfang transportiert.

R1. Dieser Level hat praktisch zwei Halften, die sich
gegenseitig spiegeln. Die Seite, auf der du dich
befindest, hdngt vom Ausgang ab, den du im
letzten Level benutzt hast.

R3. Schiee auf die Tur, in der sich das Set aus
goldenen Schlisseln befindet. Nimm es dir,
wodurch dann Treppen zum Vorschein kommen.
Diese erméglichen es dir, Bonuspunkte
einzusammeln.

18. Diese drei Briicken befinden sich im Norden des
Levels. Sie fithren dich zu Schlusseln, die dann
wiederum Briicken aktivieren. Diese bringen dich
von Leiste zu Leiste. Auf jedem Absatz gibt es
nutzliche Dinge einzuheimsen.

R0. Wieder am Anfang angelangt, kannst du rechts
zum Ausgang raus. Du kommst zu einem neuen
Abschnitt, wo du auf dieses Puzzle triffst. Du muft in
folgender Reihenfolge tiber die Muster laufen, damit
du die andere Seite erreichst: Kureis, Viereck, Karo.

RR. Hier laufst du eine Passage entlang, wo sich in
den Rédumen silberne Schliissel befinden. Nimm dir
die drei Schliissel, an die du rankommst. Dadurch
offnet sich der Ausgang.

R4. Hinter dem Ausgang befinden sich zwei Knoten.
Diese miissen aktiviert werden, damit sich der
Ausgang 6ffnet. Damit nicht genug, muf auch noch
ein weiterer Knoten siidlich des Ausgangs aktiviert
werden.

SRR | M S
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25. Wenn du an dieses Abwasser kommst, muft du 26. Du muft auf das Rohr an der hinteren Wand

auf den Hebel dahinter schiefen. Dadurch lauft es schieen. Dadurch kann das Abwasser im Raum
ab. Gehe die Stufen hinunter, und die néchsten davor abflie®en. Nun kannst du dir den Schatz im
wieder nach oben, wo du dir ein Neustart-Symbol Raum darunter holen.

nehmen kannst. Gehe dahin, woher du gekommen
bist, und springe durch den Schacht.

27. Irgendwann erreichst du hier einen Raum mit
drei Schaltern an der hinteren Wand. Schiefe zuerst
auf den mittleren und dann auf den linken Schalter.
Dadurch kommen Stufen zum Vorschein.

28. Gehe die Stufen nach oben und mache dir die
Schatze zu eigen. Aktiviere auch die zwei Knoten.
Gehe dann in den vorherigen Raum zuriick. Schiete
dort auf den rechten Schalter, um den Abfall im
Hauptraum zu beseitigen.

29. Um an die ersten Knoten heranzukommen, 30. Achte darauf, daf du alle Knoten aktiviert hast,

muft du erst einmal in den Raum auf der linken und schiefe dann auf das Fundament des
Seite. Schiee wahllos auf die Steine, die aus dem Generators. Nun wird sich die Tir zum Ausgang
Boden ragen. Gehe zu dem Raum auf der rechten offnen.

Seite, nachdem du die Knoten passiert hast.
Schiee auf das Rad, wahrend es funkt, um Zutritt
zu einer Abkirzung zu bekommen.

32. Stelle dich vor den Chaos Engine, nachdem alle
Generatoren zerstoért sind. So wirst du zum
abschlieRenden Kampf transportiert. Besiege die
Chaos Engine, indem du direkt davor stehst.
Gebrauche deine ganze Feuerkraft. Nimm dich in acht.

ERCCEATEE | | SRR

31. Es gibt mehr als einen Generator dieser Art zu
besiegen. SchieRe schnell auf die Fundamente, um
jene auszuschalten. Beeile dich, da die Generatoren
sich verteidigen.
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FIRE AND ICE

Fiir das CD 32 gibt es endlich ein Plattformspiel, das mit dem groBartigen Rainbow
Islands konkurrieren kann. Hier ist der erste Teil der Komplettlésung.

World One - Land One

1. Verliere nicht den Welpen. Er kann mit Eiskugeln
schiefen und eingefrorene Gegner zerschlagen. Der
gefahrlichste Feind, dem du hier begegnest, ist
wahrscheinlich die Méwe. Sobald sie eingefroren ist, fallt
sie zu Boden und zerbricht.

It Sl
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3. Verlasse die Wolke und gehe nach links. Du kommst zu
dieser Briicke, wo du einem zweiten Welpen begegnest.
Springe tiber die Eiskugeln und gehe in die obere linke
Ecke, wo du dir ein zusatzliches Leben holen kannst.
Gehe zum Ausgang und tberrede die Welpen, durch die
Tir zu gehen. Dadurch bekommst du zwei weitere Leben.

durch die Hohle. Passe beim
Hochspringen auf, da sich hier viele spitze Steinblécke
befinden. Am Ende der Hohle ist ein steiler Hang, auf dem
€s nur so von Skiern wimmelt. Stelle dich oben auf den
Hang und schiee nach rechts, um einen Eskimo zu
vernichten. Laufe dann in diese Richtung los und nimm
dich vor den Mowen in acht. Gehe bis zu den Eisstufen
und laufe nach oben. Um einen Welpen zu finden, muflt
du nach rechts, dann links und wieder rechts laufen. Du
findest den Ausgang, wenn du erst nach links oben und
dann nach rechts gehst.

2. Oben rechts findest du eine Sturmwolke. Schiee darauf,
bis sie sich verfarbt und es zu schneien beginnt. Nimm dir
so viele Flocken wie méglich, bevor sie zur Gewitterwolke
wird. Benutze die Schneeflocken zum SchieRen.

SR : Sl -

4. Gehe vom Start aus nach oben, wo du einen Welpen
findest. Durch Abspringen von der obersten Ebene kannst
du ein extra Leben ergattern. Setze deinen ‘Weg nach rechts
fort, wobei du dir die Skier durch Schie®en vom Leibe
halten solltest. Oben angekommen, muBt du dich nach
links drehen und losfeuern. Dadurch enthiillst du geheime
Blocke. Gebrauche die Ziegel, um nach links zu gehen.
Laufe zu den Eisstufen und gehe nach oben. Am Ende
dieser Ebene befindet sich der Ausgang. Wenn du noch
nicht alle Schlussel besitzt, muBt du die sich bewegende
Plattform benutzen, die sich in der N4he des Ausgangs
befindet. Nimm dich in acht - sie ist sehr rutschig!

Black Run

6. In der Hohle unter dem zweiten Berg befindet sich ein
Welpe. SchieRe auf das Loch in der Hohlenwand, um einen
geheimen Block zu enthiillen. So kannst du den Welpen
retten. Am Ende der Hoéhle, ganz auf der rechten Seite,
befindet sich wieder ein geheimer Block. Da kannst du
Bonusgegenstédnde bekommen. Versuche, einen Schild
einzuheimsen. Klettere den letzten Higel nach oben.
Springe und schiefe gleichzeitig, um die Skier einzufrieren.
Oben angekommen, muf3t du Spezialwaffen benutzen, um
den Hohlenmenschen zu erwischen. Eliminiere ihn, rette
den Welpen, und nichts wie weg zum Ausgang.
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1. Es gibt drei Moglichkeiten, diesen Level zu beenden. Die
einfachste ist, alle Teile des Schliissels einzusammeln
und in der Ecke oben rechts den Ausgang zu benutzen.
Die Gegner, die Schilde besitzen, kénnen nur angegriffen
werden, wenn sie dir den Riicken zukehren.

3. Gehe nach unten und dann rechts. Suche nach dem
Raum mit den vielen Bonusgegenstidnden. Durch
Schiefen findest du zwei Geheimziegel, die dir zu
Spezialwaffen verhelfen. Springe auf jene, um an die
Bonusgegenstdnde heranzukommen. Gehe an das Ende
des Durchgangs und schiefe auf den Bogenschitzen. Nun
kannst du die Punkte aus der Truhe einheimsen. Laufe an
den Anfang des Durchgangs zuriick und dann den Hugel
auf der rechten Seite hoch. Du wirst an einen Graben
kommen. Warte, bis das erste Krokodil sein Maul gedffnet
und dann wieder geschlossen hat. Nun kannst du darauf
springen. Um iiber den Graben zu kommen, muf3t du nun
bei jedem Krokodil warten, bis dessen Maul wieder
geschlossen ist. Springe erst dann. Nach der Uberquerung
findest du einen Welpen und den Ausgang.

5. Hier wirst du sofort attackiert. Du muf}t kraftig
weiterschieen! Werde erst einmal die Bogenschiitzen
1os. Gehe nach unten, um die Wegschnecke einzufrieren,
bevor sie dir zu nahe kommt. SchieRe auf die Mitte der
Grube, wodurch dann ein Block zum Vorschein kommt.
Dieser ermoglicht dir das Uberqueren. Uberpriife, ob alle
Gegner tot sind, bevor du auf die andere Seite der Grube
springst. Es ist schwer, zuriickzukommen, falls du noch
weitere Teile des Schliissels brauchen solltest. Uber die
Eisstufen kannst du das obere Ende des Levels erreichen
und somit auch den Ausgang.

2. Gehe nach oben. Du wirst einen Welpen finden,
nachdem du durch den Eingang in die groe Hohle
gefallen bist. Der Welpe befindet sich auf der linken Seite
des Ausgangs. Gehe in die obere rechte Halfte der Hohle
und springe in die Sterne. Laufe nun zur Oberflache
zuriick und weiter nach rechts. Eine neue Ebene wird es
dir ermoglichen, in die obere Hilfte des Levels zu
gelangen. Beende ihn, ohne die restlichen Schlusselteile
einzusammeln. La® dich einfach durch das Loch am
unteren Ende der grofen Héhle fallen.

4. Die Funken des Feuers miissen verschwunden sein,
bevor du vorbeirennen kannst. Schiefe auf die zwei
Bogenschiitzen. Gehe weiter nach rechts, und du
erreichst eine Grube. Es werden Blécke dariber
auftauchen, sobald du auf sie schiet. Auf der anderen
Seite angekommen, erscheinen Blécke aus der Wand,
bevor du dich nach oben bewegst. Springe von einem
zum anderen. Am Ende angekommen, muft du dich vor
einem Bogenschiitzen in acht nehmen, der sich bei
einem nahen Fenster versteckt hat. Gehe die Stufen
nach oben, schieRe auf die Bogenschiitzen und springe
nach links. Nimm dir ein zusétzliches Leben. Gehe nach
rechts und eile dich bis zum Ausgang.

Loch Ness

,(r ey .. 1 I
6. Du kannst nur auf den runden Abschnitten des
Monsterriickens landen. Meide seinen Kopf und die
scharfen Schuppen auf seinem Riicken. Du muft
mindestens einen Schliisselabschnitt von einem Fisch
erwischen. Falls es dir nicht gelingt, muft du noch
einmal zuriickkommen, wenn du den Ausgang bereits
erreicht hast.

Fortsetzung folgt...

e . R
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Elfmania ist nicht wie andere Beat 'em up-Spiele. Erwachsene haben ebenso wie
Kinder ihre Freude daran, denn es ist fiir alle geeignet.

Aligemeine Anleitung

1. Die wichtigste
Regel ist, das
Angriffsmuster zu
variieren. Die
Kéampfer in Elfmania
sind ungeheuer
intelligent. Zeigst du
Schwéachen, dann
ziehen sie sofort
einen Vorteil daraus
und gewinnen.

3. Es ist nicht nur
wichtig, deinen
Gegner korperlich zu
besiegen, du muft
dich auch um die
Minzen kiimmern.
Bei jedem Schlag, den
man einsteckt,
verringert sich der
Minzstand, aber der
Gegner kann dabei

- . durch das Ein-
sammeln der herumfliegenden Miinzen dazugewinnen.
Sobald du keine Miinzen mehr hast, ist das Spiel fiir dich
verloren, auch wenn dir Schlige gelingen.

y e

5. Bestreite gleich am
Anfang des Spieles
einen Preiskampf, da
der Schwierig-
keitslevel dann noch
nicht so hoch ist.
Gewinnst du, so hast
du ein anderes Land
erobert, und alle
deine Bonuspunkte
verdoppeln sich.

7. Kaufst du einen
Championk&mpfer, so
bekommt er auch die
Uberschiissigen
Minzen dazu. Sie
werden zu seiner
Energie addiert. Um
deine Energie zu
maximieren, priife die
Anzahl der Minzen,
{ die du besitzt, bevor

du in die Bonusrunde
gehst.

2. Die Champions
sind nicht dumm
und lernen aus
deinen Taktiken. In
einem Zug kénnen
sie nicht geschlagen
werden. Du must alle
Bewegungen
benutzen. Das ist die
einzige Moglichkeit,
einen Sieg zu
erringen.

4. Wenn du mit
schwédcheren
Gegnern einige
Extrarunden
ké&mpfst, kannst du
deine Geldreserven
aufstocken. Schlagst
du die verloren-
gegangenen Miinzen
gegen deinen Gegner,
dann kannst du ihm

. schaden, und er
verliert Miinzen. Du kannst so deinen Sieg beschleunigen.
Du ergatterst einen Bonus, wenn du einen Kampf
gewinnst und alle Miinzen bekommst.

6. Wenn du in einer
Runde auf mehr als
25 Miinzen
| geschlagen hast,
, solltest du in die
Bonusrunde gehen,
um dir Extrapunkte
zu holen. Du
bekommst durch-
schnittlich 75
Minzen als Bonus.

8. Schétze dann ab,
wie viele Miinzen du
brauchst, um die fast
maximale Energie zu
erreichen. Der
Geldbetrag, den du in
der Bonusrunde
bekommst, hangt
vom Miinzen- und
Zeitbonus ab.

— T
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1. Matiki The Fat King - Der Magen dieses Konigs ist
schwach. Daher ist er in dieser Gegend verletzlich. Sein
Kopf und seine Hinde stellen ebenfalls eine gute
Zielscheibe dar. Seine Beine sind durch stédndiges Laufen
stark geworden.

3. Kosken The Executioner - Koskens Beine sind groen
Strapazen ausgesetzt, da sie unter seinem Gewicht leiden.
Daher solltest du es auf seine Beine abgesehen haben,
wenn du ihn besiegen willst.

5. Janika The Pirate EIf - Janika ist eigentlich die
schwéchste Figur. Allerdings ist sie am beweglichsten von

allen und kann prompt reagieren. Schlage zu, wann immer
du kannst.

2. Seven The Guardian - Seine Hédnde sind am
empfindlichsten, da er damit sein Schwert halten muf.
Die Beine und der Brustkorb sind ebenfalls schwach. Am
wenigsten verletzlich ist sein Kopf.

4. Taiki The Ice EIf - Die obere Halfte von Taikis Kérper
und seine Beine sind sehr fit. Da sein Kopf am
verletzlichsten ist, solltest du ihn zuerst hier angreifen.
Mit einem anschliefenden Beinschwung bereitest du ihm
dann echte Probleme.

= o

6. Tenko The Forest EIf - Tenko dhnelt mit seinem starken
Oberkorper sehr Taiki. Sein Kopf und seine Beine sollten
zuerst angegriffen werden.
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Charakteristik der Kampfer

1. Janika The Pirate EIf - Janika ist die schnellste der
Bande, allerdings ist ihre Drehgeschwindigkeit langsamer.
IThre Beine kénnen kleinere Stellen verletzen und richten
mehr Schaden an als ihre Hinde. Nimm dich also vor
ihren FuRen in acht. Ihre Schl4ge sind nicht sehr stark,
aber vielfaltig und schnell.

Spezialbewegung: Spinning Middle Kick

3. Taiki The Ice Elf - Seine Arme sind viel starker als seine
Beine. Er bewegt sich zwar am langsamsten von allen,
dreht sich aber am schnellsten. Taiki ist der stérkste von
allen.

i Jump Kick

gung:

5. Kosken The Executioner - Kosken ist die grote und
starkste Figur von allen. Seine riesigen Hande kénnen
groRe Verletzungen zufigen. Allerdings 148t seine
Geschwindigkeit zu wiinschen tibrig.

Spezialbewegung: High Punch

. J. 1 \ N
R. Tenko The Forest EIf - Tenko kickt mit Schnelligkeit
und Stéarke besser als die meisten anderen, aber er ist weit
von der grofen Klasse entfernt. Er hat Probleme beim
Drehen wie Janika, aber seine Reichweite ist groRer als
die ihre.

Spezialbewegung: Spinning High Kick

4. Seven The Guardian - Seven kann durch sein Schwert
nur kleine Wunden zuftigen. Er ist viel langsamer als
Matiki, da er zuerst sein Schwert herausholen muf. Wenn
er weit entfernt steht, kann er dem Gegner den groften
Schaden zuftigen. Da er langsam ist, bereitet ihm das
allerdings Probleme.

Spezialbewegung: 360 Degree Spin

6. Matiki The Fat King - Matiki verursacht mit seinem
Hammer keine sehr schweren Verletzungen. Um ein
erfolgreicher Kampfer zu sein, ist er zu ungeschickt.
Spezial gung: Hi Swing
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BENEATH A STEEL SKY

Was passiert in der Stadt? Warum haben die Sicherheitskréafte Foster gekidnappt?
Wie heiBt Foster wirklich? Diese Lésung verrat dir alle Antworten!

Spielfiihrer

1; Um an dem
Sicherheitsbeamten am
Ende der Stufen
vorbeizukommen, mufdt
du den Querstab von
rechts holen und damit
die Tur o6ffnen. Gehe
durch die Tur und warte,
bis der Sicherheits-
beamte verschwunden ist, bevor du die Stufen wieder
hinuntersteigst. Verlasse den Raum auf der rechten Seite!

3. Foster ist in einem
Ofenzimmer ein-
geschlossen, in welchem
eine groRe Kamera auf
ihn gerichtet ist. Checke
das Turschlo® und bitte
dann Joey, dir die Tur zu

A 6ffnen. Reich, der
Sicherheitsmann, wird den Raum betreten und
erschossen. Durchsuche seinen Koérper, um eine
Sonnenbrille und einen Ausweis einzusammeln. Verlasse
das Zimmer, gehe nach rechts und dann in den Raum, der
rechts vom Lift liegt.

5. Setze den Schrauben-
schlussel an den
Zahnrédern an, um die
Maschine anzuhalten.
Wenn der Vorarbeiter dich
fragt, ob du sie reparieren
kannst, sage ihm, da du
nichts tiber Maschinen
weiBt. Hole dir den
Schraubenschliissel und ersuche Joey, in den Lagerraum
zu schauen. Du kannst durch die Fenster gucken, um ihn
zu beobachten. Gehe nach links und benutze den
Schraubenschlissel an dem Roboter. Wenn Joey
hereinkommt, frage ihn, ob er einen neuen Panzer braucht.
Wahrend er sein neues Outfit tragt, frage ihn, ob er den
Alarm im Lagerraum ausschalten kann. Nachdem er dies
ausgefiihrt hat, kannt du in den Lagerraum gehen.

7. Wenn du auf die rechte
Seite der Tur schaust, aus
der du gerade heraus-
gekommen bist, wirst du
ein rotes Kabel
entdecken. Untersuche es
und la® es von dann Joey
durchschneiden. Er
zerteilt es, und es fallt auf

den Boden.

2. In diesem Raum solltest
du den Trédel durchforsten,
bis du einen Roboterpanzer
findest. Wende die
Leiterplatte an diesem
Pangzer an, um Joey zum
Leben zu erwecken.
Uberpriife den Transport-
Roboter und stelle dich
danach auf den Lift. Ein Techniker namens Hobbins
erscheint und sagt dir, wie du den Lift bedienen mugt.
Wéhrend er sich mit den Schaltern beschaftigt, muft du
in den Raum auf der rechten Seite gehen, den Schrank
6ffnen und seinen Schraubenschliissel stehlen (du kannst
auch das belegte Brot nehmen, wenn du méchtest). Wenn
Hobbins zuriickkommt, sprich mit ihm und finde heraus,
warum der Roboter nicht funktioniert. Gehe in den Raum
mit dem Lift zurtick und la® Joey den Roboter reparieren.
Wenn der Lift runterfahrt, muft du durch das Loch gehen.

4. Spreche mit der Frau,
die du hier antriffst, und
erzéhle ihr, da® du ein
Inspektor bist. Rede
weiter mit ihr, und sie
wird dir sagen, da® der
richtige Titel eines
Inspektors ein Prufer ist.
Nach kurzer Zeit wird
Lamb, der Leiter, auftauchen und dich fragen, wo du
steckst. Sage ihm, daR du ein Priifer bist, und wandere
nach rechts.

6. Hier muft du den Gang
anheben, um den Kitt
herauszuholen, der sich
darunter befindet. Du
kannst die anderen
Gegenstande hier
einsammeln, aber alles,
was du mitnimmst, wird
dir vom Vorarbeiter
draufen wieder abgenommen. Drauffen angekommen,
muft du zweimal nach links gehen.

8. Wandere weiter nach
rechts, bis du an diese
Stelle kommst. Setze den
Schraubenschlissel an
den 2 Knépfen an, die du
auf der rechten Seite des
Raumes findst, und
beauftrage Joey damit,

h einen Knopf zu betatigen.
Drﬁcke den anderen Knopf zur gleichen Zeit wie Joey. Der
alte Mann erwacht und rennt aus dem Raum. Steige iber
die Schalttafel und betéatige den Schalter, um das Licht
auszuschalten. Hebe die Birne auf und lege den Kitt in die
Fassung. Betatige nochmals den Schalter, und der Kitt
(der urspriinglich ein Plastik-Sprengkorper war) wird
explodieren. Eine Platte fallt von der Schalttafel runter
und gibt 2 weitere Schalter frei. Ziehe an dem rechten
Schalter. Kehre zum Fabrikeingang zuriick und stecke
den Ausweis in den Schlitz, der sich am Lift befindet.
Betrete den Lift.
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Spielfiihrer

9. Der Lift wird dich
| runter in dieses etwas
attraktivere Gebiet, das
i sich Belle Vue, nennt,
bringen. Hebe das Kabel
auf und gehe nach links.
Du siehst einen Eingang,
der zu einigen
P aes— Wohnungen fiihrt. Gehe . zum Aufzug und dann
durch die Tur hindurch. Du st6%t nun auf 2 weitere Tiiren. nach rechts, wo du 2 Laden entdeckst. Gehe in die
Stecke deine Ausweiskarte in den Schlitz neben der Tir Reiseagentur.
auf der rechten Seite und gehe hindurch.

10. Dies ist Reichs
Zimmer. Schaue dich um
und untersuche das
Kissen, damit du ein
Motorrad-Magazin
3 8 findest. Nimm das
@ g Magazin und verlasse

&

Fas X P i (S
N Sy S -,

das Zimmer. Gehe zurtick

] L o

11. Spreche mit diesem
Mann hier und erzahle
ihm, da® du eine
preiswerte Tour buchen
mochtest. Er teilt dir mit,
da® du 2 Monate warten
muBt, bevor du dein

12. Gehe in den Lift
zuriick und betrete die
Fabrik. Sprich mit Lamb
" und frage, wann du die
. — Tour beginnen kannst.
AT Nachdem er dich
e X ¢ herumgeftihrt hat, gehe
A ( é Ticket abholen kannst. nach rechts in diesen
R e Aber schon bald &ndert er Raum, wo du mit Anita
seine Meinung und holt dir ein Ticket, wenn du ihm dafiir reden solltest. Sie arbeitet an der Konsole auf der linken
das Magazin gibst. Vergi nicht, dein Ticket Seite. Sage ihr, da® du runter zum Bodenlevel willst, Sie
mitzunehmen, bevor du den Laden verla@t. Wandere fur hilft dir, indem sie einen sogenannten Scanner auf
kurze Zeit in der Gegend herum, bis du Lamb, den Leiter, deinem Ausweis installiert. Sprich weiter mit ihr, bis sie
triffst. Wenn du ihm begegnest, muft du ihm das Ticket dir von einem Gerdt namens Schriebmann-Port berichtet.
geben, und er bietet dir eine Fabrikbesichtigungstour an. Verlasse die Fabrik und gehe runter in den Lift und nach
links, bis du zum Biiro des Doktors kommst.

13. Um in diesen
Operationssaal zu
gelangen, muft du an
dem Empfang vorbei.
Benutze den Projektor
und frage das
Hologramm der
Empfangsdame nach
einem Schriebmann-

14. Gehe 2zu dem
Versicherungsbiiro hier,
das sich in der Néhe der
Reiseagentur befindet.
Rede mit dem
Angestellten, bis du die
Moéglichkeit bekommst,
Port. Sie wird dir den Eintritt verwehren, und du muft ihn dber eine "Spezial-
Joey dazu bewegen, seinen Charme einzusetzen und mit . ; Pollqe" auszufragen. Sage
ihr zu reden. Wandere durch die Tiir. Frage den Doktor ~ ihm auch, da® der Doktor dich geschickt hat. Wenn er den
nach der Operation, und er berichtet dir, dag du mit  Raum verlagt, frage Joey, ob er einige SchweiBarbeiten an
deinen Nieren, deiner Lunge oder deinen Hoden bezahlen  der Statue ausfithren kann. Wenn der Anker runterfallt,
muft! Nachdem du es mit deiner Lunge und deinen  hebe ihn auf und gehe. Benutze den Anker zusammen mit
Nieren versucht hast, muBt du dich von deinen  dem Kabel, um einen Enterhaken herzustellen.
Weichteilen trennen. Nachdem die Operation ausgefiihrt

ist, muRt du den Doktor fragen, ob er dich runter zum

Bodenlevel bringen kann. Er sagt dir, da® sein Freund

Willy dir vielleicht helfen kann.

16. Du erreichst diesen
Raum. Gehe ins Inventar,
wéhle ’open’ und klicke
dann auf der Reisetasche.
Ein VergrofBerungsglas
und eine Geburtstags-
Uberraschung erschei-
nen. Du solltest sie
einstecken. Wahle
»Dekompression“ vom Inventar und klicke dann auf
»Kompression Data“. Dadurch entstehen 2 Pagworter.
Halte nun das Vergréferungsglas tiber die beiden
Dokumente. Verlasse den Raum durch das Licht auf der
rechten Seite.

15. Gehe hoch in den Lift
und dann zweimal nach
links und durch die Tur
auf der rechten Seite. Du
findest dich in dem Raum
wieder, in dem du
angefangen hast. Gehe
durch den Notausgang
auf die Plattform und
gebrauche den Enterhaken an dem Sicherheitszeichen.
Bahne dir deinen Weg zu diesem Raum und wende den
Ausweis an LINC-Interface an. Das bringt dich zu einem
virtuellen Wirklichkeitsteil. Hebe in dem 1. Zimmer den
Ball auf und wandere durch das Licht auf der rechten
Seite des Screens.
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17. Dieser Raum besteht

aus einem kleinen

Labyrinth, und um ihn zu

verlassen, muft du die

Pafworter in strikter

Reihenfolge benutzen.

Gebrauche zuerst das

L grine PaRwort am

Knoten des Quadrates,

auf dem du stehst, und wandere nach rechts. Wende nun

das rote Pagwort an. Nimm das gritne Pagwort, wandere

hoch und benutze es. Gehe nach rechts und runter, nimm

das rote PaBwort, gehe hoch und wende es an. Hole das

grine Pawort und wandere in die untere rechte Ecke

und benutze es. Gehe in die obere rechte Ecke hoch und
verlasse den Raum.

19. Um die Katze zu
futtern, muRt du die
Maschine rechts
benutzen. Schaue dich
um, bis du eine
Videokassette findest, die
du mitnehmen mugt.
Wenn du das Video auf
dem Videorekorder
benutzt, stellst du fest, da es von Katzen handelt.
Verlasse das Zimmer und fahre mit dem Lift zum Hyde
Park hinunter.

21. Gehe zweimal nach
rechts und driicke den
Knopf neben der Tur. Sage
Mrs. Piermont, wer du
bist, und sie 1la®t dich
herein. Spreche mit ihr.
Letztendlich wird sie
nach dem Telefonhérer
greifen und deine
Mitgliedschaft im Club arrangieren. Spiele wahrend des
Gesprachs Lambs Video ab. Der Hund wird abgelenkt und
gibt dir Gelegenheit, einige Hundekuchen zu stehlen.
Verlasse danach das Appartement.

23. In der Kathedrale
findest du eine kleine
Androiden-Armee. Gehe
durch die mittlere Tr in
dieses Schlieffach-
zimmer und 6ffne alle
Schliefacher. Du stellst
fest, da sie alle Leichen
enthalten. Einer der
Leichname ist Anita. Verlasse den Dom und gehe zur
Rohrfabrik zuriick. Gehe zu den Schliefachern, an die
Stelle, an der du zuletzt mit Anita gesprochen hast, und
offne es, damit du einen Schutzanzug gegen radioaktive
Strahlung findest. Gehe nach rechts und benutze den
Computer, um die Tiir zu 6ffnen, und gehe hindurch.

18. In diesem Zimmer
muBt du das Buch
aufheben und dann die
Lupe dartiberhalten.
Nimm die Buste und
unterbreche den LINC.
Gehe zum Terminal auf
der rechten Seite und
wahle die 4. Option.
Benutze nun Option 1 und lese alle Dokumente, die du
vom LINC eingesammelt hast. Wahle danach Option 2
und dann Option 1. LaR Lamb als D-LINC erscheinen und
nimm sein ganzes Geld. Fahre nun mit dem Lift und
suche Lamb. Sprich mit ihm. Er fragt dich, ob du seine
Katze filtttern kannst. Fahre also zu seinem Appartement.

20. Gehe nach Verlassen
des Lifts nach links und
spreche mit dem
Tursteher tuber die
Mitgliedschaft im Club.
Warte, bis du Lady "Mrs.
Piermont” mit dem Hund
{7 siehst und rede sie an.
Wenn du sie nach
Overmann fragst, wird sie sehr freundlich reagieren. Frage
sie, ob sie dich fiir den Club empfehlen méchte. Sie ladt
dich daraufhin in ihr Appartement ein.

22. Kehre an diese Stelle
zuriick und lege die
Hundekuchen auf das
Brett. Warte, bis Mrs.
Piermont vorbeikommt.
Wenn der Hund nahe
genug an das Brett
herankommt, muft du
am Seil ziehen. Im
Wirrwarr der folgenden Szenen wird es dir méglich sein,
an dem Wachter vorbeizuschliipfen und in die Kathedrale
hineinzukommen.

24. Dies ist das

Reaktorzimmer. Wenn du

den Boden auf der

rechten Seite des Kerns

¢ absuchst, findest du

) Anitas Ausweiskarte.

- Sammle sie ein und

=4 verlasse die Fabrik.

Fahre mit dem Lift im

Sicherheitsbiiro, um zuriick zu der LINC-Schnittstelle zu

kommen. Wende Anitas Karte an, um in die LINC-Welt zu

gelangen. Im 2. Raum mugRt du das Bild, das "Blind” heif3t,

auf das Auge in der Raummitte zielen. Wandere durch den

mittleren Ausgang und dann nochmals durch einen
mittleren Ausgang.

N
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28. Du solltest nun in
diesem Raum sein. Gehe
in das Inventar und
gebrauche das "Playback”-
Bild an dem Brunnen in
der Mitte des Bodens.
Anita erscheint als
Hologramm und gibt dir
eine Nachricht. Nachdem
du diese gelesen hast, muft du LINC verlassen und zum
Hyde Park zurtickkehren. Spreche mit dem Jungen, der an
der Konsole spielt, und frage ihn tiber Léwenzahn aus.
Nachdem er dir erz&hlt hat, da der Gartner kein echter
Gartner ist, muBt du mit ihm reden, bis er dir aus Virus
erzahlt.

R7. Gehe drauen vor dem
Club durch den Ausgang,
der sich im unteren
rechten Screen befindet.
Dort befindet sich eine
Hutte. Untersuche die Tar
und benutze dann die
Ausweiskarte fir das
Schlof. Betrete den
Schuppen und nimm die Gartenschere mit. Gehe zur
Doktorpraxis zuriick und gib Burke die Brille. Begib dich
wieder zum Club, benutze die Platte und gehe dann durch
die Tur in einen Keller. Offne mit dem Brecheisen die
groRe Kiste links und lege den Deckel auf die andere
Kiste. Klettere auf die Kiste, gebrauche die Metallstange
und dann die Gartenschere an dem Gitter. Klettere danach
durch das Loch.

29. Dies ist der 1. Raum
der Unterwelt-Sektion.
Wenn du auf die Wand
schaust, wirst du auf
einen Teil stoRen, der aus
Putz besteht. Setze die
Metallstange an dem Putz
an, damit einige Ziegel
zum Vorschein kommen.
Halte die Stange an die Ziegel, damit einer aufbricht. Hebe
den Ziegel auf und setze die Stange an der Verdickung an.
Halte den Ziegel an die Stange und warte fir kurze Zeit.
Wenn der Roboter den Raum betritt, gehst du durch die
Tir hinaus.

31. Hier findest du einen
Nachlade-Roboter.
Gebrauche Joeys Leiter-
platte am Schlitz dieses
Roboters, und Joey wird
wieder fit. Bitte Joey, den
Raum, den du gerade
besichtigt hast,
durchzuchecken. Wenn
er zuriickkehrt,
veranlasse ihn dazu, iiber alles, was er gesehen hat, zu
berichten. Ersuche ihn dann, den Hahn am Tank zu
benutzen. Wenn er zuriickkommt, wire es am sichersten,
in den Tankraum hineinzugehen. Gehe vom Tankraum
aus 2mal nach rechts, um in den Computerraum zu
gelangen.

R6. Gehe den ganzen Weg
nach links und betrete
{ den Club. Spreche mit

jedem hier, um so viele
| Informationen wie
moglich herauszufinden.
Benutze die Jukebox und
wéhle ein Lied, das "You
search, but find nothing”
heit. Wenn der Manager seinen Tisch verlaRt, kannst du
seine Brille stehlen. Gehe in den hinteren Teil des Raumes
und untersuche die Metallplatte an der Tir. Verlasse das
Zimmer!

28. Wandere nach rechts,
hoch und rechts, um an
diesen Punkt zu kommen.
Befestige die Birne in der
Fassung, bevor du weiter
gehst. Wenn du das nicht
machst, wird Foster von
einem schrecklichen
Monster angegriffen, und
das Spiel wire zu Ende. Gehe weiter nach rechts, und du
wirst einen Tunnel erreichen, der ein sehr instabiles Dach
hat. Sobald du eingetroffen bist, muft du auf dem
Ausgang klicken, damit Foster sicher hindurch kommt.

30. Gehe durch die 1. Tar,
die du findest, und du
kommst in dieses
Grubenzimmer. Benutze
die Kontrolleinheit links
im Raum, um die
Temperatur herunter-
zusetzen. Ziehe an dem
Griff Gber der Grube. Dies
hat den Effekt, daR das Gitter sich 16st. Verlasse den
Raum und sieh dir das Gitter an, das du in der Wand des
Flurs findest. Du kannst nun in das Labor hineinsehen.
Gehe 2mal nach rechts.

32. Wende deinen
Ausweis an dem Termi-
nal an. Benutze das Ter-
minal, um die Zugangs-
tir zu offnen, und
verlasse den Computer-
raum. Du triffst nun
Gallagher. Nachdem er
dir ein bichen dariiber
berichtet hat, was gerade
passiert, wird Gallagher in einen kleinen Kampf mit J oey
geraten. Beide - Joey und auch Gallagher - sterben in
diesem Tumult. Durchsuche Gallagers Koérper, um seine
Ausweiskarte zu finden, und Joeys Panzer, um seine
Leiterplatte zu entdecken. Gehe in den Computerraum
zurtick und benutze Gallaghers Karte, um LINC zu
betreten. Gebrauche das Blind-Bild an dem Auge im 1.
Raum, gehe in den nachsten Raum und wende das Blind-
Bild nochmals an. Gehe durch den mittleren Ausgang,
und du erreichst einen Raum mit einem Kreuzritter.
Wandere durch den mittleren Ausgang, dann nach rechts
und hebe die Stimmgabel auf.

L ™
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33. Kehre in den Raum
mit dem Kreuzritter
zuriick und wende das
"Wuterzeugungs”-Bild an
ihm an. Gehe nach rechts
in den Kristallraum und
verwende die Stimm-
gabel an dem Kristall.
Sammle den Virus ein

und verlasse LINC. Gehe aus dem Computerraum hinaus
und durch die grofe Zugangstir.

35. Offne den mittleren
Schrank und durchsuche

34. Gehe zum Tank auf der
rechten Seite und nimm
die Zange, die an der Seite
hiéngt, herunter. Beriithre
mit Gallaghers Karte die
Konsole. Nimm mit der
Zange nun etwas von dem
Gewebe des Tanks auf.
Gebrauche die Zange auch

an dem anderen Tank, um das Gewebe erstarren zu lassen.
Gehe durch den Ausgang rechts.

36. Wandere weiter, bis
du ans Ende der Rohre

ihn. Bringe Joeys kommst, und benutze
Leiterplatte an und das Kabel an der
benutze dann den Rohrstiitze. Gehe anhand

Monitor. Wéhle Option 2,
dann Option 3, und Joey

des Querstabs in die
Grube hinunter. LaR das

wird als Androide zum
Leben erweckt. Sprich mit
ihm und dndere seinen Namen in ,Ken“ Benutze den
Ausgang auf der rechten Seite des Raums. Trage Ken auf,
einen der Tursensoren zu benutzen und berithre den
anderen zur gleichen Zeit. Ken bleibt am Sensor hédngen.
Verlasse ihn und gehe nach rechts.

Gewebe in die Offnung
fallen und benutze dann
das Kabel, um in diesen letzten Raum hineinzuschwingen.
Nach kurzer Zeit erscheint Ken. Trage ihm auf, sich auf
den Stuhl zu setzen. Setze dich nun zuriick und entspanne
dich bei der Spielende-Animation!

j&:y

All Formats...

BRAIN BALL Unendliche Leben zur Verfiigung stehen, und  Level 44 29726 Level 45
Level-Codes du kannst Levels iberspringen, indem du die  Level 46 29214 Level 47 28702
Level 5 READY Level 10 DENISE Delete-Taste driickst. Du kannst auch Level48 20510 Level 49 21022
Level 15 PJOTRE Level 25 CINEMAXX versuchen, das Spiel zu pausieren und Level 50 22046 Level 51 21534
Level 30 SERPENT Level 35 SMOKIE SANITYCLAUSISCOMINGTOTOWN eingeben, Level 52 23582 Level 53 24094
Level 40 HARDWARE Level 45 BIERZELT um genau den gleichen Effekt zu erzielen. Level 54 23070 Level 55 22558
Level 50 THE END Level 56 18494 Level 57 19006
: MEGA BALL Level 58 20030  Level59 19518

CHARLY Unbesiegbarkeit Level 60 17470 Level 61 17982
Level-Codes Driicke einfach die rechte Amiga-Taste und P Level 62 16956 Level 63 16510
Nachfolgend haben wir ein paar Level-Codes  ZUr gleichen Zeit, wahrend du spielst, um  Level 64 16511 Level 65 17023
zusammengestellt: diesen Cheat-Modus zu aktivieren. Level 66 18047 Level 67 175@35
Level 5 WORD Level 10 RICH Level 68 19583 Level 69 20095
Level 15 DEEP Level 20 STAG PUSHOVER Level 70 19071 Level 71 18559
Level 25 DARK Level 30 LIFE Level-Codes Level 72 22655 Level 73 23167
Level 35 BEST Level 40 LAND Nachfolgend sind alle Level-Codes aufgelistet: Level 74 24191 Level 75 23679
Level 45 HINT Level 50 BEER Level 1 00512 Level 2 21536 Level 76 21631 Level 77 22143

Level 3 01024 Level 4 Q3072 Level 78 21247 Level 79 20735
GIGANOID Level 5 03584 Level 6 02560 Level 80 28927 Level 81 29439
100 Leben Level 7 02048 Level 8 06144 Level 82 30463 Level 83 29951
Driicke Shift wahrend der Optionen-Screen- ~ Level 9 06656 Level 10 7680 Level 84 31999 Level 85 32511
Anzeige und starte das Spiel wie Ublich. Level 11 ©7168 Level 12 @5122 Level 86 31487 Level 87 30975
Eine Nachricht erscheint, und du erhaltst 100  Level 13 05634 Level 14 04610 Level 88 26879 Level 89 27647
Leben. Level 15  ©4098 Level 16 12290 Level 90 28671 Level 91 28159

Level 17 12802 Level 18 13826 Level 92 26111 Level 93 26623
GLOBULUS Level 19 13314 Level 20 15362 Level 94 25599 Level 95 25087
Unendliche Leben Level 21 15878 Level 22 14854 Level 96 ©8703 Level 97  ©9215
Um den Cheatmodus zu aktivieren, muBt du  Level 23 14342 Level 24 10246 Level 98 10239 Level 99 09727
Zvmo!EG als PaBwort eingeben. Merke dir Level 25 1{375c87 Level 26 8782 Level 100 11775.
aber, daB du den Cheat genau wie oben Level27 1127 Level 28 9222
angegeben in Klein- und %mgscmeibung Level29 ©9734 Level 30 08718 SPELLBOUND
eingeben muBt. Level 32 24590 Level 33 25102 Level-Codes

Level 34 26126 Level 35 25614 Nachfolgend sind alle Level-Codes aufgelistet:
HUDSON HAWK Level 36 27662 Level 37 28174 Level 2 HEYY Level 3 OuDI
Unendliche Leben und Levels iiberspringen Level 38 27150 Level 39 26638 Level 4 DYOU Level 5 CALL
Pausiere das Spiel und gib SCIENCEFICTION  Level 40 30734 Level 41 31246 Level 6 MYPI Level 7 NTAW
ein. Wenn du die Pause beendest, werden dir ~ Level42 32270 Level 43 31774 Level8  OMAN

e eE | S



Die Rache des kéniglichen Sohns

103l

ulcan  Software  hat

beste Chancen bei der

Wahl zur ‘Einfachsten
Story des Jahres” ‘Nach
einem langen Krieg wurde
der Kénig von Valhalla im
Zweikampf von seinem Bruder
erschlagen. Des Kénigs Sohn
wurde viele Jahre versteckt.
Nun will er den Mord an sei-
nem Vater réchen.” Der-
maBen motiviert begibt man
sich natlrlich kaum mit Uberel-
fer ans Werk. Der junge Prinz fin-
detsichin einer labyrinthartigen
Festung wieder, deren grafische
Qualitat aufgrund der unspek-
fakularen Vogelperspektive
allerdings nicht allzu hoch ist. In
den Gangen befinden sich ver-
schiedene Gegenstdnde, die
im weiteren Spielverlauf dien-

PO as Wack Enat
TPk I
‘NG W OF PRI
e pumazd e oeer
ST T CRIPT

o PROTEST ik nk

o onsi 80

Schilissel.

Um diese Tiir zu 6ffnen, braucht man einen groBen

lich sein kénnen. Durch ver-
schiedene Aktionen kommt
man in anfangs verschiossene
Raume, um dort das Abenteuer
fortzusefzen. Auf Locher im
Boden und andere Widrigkeiten
muB der Spieler achten, will er
seinen Prinzen nicht vorzeitig
verlieren. Das Spiel wird kom-
plett mittels Joystick gesteuert.
Der Kleine Prinz spricht Uber die
Lautsprecher mit dem Spieler,
leider nur in Englisch. Valhalla ist
ein nett gemachtes Adventure,

Bildung aus Biichern scha-
det eigentlich nie; die Lek-
tiire ist deshalb immer zu
empfehlen.

@500 seuziaLL|

nfi |

[

Mit dem kmeldmn Name
Software prdsen:
mal

ein neuer Herstelle A
Debiitprodukt allerdings nur geﬂnge
Hitchancen oingbréumi verde

das von der Steuerung
sehr an Rollenspiele erin-
nert. Es ist durchaus emp-
fehlenswert, setzt aber
keine neuen MaBstabe.

Vorsicht ist bei diesem
Untergrund angesagt, denn
schnell kann ein Leben

@ Wolfgang Dietsch  futsch sein.

Valhalla konnte mich mit seiner teilweise

liebevollen Gestaltung zumindest beein-

drucken. Als Dauerbrenner wird es aber nicht

in meiner Spielesammlung Einzug halten, denn

das Spielprinzip ist zu altbacken, um sich linger damit zu
beschiftigen. Rock 'n” Roll war damals schon um Klassen
besser!

GAMEPLAY
GRAFIK

SOUND

. MOTIVATION
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Das doppelte Lottchen!

Hemblen Inc. Sueeer

Den Spieleherstellern fallt oft nichts
Neues ein, und jedes Spiel kommt

einem wie das andere vor.

Was

jedoch Audiogenic mit ihrem aktuel-

len Soccer-Spiel machen, grenzt an
Frechheit, ist aber vielleicht gar nicht
so dumm.

chon nach den ersten

zehn Sekunden fdllt selbst

dem ungelibten Beob-
achter auf, daB es sich hier in
Grafik und Routine nicht um
Anleihen bei einem anderen
Programm handelt. Viel ,bes-
ser'!l Es Ist das gleiche Pro-
gramm wie das des guten alten
Lothar Matthdus. Die ,Interakti-
ve FuBballsimulation* findet inre
Wiedergeburt in ,Wembley
International Soccer"!

Was Neues?

Hat man sich bei Lothar noch
auf die nationalen Mannschaf-
ten festgelegt (92 aus flnf Lan-
dern) sind es nun die internatio-
nalen, diesmal deren 64. Diese
kénnen im World Cup oder
einer Liga, wie bereits bei LM,
zum Weftstreit antreten. Tak-
fikeinstellungen, Replayfunkti-
on und Teameditor gehdren
heutzutage zum Standardre-
pertoire (sieche auch LM), so
daB einzig die Einblendung des

FOUL AGAINST
A CHAPMAN

76 AMIGA GAMES 9/94

animierten Schiriportraits und
die Bild in Bild-Anzeige, die
wichtige Situationen getrennt
vom Spielgeschehen zelgj, als
neu einzustufen sind.

Abgesehen davon, daB LM bis
Jetzt nicht flirs CD 32 erschienen
ist, gibt es offentsichtlich keinen
Grund, Wembley Soccer auf
den Markt zu bringen. Unwis-
senheit war es aber mit Sicher-
heit auch nicht. Ein Happen
vom groBen WM-Kuchen viel-
leicht (LM bot keine National-
mannschaften)? Die Kaufer-
schar der CD 32-Besitzer? Oder
die um Milimeter schnellere
Grafik (kein  Wunder beim
A1200 und CD 32)? Wembley
International  Soccer st in
Jedem Fall kein Spiel, das hohe
Absafzzahlen erzielen kann.
Zeitlich zu sp&t angesetzt und
fr Lothar Matthdus-Inhaber

uninteressant, werden wohl nur
diejenigen

zuschlagen, die

Ein freistehender
Spieler wird in
einem Zusatzfen-
ster angezeigt
und sollte dann
moglichst schnell
angespielt wer-
den.

[A1200 spezisii]

g s e
FOUL AGAIL
I WA =

Die Einblendungen des
Schiedsrichters lockern das
Ganze ein wenig auf.

fanatische Anti-Bayern  sind
oder die kein Interesse an Per-
sonenkult haben.

@ Hichael Erlwein

Die CD 32- und die A1200-Version unter-

scheiden sich kein biBchen voneinander,

und nur ein paar Kleinigkeiten sind anders

als bei Herrn Matthdus” Spielchen. Da auch bei

Wembley die zwei Perspektiven und die leichte Spielbarkeit
als groBe Vorteile herausstechen, ist dieses Plagiat trotzdem
zu empfehlen.

FACTS

Hersteller: Audiogenic
Spieler: 1-24

Preis: ca. DM 80,-

Englisch erforderlich: nein
Festplatte: ja

2. Laufwerk: ja

Steuerung: Joypad, Joystick
Disks: 2 (1)

O etwas schneller

fast identisch mit

O Lothar Matthéus




Aller guten Dinge sind dreil

The Lost Vikings

rel Wikinger ereilt ein nicht
alitégliches Schicksal. Auf
dem Heimweg werden
die drel von einem auBerirdi-
schem Zoobesifzer in dessen
Raumschiff gebeamt. Dies st der
Punkt, an dem Ihr eingreift und

Diesem auBerirdischen
Sammler gilt es zu entkom-
men (oben).

Mittels eines Magnetkrans
kénnen schwere Objekie
bewegt werden.

Euch aufmacht, die Horhelm-
tréger durch 35 Levels nach
Hause zu bringen. Man bewegt
seine Figuren nach Art von Gob-
lins - abwechselnd durch die
Levels, Ziel ist es, wohlbehalten
2um - Ausgang des jewelligen
Raumes zu kommen. Dabei
stellen sich unterschiedliche
Hindernisse und Aufgaben,
die nur im Kollekfiv geldst
werden koénnen.

Aus diesen Fahigkeiten erge-
ben sich schlichtweg geniale
Spielzlige, die aus The Lost

Jump & Runs gibt es wie Sand am
Meer.

Nur einige koénnen durch
Geschwindigkeit oder niedliche Cha-
raktere begeistern.

Vikings kein langweiliges , Leiter-
rauf-Leiter-runter*-Spielchen
werden lassen.

@ Hichael Erlwein

GAMEPLAY
GRAFIK

SOUND

- MOTIVATION

leichte Steuerung

AMIGA GAMES Sonderheft 2/94
TIPS & T R [N COKES

m AMIGA 500 HAMIGA 500+ = AMIGA 600
®AMIGA 1000 mAMIGA 1200 = AMIGA 2000

tber 150 Codes, Freezers und
Komplettiosungen

... ftir Cool Spot, Jurrasic Park, Lothar Matthaus, Mr.
Nutz, Zool 2, R-Type 2, Populous 2, Might & Magic,
James Pond, Indiana Jones and the last crusade,

Hard Drivin 2, Formula One Grand Prix, Epic, Body
Blows, James Pond 2, Lemmings 2, History Line,
Dynablaster, Battle Isle, Alien 3 und viele mehr!!!

9,80

DM

apeciel erhaltlichl




SIMULATION

Sim Asteroid

ach einem eher mittel-

madBigen Intro, welches

man Ubrigens durch das
Starten mit Diskette 2 gleich
Uberspringen  kann, findet
man sich sofort in der Nahe
eines  Asteroiden  wieder.
Jeder hat mal klein angefan-
gen, und so muB von dieser
begrenzten  Nufzungsfldche
aus der Aufbau einer Erzschir-
fer-Karriere begonnen wer-
den.

END

Eure Aufgabe besteht nun
darin, gegen widrige Umstan-
de, feindliche Vélker und
radioaktive Strahlung einen
Asteroiden nach dem ande-
ren zu finden, zu besiedeln, zu
sichern und auszuschlachten.
Jede kleine Kommune
bendtigt lebenswichtige Uten-
silien, die es tellweise auf dem
einen Steinklops recht eng
werden lassen. Hat man
jedoch mit Hilfe von Sensoren

E| [ 1

. APELLA
EETO 3

i

YERMASSEN ALIS
et

EHE

: | <] N
T SEK]
PERF St

Je nach Rasse und Fahigkeiten gestaltet sich der Spielab-
lauf schwieriger und das Uberleben harte Aufgabe.

T8 AMIGA GAMES 9/94

Im kurzen und etwas farbarmen Intro werden fast nur
Standbilder mit ein paar kieinen Animationen verwendet.

einen neuen Gesteinsbrocken
ausfindig gemacht, lassen sich
Produktionsst@tten und z. B.
RaketenabschuBrampen
dorthin verlegen. Da man

neben den Immobilien (mehr
als 40 Gebdudetypen) auch
Raumschiffe oder so nutzliche
GerGte wie den Erzteleporter

kaufen kann, sind Entfernun-
> d
y /
Michae!
GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION




Spiele fiir je 15,00 DM

GROSSE
ELP.
SOMNER
AKTION

Spiele fir je 20,00 DM

Anstoss W Edition (KD)

64.99 DM
64,99 DM

Battle Isle Map Editor(KD)

59.99 DM

Beneath A Steel Sky (kD) J Bundesliga Manager
Hattrick (KD)

84.99 DM

namlich verstanden, die welt
r 40 Icons erstens eindeu-
tig zu gestalten; zweltens tre-
= ten nie mehr als neun gleich- Death Or Glory (KD)
gen kein Problem mehr. Do zeftig auf, und drittens liegt der
alles hat natlrlich seinen Packung eine  zusdtziiche 84.99 DM
und muB mit den Einkiinften  Beschreibung bei. Wer glaubt, 2
aus den Erzminen finanziert hier sofort den Dreh heraus zu
werden. haben, liegt véllig falsch. Mit Elfmania (KD)

59.99 DM

Der Trainer (KD)

69.99 DM

FIFA Soccer (KD)

Im Vergleich 59.99 DM 66.99 DM

Die Siedler Hanse

Ishar 2 (KD)

Aty )
M‘i j Wer Strafegie ganz gerne hat, Die Expedition (KD)
s jedoch nicht auf einfache Spiel-
e 1 | barkeit und witzige Grafik ver- 49.99 DM 24.99 bV
| | zichten mdchte, muB zu Blue
3

_ %1 | Byles Vorzeigehit greifen. Ishar 3 (DA)

Mad News (KD)

64.99 DM 79.99 DM

Kolumbus
Wem K240 zu futuristisch ist,
dem kann man den jiingsten
Spielestreich von Software 2000
ans Herz legen, wo man die Welt
entdecken darf.

Russelsheim (KD) Starlord (DA)

79.99 DM 69.99 DM

S.U.B. (KD) [ World Cup ‘94 (KD)

Elite Il

- David Brabens Meisterwerk ist
. ~ammm| 0Nnlich zukunfistriichtig, aber

59.99 DM 79,99 DM

P A R S — il achnahme gl. 9,90 DM ode ersand per Vorauskasse

g eher fir den gesigne, der nicht 22g1. 5,00 DM, Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrel,

auf eine fixe Aufgabe festgelegt d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten

o werden will nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele

vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natiirlich ersetzt.
Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog prallgefiilit

- mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gra-
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ACTION

Sicherheit st K240 Erst mit einer Raumschiffwerft kdnnen unter-
zZwar benutzer- schiedliche Gleitertypen gebaut und die Verteidi-
und gung der Asteroiden gesichert werden.

freundlich
nach kurzer Zeit zu
verstehen, da man
sich aber mit der
Zeit um so viele Din-
ge (Verteidigung
der eigenen Astero-
iden, Nahrungs-
nachschub, Unru-
hen usw.) kimmern
muB, kann es schon
mitunter zu Hekiik
kommen (ware kein
Wunder bei zwei
Dufzend Stationen). K240 kann
man auf jeden Fall als
geglickt bezeichnen. Trofz
einiger Unkenrufe wird sich flr
jeden, der sich ein wenig Zeit
fUr dieses Gremlin-Produkt
nimmt, eine Tur zu langanhal-
tendem SpielspaB aufstoBen.

Langzeitmotivation ist garan-
fiert, denn mit sechs recht
komplexen Szenarien mit ver-
schiedenen Alienrassen durf-
ten mehrere Wochen Spiel-
spaB drin sein.

@ Michael Erlwein

MEDIZINISCHES ZENTRUM

FREIS= S0C0 E

3ESITZT \n'DI LE DIRGNOSE-, CHI-,
RWRGIE- KRYDGENIK -EI'IRI:H '
TUNGEN ITIIT GESCHUL .
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UOPSTCHTIG EENUIZEMS
BENCTIGIES EFZ: 1 MEXOS.

TECHMN. SEKTION

HYDROPONIE

PREIS= 7000 i
<

SEWINNUNG WON NAHRUNG AUS
UND NAHRSTOFFRECHET

BERICHT vOM: AST:GCO-442

ANGESTELLTE SIND UNZUFRIEDEN MIT HREI

uUNC ARBEITSEEDINGUNGEN. FRBEITER WE
STRIEN HABEN FOR ENEN ZEITWEIL

EN S
GESTHIINT. UNSERE SICHERHEITSKRAFTE REICHEN
AUS UM SIE ZURGCK AN DIE ARBEITSPLATZE 2U ZWINGEN-

SICHERHEITSZENTRALE

PREIS: 4500

DAS KOLONIE-LEBEN IST HART

uno
HI'IGSTELLTE'NER &
ACHT WERDEN

SEFAHRLICH-
HALTEN MUSS GBERW

I

NICHT

P== 2L A
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Anwendungen
CAdreB/CD/Disk/Video Vier bewahrte Verwal-

tungsprogramme. Managen Sie einfach und sicher lhre
Daten! Nie wieder Chaos! (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OAmiga- und RoadRoute Erstiassige Program-
me zur Streckenplanung. (1 Disk, 4,60 DM)

ClAstronomie-Set Software zu den Themen Planet
Erde, Weltall und Raumfahrt. Ein MuB far Hobbyastro-
nomen und interessierte Sterngucker. (5 Disks, 23,- DM)

OBildergalerie Die grandiosen IFF-Grafiken dieser
Diashow werden auch Sie verzaubern. Echte Meister-
werke der Computerkunst. Faszinierende Farbbilder aus
vielen verschiedenen Bereichen. (20 Disks, 92,- DM)

OBildschirmschoner-Set Neben SuperDark eine
Auswahl der besten Bildschirmschoner fur den Amiga.
Mit zahllosen interessanten Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

OBusineB-Set Mit Fibu, Faktura, Tabellenkalkulation,
Terminplaner und Geschaftsgrafik. (4 Disks, 18,40 DM)

OClipart-Set 1 & 2 Verschonern Sie schnell und ein-
fach Ihre Briefe, Einladungen u. a. Drucksachen mit die-
sen toll gezeichneten IFF-Kleingrafiken. Sauber nach
Themen sortiert. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

OColorfonts IFF-Bilder mit farbigen Buchstaben zur
Verwendung in Malprogrammen. (2 Disks, 9,20 DM)

—
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Spiele
OAbenteuer-Pack Eine Auswahl der besten Ad-
ventures fir den Amiga. Spiele, die sie nachtelang
fesseln werden. (5 Disks, 23,- DM)

OAction in Hollywood Spannendes Adventure in
der Filmstadt Hollywood. (1 Disk, 4,60 DM)

DOAction-Set 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken und mega-
starkem Sound. Ballern bis die Rohre rauchen! (nicht Kick
3.0, je Set 6 Disks, je Set 27,60 DM)

DOAutorennen Meistern Sie schwierige Rennstrecken
und Uberrunden Sie Ihre Gegner! (1 Disk, 4,60 DM)

OBackstage Spritziges Grafikadventure rund um die
Musikszene. (1 Disk, 4,60 DM) -

OBoulderdash-Pack Viele neue Versionen des All-
Time-Hits in witziger Aufmachung: Steuern Sie Goldgra-
ber, Astronauten, Surfer oder Osterhasen bei der legen-
déren Jagd nach den Diamanten! (5 Disks, 23,- DM)

OBrettspiele Umsetzungen mit spielstarken Compu-
| tergegnern: Monopoly, Schach, Scrabble, Risiko, Reversi,

Backgammon, Muhle, Shanghai, Mensch-argere-Dich-
nicht, Roulette und weitere Hits. (8 Disks, 36,80 DM)

OCannibal for FBI Spannendes Adventure. Sie sind
ein von Kannibalen verfolgter Agent! (1 Disk, 4,60 DM)

OCatacomb Packendes Abenteuerspiel mit grandio-
ser Grafik und guter Benutzerfuhrung. Erforschen Sie das
geheimnisvolle Land Exousial (1 Disk, 4,60 DM)

[ODas Erbe 1 & 2 Bei diesen beiden Rennern vom
Bundesumweltamt missen Sie ein Erbe umweltbewuBt
verwalten und managen. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

[CDemo-Set 1-4 wahre Feuerwerke aus Sound, Gra-
fik und Animation. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

{ Pressestimmen

GA 6/94, Test der Vektorfonts: ,Das Prels-
Leistungs-Verhaltnis ist nahezu unschlagbar und fir den
Heimanwender uneingeschrankt empfehlenswert.*

V(@7 3/94. Versandhandlertest: ,Ausgespro-
chen freundliche, umfassende Beratung.”

Kundenstimmen

Hendryk P. aus H.: ,...daB meine Erwartungen nicht nur
erfillt, sondern teilweise sogar tbertroffen wurden.
Andrea R. aus S.: ,Die Lieferung Ihrerseits war sehr
schnell. Mit der Qualit&t der Software war ich auch zufrie-
den. Der Service von El Dorado ist auch sehr gut.*
Thomas R. aus O.: ,Bei E| Dorado wird man noch wie ein
Kunde behandelt. Bel der Konkurrenz hat man das
Gefilhl, ein Stérenfried zu sein. Riesenkompliment!*

OIDruck-Set Reizen Sie Ihren Printer voll aus! Druk-
ken Sie muhelos Texte, Etiketten, Grafiken u.v.m. Wirklich
alles, was Ihr Drucker braucht! (5 Disks, 23,- DM)

DOFraktal-Set Tauchen Sie ein in farbenfrohe Welten
fantastischer Fraktale und generieren Sie Apfelméann-
chen, knstliche Landschaften, Plasmawolken, Schnee-
flockenfraktale u.v.m.! (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt:
Software zum Malen und Morphen von Bildern, zum Be-
arbeiten von (auch tbergroBen) Icons und zum Abspielen
von Animationen. Mit zahireichen niitzlichen Extras und
beeindruckenden Beispielen. (8 Disks, 36,80 DM)

OintroMaker-Pack Erstellen Sie ohne Programmier-
kenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und spitzen-
méBigen Effekten! (2 Disks, 9,20 DM)

DOKopierprogramme Extrem schnell und sicher ko-
pieren und formatieren. (2 Disks, 9,20 DM)

OMagicMusic Weit tber 100 hervorragende Musik-
stiicke. Eine Auswahl von Top-Hits aus der Amiga-Szene.
Mit komfortablem Abspielprogramm. (20 Disks, 92,- DM)

OMusik-Set 1 & 2 ...und Ihr Amiga wird zum Syn-
thesizer! Erstellen Sie eigene Songs mit vielen Instru-
menten und Samples. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OSchreibmaschinenkurs Erlernen Sie Schritt far
Schritt das Zehnfingersystem! (1 Disk, 4,60 DM)

estellen!

i d b
Gleich anrufen un /28 00 11

Direktversand: 071

OGolf Die Simulation des noblen Sports. Verlegt einen
kompletten Golfplatz in Ihren Amiga! (2 Disks, 9,20 DM)

OHelicopter-Mission Fiisgen Sie mit dem Hub-
schrauber Ihrer Wahl reizvolle Einsétze! (1 Disk, 4,60)

OJump & Run-Set 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres mit farbenfroher Grafik und hérenswer-
tem Sound. Meistern Sie zahllose Levels und gelangen
Sie ins Ziel! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

DOKartenspiele Skat, Poker, Black Jack, Solitaire und
Patiencen sorgen fiir SpielspaB. (3 Disks, 13,80 DM)

OKlassiker-Pack spiele, die Geschichte schrieben,
technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. (5 Disks, 23,- DM)

OLemmin’-Set Gewitzte Spiele mit niedlichen Tier-
chen sorgen fiir anhaltenden SpielspaB. Steuern Sie Lem-
minge bei der Olympiade, durch Spiegellabyrinthe oder
als Weihnachtsmanner durch Schneelandschaften: ein
MuB fiir jeden Lemmingsfan! (7 Disks, 32,20 DM)

OManagerSim Realititsnahes Wirtschaftsspiel fiir
bis zu vier dynamische Jungunternehmer. Fiihren Sie Ihre
Firma mit viel Taktik zum Erfolg! (1 Disk, 4,60 DM)

OMultiplayer-Set Eine Auswahl der besten Spiele
fir 2-4 Spieler. Tragen Sie spannende Duelle mit Panzern,
UFOs und den nackten Fausten aus! Langzeitmotivation
und geselliger SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OPacMan-Pack Schéner, schneller, spaBiger: Tolle
Neuauflagen des beliebten Oldies mit fiesen Gegnern
und flissigem Spielablauf. (2 Disks, 9,20 DM)

OSimCity-Terrain-Editor Erstelien Sie interessan-
te Landschaften ftr SimCity! (1 Disk, 4,60 DM)

" Soeinfach bestellen Sie 7=y

Ihre An- |78
konnen Sie auch einfach |

nennen

| per Nachnahme:

‘\ Sie lhre Prg]g{zr:
schrift. Natdrli : el
| e r einen Brief scl
| glg:ar‘;::ebgg\?em beim Brieftrager, der Ihr
| rbeibringt. . i
‘; Paoks:f&\z.: Schreiben Sie uns Irlréa \:Véjgr‘
| P:I:e und legen Sie einen V-Scheck t\:eie
| SGesamibelrag zzgl. \Lersandkos}enl el.

Alle Programme laufen auf allen Amigas ab 1 MByte -
sofern nicht anders angegeben.

Versandkosten
Per Nachnahme: 7,90 DM. Per Vorauskasse: 5,90 DM.
Ausland VK: 14,90 DM. Abholung nach Absprache!

Rufen Sie an und
mwinsche, sowie

EL DO
Das Softwareparadies

OSpeedup-Set Beschleunigt Disk- und HD-Laufwer-
ke um ein Vielfaches. Lade- und Zugriffszeiten werden
stark verkdrzt. Programme, die Sie bald nicht mehr mis-
sen mdgen! (ab Kick 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

OU0bersetzer pas Programm zum schnellen Uber-
setzen von englischen Texten/Worten. (2 Disks, 9,20 DM)

OVektorfonts Vol. 1-4 Jede Menge Schriftarten im
Intellifont-Format. Kompletter Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, stufenlos vergréBerbar, professio-
nelles Design. Ideal fur Textverarbeitung, Grafik, DTP und
Video. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

[OVokabeltrainer Beliebter Englischkurs mit umfas-
sendem Worterbuch. (1 Disk, 4,60 DM)

OWorkbench-Tools Einzigartige Programme ge-
ben Ihrem Arbeitstisch ein véllig neues Outfit und erleich-
tern die Bedienung. (ab Kick 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

h-paradiesische-Software:
“Sie riur 4,60 DM je Disk!

e ——

Ihre Vorteile bei El Dorado
*Erstklassige Spitzensoftware: aus tausenden ausge-
suchte Programme, nur die besten kommen rein.
*Sagenhaftes Preis-Leistungs-Verhaltnis: Produkte, die
es mit zigfach teureren Programmen aufnehmen.
*Kostenlose Unterstitzung bei Fragen und Problemen:
kompetente Amiga-Profis helfen lhnen weiter.
*Exklusive E| Dorado-Zusammenstellungen: keine Mas-
senware, keine eingeschrankten Demoversionen.
*Schneller und sicherer Versand: Ihre Software geht in
der Regel noch am Tag Ihrer Bestellung raus.
*Toll fir Einsteiger: Hilfs- und Infotexte auf den Disketten.
*Bewdhrter Versand: von Amigazeitschriften empfohlen.
*Auch nach dem Kauf sind Sie noch Kénig: umgehende
und kulante Bearbeitung von Reklamationen.
*Sicherheit fur Sie: gepriifte Color-Industriedisketten.

...liberzeugen Sie sich selbst!

OSportspiele-Pack Mit dem Eishockeyspiel Kara-
malz-Cup, FuBball- und Eishockeymanager, Karatespiel,
Ligaverwaltung, Abfahrtslauf und einem futuristischen
Football-Game. (4 Disks, 18,40 DM)

OStar Trek-Set zwei umfangreiche Strategiespiele
um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner beriihmten
Crew. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)

OStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen.
Werden Sie Agent, Kaiser, Bérsenmakler, Manager, Feld-
herr im US-Brgerkrieg u.v.m.! (6 Disks, 27,60 DM)

OTelekommando 1 & 2 Bekannte Adventures mit
1A-Grafik und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Brilante Neuauflagen des Klassikers
beweisen: Tetris ist und bleibt genial. (3 Disks, 13,80 DM)

OThe Shepherd strategiespiel der Extraklasse, das
auffallend stark an Populous erinnert. (1 Disk, 4,60 DM)

6 Softwareversand

Christopher Miinchhoff !
Btucknerstraie 47
71640 Ludwigsburg

Direktversand:

/28 00 1
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Roter Hipfer!

Ol & Friends I

Die Idee, mit Computerspielen Wer-
bung zu betreiben, ist nicht neu. Viele
gute Games, wie zum Beispiel Zool,
sind bereits erschienen.

Neu ist

jedoch, daB selbst ein kostenloses
Produkt ein ebenso hohes Niveau
erreicht wie Vollpreis-Software.

Bewdhrtes und
Neues!

Der Affe Coco und Toucan Sam
sind von kriegerischen Ameisen
gefangengenommen worden.
Tony der Tiger und Smacks der
Frosch machen sich auf, ihre
beiden Freunde zu befreien,
um gemeinsam mit diesen
schlieBlich den ublen Oberdra-
chen zu besiegen. Drei Welten
mit insgesamt 18 farbenfrohen
Levels in bewdhrter Jump &
Run-Manier erwarten  Euch.
Jede Spielfigur hat neben den
Standardbewegungen wie
Laufen, Ducken und Springen
eine besondere, einzigartige
Fahigkeit. Tony lauft wie der
Wind, Smacks kann fauchen

und schwimmen, Coco
ist ein hervorragender
KletterkUnstler und Sam st
sogar flugfahig.  Zur
Losung eines Spielab-
schnittes ist oftmals eine
dieser besonderen Eigen-
schaften unbedingt erfor-
derlich. Man wechselt die

Charaktere durch Betre-

ten von speziell gekennzeich-
neten Hdusern. Soweit sie
schon befrelt ist, kann hier dann
die gewlnschte Figur gewdhlt
werden.

Was passierl?

Genretypisch sind die Welten
natlrlich gespickt mit Tdren zu
Bonusabschniften,  bewegli-
chen Plattformen und sich auf-
I6senden Wolken oder Steinen.

&
C I g

":..“’vvvvvvﬁv

Farbenpréchtige
kniffligen Stellen zeichnen Tony & Friends aus.

B2 AMIGA GAMES 9/94

Als Energiehappen dtirfen Kel-
logg’s-Flocken gesammelf wer-
den, und mit den sechs wichti-

gen Vitaminen obendrauf
erhdlt man pro Level noch
einen dicken Bonus. Tony &
Friends spielt sich durchgehend
flssig und fair. Zus&izliche Hin-

int

Noch steht uns ein langer
Weg bevor (oben).

Tony will hoch hinaus
(links)!

welse und Ratschidge gibt
schlieBlich der Funfte im Bunde:
Chocos der Bér, der immer
erscheint, sobald man die ver-
streuten Fragezeichen
anspringt. Die putzig animier-
fen Ameisen werden ebenso
wie die drei Endgegner durch

TONYS FREUNDE

Tony:
Im Rennen nicht
zu schiagen.

Smacks: Coco:
Planscht in jedem

Gewdsser. Hause.

In den Bdumen zu

Chocos:
P4  Smart, weiB
immer Rat.

Sam:
Etwas schwerfdlli-
ge Flugente.




BESTELLANNAHME:

Mo-Fr 10.00-18.30
Sa _ 10.00-14.00
Tel: 0241/533131
Mo-Fr_19.00-21.30
ToJ: 0241/527010

1
Fax 0241%63902

Ludemeschaft Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen

5 Sim my Deluxe DH 79.90DM
1 Sim Earh DV ,.90DM
go;‘r;o'nn a;m gﬂrcefe! bv 684,90DM
o S ,S0DM
Pl A 33500M Soccer Kid DH S0DM
Ambermoon DV 79.90DM Software Manager DV 64,900M
Aastof Werd Cup Ed. DV 43,900M  SPeceward Hol DV 74.900M
Apidya DH 24'900M Strlord DH 74.900M
Krokodil Schiange Drache Amourgeddon Il DH 44,0000 St Trek 2uth AGA DV Lot
Springt gefihrlich ~ Ahnlich wie im Dieser feuerspei- mi‘elge‘\g‘\oeﬂ :‘,;gm Sue Dvd ¥ 45,500M
hoch aus dem Klassiker Serpenfi-  ende Flugsaurier Batle Team DH 64.900M ?vndca{; 8‘\{ T SS.SODM
Wasser und taucht  ne windet sie sich  von beeindrucken- Endocach D v B Tos Pak Oy sson By
wieder unter - ist stindig - hangle der GroBe ist sehr Brian the Lion DH 4490DM  Tubular Worlds va 59,900M
nur filr den kurzen  Dich immer an gefdhrlich und Bundesiigamenager 3 DV 79.90DM  Whale's Voyage D 56.900M
Cannon Fodder DH 49.90DM  VMnter Olympics DH 59,900M
Zeitraum an der ihrem Schwanz kann nur durch ; ¥ World Cup USA '94 DV 49,90DM
M Christoph Kolumbus DV 69.90DM B, P en DV 34°900M
Wasseroberfiiche  entlang und sprin-  exakt getimte g\)n;!‘moﬂ %GHA DH g‘lsoom Zeppelin DV o 84°500M
verwundbar. ge ihr geschickt  Spriinge erlegt 2 Spat 9-200M 2610 BH * 56,900M
Cruise for a Corpse DV 29,90DM Zo0ol 2 DH 24 50DM
auf den Kopf. werden. Dmempw pace DH" 74.90DM <0 :
Darkmere DH .
Doatr or gon DY
ath or glory
Auch unter Der Clou DV 84S00M  Aven Bieed Sp.Ed DH g
Wasser ist Der Patizier DV 9,.90DM  Arabian Nights DV 44,90DM
Smacks nicht Der Schaz im Silbersee DV84 90DM  Arcade Pool DH 27.90DM
Die Siedler DV 89,90DM  Banshee DH 49,500M
wehrlos. D.sposade Hero DH 44,90DM  Battletoads DH 44,500M
39,90DM Batle Chess EV 49,500M
Blimania DH 43,90DM Beneath a steel sky DH *  49,90DM
Eye of the beholder DV 34.90DM Bubba ‘n Stix DH 49,950DM
Eye of the storm DV 64,900M Cannon Fodder DH 49,90DM
S PeD e e malt von Rudi |F117 ADH 34,90DM Chuck Rock 1 oder 2 DH 39,900M
; F-19 Steath Fighter DH 34,90DM Der Clou DV 64,90DM
LIRS e Bl Sfembers Begleit- Ems htf%occer ng 5 93,%m gpnkzDgH gg.aoDM
ity kA23] vo 1000340 it i of gloy : e SO
\!E\_@ mu3|k mﬁwelgn FX Fire & lee DN 49.50DM  Fire & lee DH 49.500M
ist Tony & Friends Fashback ofl‘)v e 64,900M ‘Fiu‘ry of tehe lurSHes DH gg,sooM
A ¥ il Formula One GPrix DH 84.90DM inship 2000 ,90DM
gezielte Springe auf den VKopf ein kurzweiliges und durchaus Fury of the hies DH 49.50DM  Heimdall 2 DH 56,500M
ausgeschaltet.  In einem empfehlenswertes Jump & Run | Goall DV 29.90DM  Imp. Mission 2026 DH 66,900M
umfangreichen Probelevel wer-  der gehobenen Mitfelkiasse. opins _320% OH 04 2000 fp et fEond %ﬁ” EAn
den alle Handlungsmaoglichkei- . i H'_‘:\sedﬂezE&eduon bv ggﬁm f:gf og’ 3 'o;-« o SS'SODM
ten ausfiihrlich erldutert, Unter- @ Oliver Preifner  [Feen e Drt 5.900M  Lemmings DH© e
History Line 1914-1918 DV 64,90DM  Lotus Trlogy DH 49,900M
Imp. Mission 20256 DH 64,.90DM Lost Vikings EV 49,90DM
Indiana Jones 3 DV 34,90DM Liberation EV 59,900M
Indiana Jones 4 DV 4490DM  Microcosm DH 99,90DM
Ishar 3 DV 56,900M Out to Lunch DH 44,9500M
K 240 DH 49,90DM  Pirates Gold DH 56,90DM
Kick Off 3 DH 54,90DM  Pinball Fantasies DH 56,900M
] + King's Quest I EV 56,900M Second Samurai DH 49,SCDM
Noch nie hat mich ein kostenloses Werbe- op DH 69,900M geek f: %estro EH el 44
- ; Lords of Power DV 69.90DM  Sensible Soccer Ltd. S0DM
| spiel so beeindruckt wie Tony & Friends f Lost Mkings. DV 81800M  Soccer Kid OF * 56.900M
| geradlinig, einfach und doch fesselnd. I lh.‘o1nas1_ Trilogy DH e gs,sooM Smke'ri DH 4573.9°DM900M
oali e f [ank 9,90DM Supe og DH 27,
Besonders die Moglichkeit, __zwischen unfer. Mad Y &1 900M o oo
schiedlichen Charakteren stindig zu wechseln, war erfri- m N?:- 34.90DM gnnlmle Bozdy IEgWSH DH 49 S0DM
iihstiicks- i sion DV 34,900M ool oder Zool
schefld neu. Mit selm'am e!sten Vyerbesp!el kann Friihstiicks Mecto Mectines DH 24/90DM
spezialist Kellogg gleich einen Hit vorweisen. Mortal Kombat DH 49,900M
Mr. Nuz DH 49,90DM
PGA Tour Golf Plus DH 59,90DM

| mESam, el haeew
nection .900M - Joystick Competiion Pro  24,90DM

Hersteller: Kellogg GAMEPLAY . [Populous 2 Pus DV 84.300M Jorsick Competion St 34 S00M
Spieler: 1 | Quarter Pole DV 86.900M  Joystick Com. Pro mini 24,900M
. Rings of Medusa Gold DV 84.90DM  Joysiick Com. Pro mini Star 34.50DM

Disks: 1 Russelsheim DV * 56,900M Gr

GWIK o Joystick Gravis 59,90DM
Preis: gratis . |Secret of monkey Id. DV 34.900M  Fegpiatien fur Amiga  ab 598,00DM
Englisch lch: neln - |Secret of monkey 2 DV 44.90DM Personal Wite DV 59,90DM
i Seek & Destroy DH 34.90DM  siegfiied Antivirustools DV 69.90DM
Festplatte: nicht méglich sou"n Siera Soccer DH 49,50DM X-Copy DV 79.900M

2. Laufwerk: nicht maglich San A0V S4,300M

Steuerung: Joystick/Joypad
kostenlos, umfang- MOTIVATION

° reiche Spielerkldarung
als Demolevel

° wenig Abwechslung in @E@&MT 7.| O/

den einzelnen Levels

Es gelten unsere AGB. Versand erfolgt entweder per Postnachnahme, 2zgl.
DM 10.- Porto u. Verpackung. + DM 3.- Zahischeingebuhr, oder per Vorkasse
zzgl. DM 8.-. Ab DM 180.- Warenwert Porto U. Verpackung frei. Bei Annahme-
verzug (Verweigerung oder Nichtabholung) werden pauschal DM 30.- fallig.
Viele weitere Titel standig verfugbar. Ladenpreise weichen ab. Lieferung ins
Ausland nur per Euroscheck oder Postbaranweisung + DM 28.-. Angebot
freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Druckfehler, Irrtimer,
Preis- und Produktdnderungen vorbehalten. Mit * gekennzeichnete Produkte
waren bei Drucklegung noch nicht verfagbar.




Handel auf dem Seeweg anno 1356

Hanse - DicExpedition

C 64-Veteranen werden ins Schwdrmen kommen, wenn sie vom damaligen
Megahit Hanse erzdhlen. Ralf Glau legte nun seinen Klassiker in einer zeit-

gemaBen Version neu auf.

em  Hanse
immer noch
kein Begriff ist,

der solite einmal die
neue und in einzelnen
Punkten verbesserte
Version von Ascon
unter die Lupe neh-
men. Das Wesentliche
des Spiels ist unverdn-

£ -

@500 SPEziELL)

. %

dert  Ubernommen
worden und I&Bf sich
kurz  erkidren. Als
Handler mit Wohnsitz in Lubeck
versucht man, vom einfachen
Blrger zum Blrgermeister auf-
zusteigen. Der Weg dorthin
flhrt Uber den Warenhandel
mit anderen Hansestédten,
indem: man mit Salz bela-
dene ' Schiffe aussendet,
die dann mit  Waren
zurickkommen.  Dazu
muB man sich an ver-

Vom Arbeitszimmer aus werden die
Schiffe zu den Kontoren verschickt.

schiedene Handelsplatze
begeben. Im Alter von 15 Jah-
ren kann man seine Séhne und
Tochter auf  Expeditionen
schicken. Gelangen sie zu
unbekannten  Hafenstddten,
kann man diese mittels erfolg-
reicher Eroberungen als neue
Kontere gewinnen. Neben die-
ser Erwelterung wurde fast aus-
schlieBlich an der Verbesserung

Die Familie

In der Familie haben vor allem

| die Kinder eine bedeutende

Rolle. Sie konnen, sobald man
stirbt, das Erbe antreten, oder
ab ihrem 15ten Lebensjahr auf
eine Expedition geschickt wer-
den. Die Erziehung kann man
gegen entsprechende Bezah-
lung einem Hauslehrer iiberlas-
sen. Je nach Lehrer entwickeln
sich die Eigenschaften in unter-
schiedliche Richtungen.

Zentrum des
Spiels ist die
Hansestadt
Libeck (links).

Reparaturen
und neue
Schiffskaufe
erledigt man
im Hafen
(unten).

der Grafik gearbeitet,
aber das mit Erfolg. Die
Grafiken sind brillant
gezeichnet, dank der
fehlenden Animatio-
‘nen verfiegt iht Reiz
jedoch relativischnell.

@ Gerhard Fleischmann

SR

A R Fo L
| Hanse-Die Expedition ist eine Wirtschaftssi-
| mulation, bei der besonders die Grafik gut
gelungen ist. Im wesentlichen beschrénkt
sich das Spiel allerdings auf den Kauf und das
Versenden von Schiffen, so daB die Spielfreude schnell ver-
flacht. Der Patrizier oder Kolumbus bieten langfristig sicherlich
mehr SpielspaB.

FACTS

Hersteller: Ascon

Spieler: 1-6

Preis: ca. DM 60,~
Englisch erforderlich: nein

Festplatte: unterstiitzt
2. Laufwerk: unterstiitzt
Steuerung: Maus

Disks: 2

] @ tolle Grafiken

auf die Dauer nervende | g
Melodie, keine Anima-
tionen



Wir haben die ciskalten CD-ROM’s fiir AMIGA und CD-32! |ARKTIS-Software
Anwender CD's -

|GmbH
17 Bit Collection (Doppel (D) 1(5); @l Alien Breed Special Edifiton

Euroscene | (Funet) 49- Saar/Amok (D 49- cn 32 Sniele i "SchUrkamp 24
e -

— : 48720 Rosendahl
17 Bit Confinuation % ég?gieughf:ights

i B Tel.: (02547)1303 |

> 7 B l [ _ i 523'%‘;(;’.';‘"‘ o
i I 5 5. A Bis:?fs:léle Hero FAX: (02541)1 353'

The Continuation Disc

Fractal Universe 79- Ulfimate MOD Collection 69- E!I,': FZWF(r:nher 69- ‘“f;“

Fresh Fish Dezember 1993 59,- Women of Venus (Girls Girls Girls)  69,- Fury of the Furries M | Versandkosten:

Fresh Fish Marz/April 1994 59, - Gunship 2000 Bl | Vorkasse DM 5,- (Ausl. DM 15,-)
Fresh Fish Mai/Juni 1994 59,- Unsere Top-Videos fiir CD-32: Heimdall 2 3 | Nachnahme DM 9,- (kein Ausl.)
Aminet 2 69~ Fresh Fish Juli/August 1994 59.- Die Nackte Kanone 2 1/2 (Deutsch) 39,95 (Wimiional Karate & 0. B I =
Animazing (1000 GIF Bilder) - OB Frozen Fish (]Amgo archiviert) ~ 59- Ghost - Nachricht von SAM (Deutsch) 39,95 Labyriath of Time % Wir liefern schnellstméglich ab
(D Exchange Volume 1 59, Star Trek VI (Deutsch) 39,95 Lemymin A k Lager. Alle Preise sind ~

(DPD 1 (Fish 1-660, etc.) g g unverbindlich fir Arktis- Handler!

= = Liberation Captive 2
Frische Fische auf CD-ROM!!! Lots Trlogy (Lotus 1,2,3) -
oy ks Rt hons W | Sie sind Handler?

l & Fresh Fisch Juli/August 1994  Gold Fish (Doppel-CD) m“ﬁ"’"“ @l & Sic suchen einen zuveridssigen
M . N'OLPF Ido Golf Partner der lhnen den Support in
- 4 ool allen Bereichen fiir AMIGA, PC
Public Domain Collection for CDTV P!"h““ Fanfasies Fl und Macintosh bietet? Und das
o e . - Pirates! Gold ; auch bei kleinen Stiickzahlen!

Almathera gy : PWLE('X +F17 Callenge 3 Dann fordern Sie noch heute
£5vs v . Seek & Destroy - unsere Handlerinfos per Fax an!

e \ 4 g Sensible Soccer 92/93 ; Oder rufen Sie uns einfach an!
EBEB g (600 M8 PD Software) e ' ¢ 2 4 %Liem} U(ii:ngs
om0 4 59, ; S fhe o pon M | ARKTIS BESTSELLER!!!

Demo (alle(t@on P e - . Whales Voyage Ausgewahite Low-Cost Software:
Demo Collection II :

Deutsche Edition 0. : al - = Tl Preis.
Games & Goodies ((D32) - - Sky Il Astronomie 10,-
Rl W CD-32 incl. 4 Spple i
iga 4 - o 3 5
I(}tﬂd fish(([;)\ulgpgl ) b 3 . L] §'a(:tm & Design g ;
magine | : =
§rs T AP CD-32 Tastatur 159.- , Eketten bruck
’ uilimedia loolkit (fur Uesigner S . A A 5 "
Now That's What | Call Games 1 - cnmm"mcaln' 249! E:Pasn?:lg Ell:%per
Now That's What | Call Games 2 U p G

Pandora’s (D L 0 B

Wir liefern auch CD's fir PC und 80 Watt Ak“XEI'I /’/Jy

Mntilﬂ?;h! Info kos'enloj{ -t v_ \~ 4 o nskxﬂu'ins oftwa “Audio=Und Photo-CD's) “ f
. - s * : 1019 Textverard it
Naturlich haben wir neben CD’s auch andere AMIGA Hits: Sehach (Supert;

1013
1019 Terminkalender

1025 Lottoverwaltung -

H Gliicksrad -

Far West (3 Disks) -

Kickstart 3.1 und Workbench 3.1 1068 forvest () 3

Wir haben das neue Befriebssystem fiir Ihren AMIGAI Dieses Updgrade-Kit I v l z

umfaBBt 4 Handbiicher (Workbench 3.1, Amiga Dos 3.1, ARexx 3.1,

Einbauanleitung 3.1), 6 Disketten (WB 3.1, Install 3.1, Extras 3.1, Fonts |
3.1, Locale 3.7, Storage 3.1) und als Hardware die Kickstar-ROM(s) 3.1 ;

H H 1072 Billard -

KI‘ Amlga B 1073 Viruskiller VT -

1092 Steuer 1993 -

0072000 pa Aoon/aonopa'dl |- .

y 1020 Disk Doktor FIXDISK 5,-

4 1137 Fahrschule 5,

1140 Astrologic (Super) 5,-

s

1046 _Tischtennis

aunw;




Adlige Familienverhdltnisse d la Dune

Die Koénige der Simulationen haben
sich diesmal vorgenommen, den Weli-
raum mittels Handelsstrategie und 3D-
Ballerszenarien zu erobern. Kann sich
diese Kombination mit den bisherigen
Erfolgen von MicroProse messen?

In einer anderen
Galaxis, weit ent-
fernf ...

Nachdem jahrelange Kriege
die Galaxis wie ein Spinnennetz
durchzogen hatten, kehrte
nach der Einrichtung einer kai-
serlichen Verwaltung wieder
Friede ein. Doch nach mehre-
ren Angriffen rebellierender Pla-
neten beschloB der kaiserliche
Senat, die Verantwortung fur
die Kampfflotten den Starlords
zu Ubergeben. Damit steht den
Lords eine mdachtige Kontroll-
funktion zur Verflgung, die vie-
le zum Ausbau ihrer Macht-
grenzen ausnutzen. SchlieBlich

A
. 86 Rich GRKES 8734

will man die absolute Kontrolle
Uber die gesamte Galaxie
erreichen, und das kann man
nur, wenn man den Kaiser
hochstpersonlich stlrzt,

... geht der Hampf
weiter.

Der Spieler schltpft in die Rolle
eines Starlords bzw. einer Star-
lady und bekommt neben eini-
gen Kampfschiffen und einem

GroBraumschiff  auch  die
Befehlsgewalt Uber einen Basis-
planeten. Von dort werden die
Nachschubversorgung  gesi-
chert, Produktionseinheiten
festgelegt und die Verkaufs-
preise fur diese Produkte
bestimmt. Uber ein Roll Up-
Menl im  GroBraumschiff
gelangt man zu einem
umfangreichen Kartenraum, zu
den Gefechtsoptionen oder
dem Handelsbildschirm, Zu
Beginn solite man seinen Pla-
neten mit den notwendigen
Rohstoffen fur die Pro-
duktion  versorgen,
da nur bei einer effek-
fiven Produkfion der
Rubel so richtig ins
Rollen kommt. AuBer-
dem bendtigt das
GroBraum-
schiff flr die
langen Reisen

genugend Trelbstoff, der in Ein-
heiten pro Tag eingekauft wird.
Damit solite man sich auch ein-
decken, da man schnell auf
einen Planeten stoBf, der kei-
nen Treibstoff zum Verkauf
anbletet und man lefzilich in
dessen Orbit versauert. Um nun
seine Macht auf angrenzende
Planeten auszudehnen, begibt
man sich in den Kartenraum
und wahlt sich einen Zielplane-
ten. Wichfige Informationen

wie Waffenstarke und Produkti-
onsarfen werden dabei in

Erinnerungen an Star Trek werden wach: Von hier
aus organisiert der Starlord seine Aktionen.




Die umfangreiche Sternenkarte bietet geniigend Bewe-
gungsfreiheit.

ob man sich feindlich oder
friedfertig dem  Planetfen
néhert. Je nach Antwort, die
aus mehreren ausgewdhlt wer-
den kann, wird die Reaktion
des Gesprachs-
partners aufgrund
dessen individuel-
len Charakterzi-
gen festgelegt.
Kommt es zu einer
Konfrontation,
muB man sich erst

einem separaten Fenster ange-
zeigt. Der Kontakt mit der
Regierung wird kurz vor dem
Eintritt in den Orbit aufgenom-
men. Hier entscheidet es sich,

Verhandlun-
gen mit exo-
tischen
Geschopfen
fallen dem
Helden nicht
immer leicht.

DIE PRODUKTIONSGUTER

Diese Giiter werden fiir eine
gute Geschiftspolitik bendtigt,
da sie die Grundlage fiir die
Produktionen darstellen.

Folgende Dinge kann ein Star-
lord produzieren lassen, sofern
seine Planeten an die ndtigen
Rohstoffe herankommen.

Sternjdger Lebensmittel

Wasser

Soldnerabfédnger

Waffen Artefakte

Treibstoff Mineralien

CENTHAURUS
DESIGN @

TEL.: E0602

sk

- TAGL. 9-18.30

1400

N

( AMIGA 4000/30 4MB RAM - 25MHZ 1799.00
AMIGA CD32 inkl. 2 Spiele 459.00
SUPRA TURBO 28 A5() 299.00
SUPRA TURBO 28 A2000 294.00
BLIZZARD 4030 50Mhz Turbokarte A4000 619.00
Z3 FASTLANE 0/254MB ZORRO III SCSI 779.00
BSC MEMORY MASTER 1/9MB A1200 294,00
SUPRARAM 2/8MB A2000 303.00
HANDYSCANNER F. AMIGA COLOR 256F. 735.00
HANDYSCANNER F. AMIGA 256 GRAUST. 255.00
GVP DSS-8+ SOUNDSAMPLEr 229.00
PICASSO I 2 Mb 24bit One Screen Grafikkarte  719.00
BSC ISDN Master 64000 Baud Isdn-Karte 899.00
Liana + Envoy - Netzwerk Amiga 149.00
FINAL WRITER TEXTVERARB. 329.00

Andere Hardware & Software (auch Spiel) bite erragen !
\____ Hardware ~ Software - Service - Werbung o]

( CENTHAURUS - DESIGN )
\ - Auch Ladenverkauf zu o0.g, Offnungszeiten - )
" \Inh.: CKunzmann & AStroh Skid Marks dA 49.90
; D\Mnllmlmeu 72 35392 GieSen 'l'hma Park dt 74.90
\/' dA 65.90
\&; . E World o..p EAmon dt 53.90
= Ah:n Breed 2 A 54.90
\ Versand Wi
y Areade P dA 24.90
Tei a . 641 / 74728 ben e Lion dA 48.90
& 5 4 Christoph Kolumbus at 75.90
D De Clou! &t 69.90
Maontag bis Freitag o o2
menu A 57.90
wyon 10:00 bis 18:00  wum™se repctin e
Heimdall 2 d 69.90
“’“"”'l‘::, @ ;: Kick Off 3 dt 68.90
Auficliowhng OM 7 5000 Robinson‘s Requiem dt 68.90
Bazooka Sue dt 88.90 Robocod dA 28.90
Beneath a Steel Sky & 64.90 Sabre Team at 62.90
Body Blows Galactic A 49.90 Scek&Des dA 47.90
Brian the Lion aA 48.90 Simon the Sorcerer &t 81.90
Bubba ‘n Stix dA 56.90 The Chacs Engine dA 49.90
Bundesliga Manager Hattrick  dt 87.90 Tomado dA 89.90
Campaign 2 & 68.90 World Cup Edition & 53.90
Cannonfodder dt 5490 CID32
Christoph Kolumbus a 75.90 =
Cool Spot aA 54,00 Alicn Breed + Qwak aA 49.90
s 60.90 Arabian Nights dA 39.90
Death or Glory 3 92,00 Arcade Pool dA 35.90
Der Clou! dat 69.90 Beneath a Steel Sky dt 79.90
Dic Siedler dt 79.90 Bubba ‘n Stix dA 58.90
Dune 2 - Battle for Arrakis dt 54.90 Cannonfodder dt 79.90
Elfmania dA 57.90 Der Clou! at 69.90
Eye of the Beholder a@ 39.90 Dispossble Hero dA 56.90
Eye of the Beholder 2 dt 61.90 Fury of the Furries dA 56.90
Eye of the Storm dt 64.90 Kick Off 3 dt 68.90
Fury of the Furries dA 56.90 1 egacy of Sorasil dA 62.90
Genosia e 56.90 Liberation - Captive 2 dA 64.90
Gobline 3 dat 66.90 1 jtit Divil dA 72.90
Hanse - l)ize Expedition dt 43.90 Mean Arcnas dA 49.90
Heimdall dt .90 Miorocosm
Tnnocent until Caught at 69.90 MP. Fm.‘ gAA 92";2
Ishar 3 a 75.90 A 6450
K240 dA 58.90
v oS o P Pm;eqX + F-17 Challenge dA 5591;
Legacy of Sorasil dA 54.90
BT W m e & fige
Missiles over Xerion dA 49.90 g_‘l‘;‘:: g""y o s Z; 5
it & S1o0 und viele, vile mehr......
Pizza Connection dt ; s
Robinson‘s Requiem dt 5
Robocod dA
Ruceacsheim a
Scck&Destroy dA
Simon the Sorcerer dt

AMIGA GAMES 9/34 B7



Leider sind die Flugsequenzen so eindrucks-
voll wie die hier gezeigten Standbilder.

Uber mehrere Bildschirme hin-
weg zu dem eigentlichen

Gefechtsmodus  vorarbeiten.
Die strategischen Elemente
werden in der Kampfkarte
bestimmt. Diese Karte stellt
einen Kugelabschnitt oberhalb

Kampfsektor anzeigt. Die unfe-
re Grenze knapp oberhalb der
Atmosphare wird durch ein ein-
faches Gitterraster angezeigt
und dient gleichzeitig als ktnst-
licher Horizont, Durch einen
Tastendruck gelangt man in
das Cockpit eines Raumjagers.
Die Steuerung erfolgt Uber die
Maus oder einen Joystick und
gestaltet sich als  GuBerst
gewohnungsbedurftig. Wer auf
diese Art Action verzichten
kann, solite den Ausgang des
Kampfes dem Computer Uber-
lassen.

Vetternwirtschaft

Hat man die feindliche Armada
besiegt, wird einer Deiner Ver-
wandten als Regent eingesetzt.

der Planetenat-
mosphdre dar.
Mittels einer
Befehlsliste legt
man fir jede
Kampfeinheit
deren  Akfion
fest. Der erste
Teil des Kamp-
fes spielt sich
auch auf dieser Karte ab, bis es
zum eigentlichen Feindkontakt
kommt. Automatisch wechselt
das Programm in den 3D-
Modus, und man befindet sich
in einer neutralen Beobachter-
position, die den wichtigsten

HIERARCHIE DES ZUKUNFTSADELS

Der Lord stellt den niedrigsten Rang, der Kaiser infol-
gedessen den hochsten dar.

Herzog/Herzogin

88 AMIGA GAMES 9/94

Kénig/Konigin

Dieser befindet sich selbst-
versténdlich danach auch
in der Position, Kriege
gegen andere Planeten zu
fuhren. Solch eine Vettern-
wirtschaft ist fir den weite-
ren Spielverlauf GuBerst vor-
teilhaft, deshalb sollitest Du
Planeten erobern, die flir
den weiteren Feldzug die
noétigen Gegenstande pro-
duzieren.

Ist das alles...?

Anscheinend jal Starlord bie-
fet zwar umfangreiche Funk-
tionen und spielbeeinflussen-
de Aktionen, aber vieles
wurde verkompliziert, um den
Eindruck eines komplexen
Spiels zu verstarken. Am
schlimmsten présentiert sich
allerdings der 3D-Kampfbild-
schirm. Die Steuerung ist zu
empfindlich und die Darstel-
lung der Raumschiffe zu abge-
hackt, d. h. die Bildfrequenz ist
viel zu niedrig. Am Amiga
konnte man schon bessere
Vektorgrafiken  bewundern.
Aber auch die restlichen Bilder
rechffertigen auf keinen Fall
den Anspruch auf 1MB-Chip-

T N
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$ ¥f 4
 soft

Auf dem Amiga hat man sicherlich schon préchtigere 3D-

Grafiken gesehen.

RAM. Die Grafiken sind statisch
und entbehren jeglicher Detai-
lanimationen. Von Sound kann
keine Rede sein, da nur
wdhrend des Kampffiuges eine
mittelmd&Bige Musik abgespielt
wird. Eigentlich sind nur die Stra-
tegie- und Handelselemente
einer Beachfung wert, da sie
sich als gut durchdacht und
zZweckmaBig erweisen. Die vom
Programm festgelegten Cha-
rakterzige machen jede Kom-
munikation unvorhersehbar
und geben dem Spiel einen
gewissen Touch, obwohl die
Gesprachspartner eher wie
Breifmaulfrésche aussehen.,

@ Lufz Mahle

Hat man seiner Flotte die
notwendigen Befehle
erteilt, ...

...beginnt der Krieg der
Sterne.

Von MicroProse bin ich eigentlich bessere
Qualitdt gewohnt, und mit Starlord legt der
Hersteller nicht gerade sein Meisterwerk ab.
Den Anspruch, erst ab A 500+ laufféhig zu sein,
| empfinde ich eher als ein Manko als von Vorteil. Hoffentlich
| strengt sich MicroProse wieder mehr an, anstatt sich auf den
| Lorbeeren von Gunship 2000 auszuruhen.

Hersteller: MicroProse
Spieler: 1

Disks: 3

Preis: ca. DM 89,

Englisch erforderlich: nein
Festplatte: empfohlen

2. Laufwerk: wird unterstiitzt
Steuerung: Maus

GAMEPLAY

GRAFIK

SOUND

SOFT

AMIGA / AMIGA 1200*:

BANLLE ISLE 2
BA 'OADS

HATTRICK! (1MB)
HEIMDALL 2 (A1200)
TO!

ISHAR 2 (A1200)

ITALY 90

K240

KAISER

KICK OFF 8 (nur A1200)
Q.10D. 2

INGS 2
ERATION/CAPT.2
LIONHEART
LOST VIKINGS
MAD NEWS
MAGIC OF ENDORIA

MICRO MACHINES

£ AIRPOSABLE HERO

PIRATES GOLD
7 PREY

1869 (A1200) ) MIG 29 SUPER X
A-TRAIN DV MISSILES OX DA 46,17
AMBERMOON DV MONKEY ISL.1 OD. 2 DV 46,17
ANSTOSS Worldcup (A1200) bv MONOPOLY DV 46,17
APOCALYPSE MA MORPH EV 46,17
ARCADE POOL (A1200) MA

MR. NUTZ

NAUGHTY ONES (A1200)
NO SECOND PRIZE
OSCAR (A1200)

OXYD MAGNUM
PENTHOUSE DELUXE
PERIHELION

PINBALL DREAMS/FANTA
PIZZA CONNECTION
POLICEQ. 10D. 2
PREMIER MANAGER 2
PRIME MOVER

PRINCE OF PERSIA
PUGSY

QUEST FOR GLORY 1 OD. 2
RETURN O.T. MEDUSA GOLD DV
ROBOCOP 3

SECOND SAMURAI (A1200)
SEEK & DESTROY

SIERRA SC.WORLD CAM.*

SIM CITY & LEMMINGS

SIMON THE SORCERER
SKIDMARKS

ENGINE
DANGEROUS STREETS
DENNIS
3R CLOU

PRO
FORMUTA eRANLER
FURY OF THE FURRIES
GUNSHIP 2000
HEIMDALL 2

HUMANS

INT. KARATE +
LABYRINTH OF TIM|
LEGACY OF SO

c?

OVEFRT INAR C
PINBALL FANTASIES

PO

P
SECOND SAMURAI
SEEK & DESTROY

2 SLEEPWALKER

SUP. MENTHANE BROTH.
SUPER STARDUST*
ULTIMATE BODY BLOWS

V 26,37 URIDIUM 2

WHALE'S VOYAGE
ZOOL10D. 2

A1200) = AGA-Version zum gleichen
e D vaon i deichen!

| jun
g mailbox: 0771/
Lieferung per)l’_mnnvgmhm: zzgl. LG
kostonil ab 250 DM, 5 D Mincirmongs
zuschlag bel Bestellungen unter 50 DM. Fir Dmg:-". l
tehmmmer keine Gewahr, Preisénderungen
VoI

MOTIVATION

massig EinfluBm
lichkeiten, schénes
Handbuch

lange Ladezeiten, kei-
ne Animation, 3D-Teil

tel:0771/64440
fax:0771/64449
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Die sieben Tore der Unendlichkeit

I S h ﬂ r ZThe Seven Gates of Infinity

Wieder versammeln sich fiinf wagemutige Helden zu einer abenteuerlichen Rei-
se in die ferne Welt der Phantasie. Ein Kniiller fir

die Rollenspielfreaks?

Diese vergilbte Karte
erinnert eigentlich mehr
an ein Labyrinth denn

d an ein Land.

Die bereits
bekannte lber-
sichtliche Auftei-
lung sorgt fiir

#=1 einen kontinuier-
lichen Spiel-
ablauf und einfa-
che Bedienung.

arne Tranen! Ich bin n
\ q"‘m&“ e o
) grossen 'KNI)U‘Y\M. S
Dieser nette Herr erwartet Euch am Eingang der
Ewigen Jagdgriinde.

AUFGEPASST!

The Story
Confinues...

Der nunmehr dritte Teil der Ishar-
Saga schiieBt fast nahtlos an die
beiden vorhergehenden Teile
an (wenn man ‘Crystal of Arbo-
rea’ dazurechnet, liegt jetzt

sogar Teil 4 vorl), was nicht
zdletzt durch die Moglichkeit
aufgewertet wird, eine erfolgrei-
che Party aus ‘lshar 2 - Messen-
gers of Doom’ in diesen Teil zu
Ubernehmen. Nennt man sich
selbst ‘Neuling’ in der Welt von

Hu! Ha! Die versammelte Redaktions-
party hat allerhand Probleme.

Jedes dieser Fenster kann abwechselnd angezeigt werden und solite fiir den Gesundheitszustand im

Auge behalten werden.

Der Charakter Der Zustandsbericht Die Zaubermittel

90 AMIGA GAMES 9/94

Ishar, kann man sich im Gegen-
satz zu der bisherigen Strategie
der Spiele diesmal eine eigene
Party zusammenstellen. Vorher
war nur das Anwerben in Taver-
nen moglich, aber diese Mog-
lichkeit haben die Macher von
Ishar Il auch diesmal wieder
offen gelassen. Eine reichhaltige
Auswahl verschiedener Charak-
tere wird nicht gerade gege-
ben, man wahlt gerade mal aus
fUnf verschiedenen Rassen und
neun Berufen, die aber nicht
jeder Rasse zur Verflgung ste-
hen. Dagegen stehen die Hel-
denportréts mit sage und schrei-
be 58 verschiedenen Bildern
wesentlich umfangreicher da.
Ist die gewlnschte Gruppe
zusammengestellt, begibt man
sich direkt in die Stadt Koren
Bahnir, die eigentliche sagen-
umwobene Stadt Ishar, die
nach der Vernichtung des bds-
artigen Shandar nach einem
alten Namen der Nordvolker
benannt wurde. Auf dem Weg
durch die Stadt begegnet man
den unterschiedlichsten Men-
schen, von denen manche
wertvolle Tips auf Lager haben
oder einem unschuldigen
Abenteurer den Lebensfaden
durchirennen wollen. Eine Karte
der Stadt, auf der gefundene
Orte und die eigene Position
und Blickrichtung angezeigt
werden, 188t sich durch einen
einfachen Mauskiick abrufen.
Diese Map-Funktion erweist sich
als groBe Hilfe, da die Gebdude
nicht mit viel Abwechslung glén-
zen und man sich schnell in den
engen Gassen verlaufen kann.
Kaum hat man sich ein paar
Schritte fortbewegt, begegnet



man auch schon den ersten
Meuchelmérdern. Die Kampfse-
quenzen laufen

in Echizeit ab

und sind abhdn-

gig von der
aktuellen

Bewaffnung und

Position der Hel-

den, die natlr-

lich  wie-

Qualitat einen mittelmdBigen
Standard. Den Personen, die
ebenfalls in

dieser Manier

auf einen

zukommen,

sieht man an,

daB sie digita-

lisiert und

nachbear-

beitet

der frei
gewdahlt
werden
kann. Neu
ist eben-
falls  ein
biBchen §
Zeitkolorit,

da es Zeitportale gibt und jede

Verdnderung die anderen Zeite-
benen beeinfiust.

Phanfastische
Welten

Bei der Grafik setzt Simarils auf
das altbewdhrte Step-by-Step-
Konzept und erreicht in der

wurden.
Aller-
dings
hebt die-
se Tatsa-
che die
Grafik-
qualitat
noch einmal etwas an. Die
groBe Stadtkarte bietet zwar
viel Bewegungsfreiheit, aber
leider sind die wirklich wichti-
gen Orte darauf arg verstreut.
Fir verwéhnte Ohren bietet
sich besser die heimische Ste-
recanlage an als der etwas
monotone Sound des Spiels.
Wadhrend einer Kampfhand-
lung wird diese durch Schmer-
zensgestéhne und Waffenge-

Kiirr untermalt. Trotzdem bietet
Ishar alles, was man von einem
gute Adventure erwarten kann:

geheimnisvolle Orte, sonderba-
re Wesen und viel Action.

@ Lutz Mahle

Nachdem bereits der zweite Teil durch meine

Hinde ging, hatte ich mir von diesem Teil

eigentlich wesentlich mehr erwartet. Zwar

wurden leichte Verdnderungen in der Grafikqua-

litdt vorgenommen, aber bis auf die Story hat sich nicht viel

veriindert. Trotzdem kann ich Ishar 3 jedem Genrefreak emp-
| fehien, der keine allzu hohen Anspriiche stellt.

GAMEPLAY

Englisch erforderlich: nein GRAFIK

Festplatte: empfohlen

2. Laufwerk: wird unterstiitzt

Steuerung: Maus/Tastatur SOUND
bewihrtes Konzept,
angemessene Grafik

MOTIVATION

GESAMT 70 -,

zu wenig Abwechs-
lung im Sound

EU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU

Techno Plus Amiga Mouse DM 24,95
Phillips Monitor gebraucht DM 290,50
D.F. 80-Diskettenbox DM 10,95
SV560 40-Diskettenbox DM 9,50
TP404 Amiga Ram o. Uhr DM 49,50
TP401 Amiga Zweitlaufwerk DM 121,50
TP303 A1200 Abdeckhaube DM 4,50
TP304 A600 Abdeckhaube DM 4,50
TP302 A500 Abdeckhaube DM 4,50
Zydec A600 Ram DM 129,95
Analog Adapter DM 12,95
Blizzard Turbo Memory Karte DM 286,95
Umschaltplatine 1.3-2,0 DM 49,95
Diverse gebrauchte Software ab DM 5,00

Crazy Games Itzehoe
ReichenstraBe 17

25524 Itzehoe

Weitere Preise und Artikel auf An-
frage. Software ist vom Umtausch
ausgeschlossen.
Auslieferung nur solange Vorrat reicht.

Bundesliga Manager Hattrick DM 96,55
Caribean Disaster DM 79,95
Bazooka Sue DM 96,95
Fifa Soccer DM 69,95
Ishar 3 DM 67,95
Kings Quest 6 DM 78,95
Lords of the realm DM 78,95
Mealstrom DM 89,95
Mad News DM 79,95
Overlord DM 78,95
Rings of Medusa Gold DM 79,95
Riisselsheim DM 78,95
Twilight 2000 DM 79,95
Zeppelin DM 79,95
Beneath a steel sky CD32 DM 75,95
Cannon Fodder CD32 DM 75,95
Legacy of sorasil CD32 DM 67,95
SecondSamurai CD32 DM 69,95

Catwiesel Soft - Neumiinster
Hard- & Softwareversand

Finanzierung ab DM 500,- mdglichl

Bestellservice rund um die Uhr - an sieben Tagen in der Woche.

Persdnliche Beratung von 08100 bis 19100 Uhr - Montag bis Samstag.

Versandkosten DM 10,-.

¥Frei schon ab DM 650,- Bestellwert.

Preisinderungen vorbehalten. Rinige Artikel erst spiter lieferbar.

Tel: 04321 14757

Fax: 04321 14757
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Bitte
ausreichend

frankieren

ASTAT MEDIA
Reklamation

Amiga Games 9/94
Postfach 120166

90 108 Niirnberg

fAmipa

Co

BUNDESLIGA MANAGER

HATTRICK

Wahrend man woanders flr ein
ganzes Jahr abonnieren muB, um
ein einziges Bundesliga Manager
Hattrick-Demo zu bekommen, gibt
es bei uns diese Disk zum reguldren
Heft dazu!

Laden des Spiels

Schalte Deinen Amiga flr einige
Sekunden aus. Lege nun die Disket-
fe in das Laufwerk dff:. Nun kannst
Du Deinen Computer wieder ein-
schalten. Nach etwa dreiBig Sekun-
den wurde das Spiel geladen und

verdish

wurden einige Grafiken, Musik-
stlicke sowie Laden und Speichem
noch nicht integriert. Die Bedeu-
fung der einzelnen Icons erkidrt sich
eigentlich von selbst. Mit der linken
Maus-Taste kénnt Ihr sie akfivieren,
wdahrend Ihr mit der rechten Maus-
taste im Spielablauf fortfahren
konnt.

Diskette defekt?

Solite die Diskette nicht funktionie-
ren, dann flille einfach nebenste-
henden Coupon sorgféitig aus und
schicke ihn an die angegebene
Adresse.

nur gegen diesen

Disk

Llili

Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Garantie AMIGA GAMES 9/94

Original-Coupon!

Name, Vorname
StraBe, Hausnummer

gestartet. Die Maus stopselst Du in
Porf 1 ein.

Das Spiel

Lauffahig ist das Spiel nur auf Ami-
gas mit mindestens 1 MByte-Spei-
cher. Wer das Spiel Uber die Work-
bench auf der Festplatfte installiert,
solte mindestens 1,6 MByte Spei-
cher besitzen. Sollte das Spiel bei 1
MByte Speicher ab und zu abstlr-
zen, so empfiehlt es sich, die Ani-
mationen auszuschalten.

In der Demoversion fehlen die lcons
Bank und Werbung, dartiber hinaus

PLZ, Wohnort

Rechtsverb. Unterschrift
.

Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab

Konto:

Bank:
1 Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebiihr)

1 Scheck, Bargeld liegt bei

Zahlungsweise
diesen Coupon an

[ Bankeinzug

Senden Sie

Datum

D

Name, Vorname

zum Preis von DM 2,- pro Stiick. Zum Gesamtpreis kommen noch DM 3,-

fiir Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung + DM 10,- Porto)

@bsender
JEI, ich bestelle mir hiermit die

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon

Amiga Games U

Demoservice

Ein komplettes Spiel und ein neues Demo haben wir fir die aktuelle
Ausgabe des Demoservice ergattert. Fir wenige Mark gibt es stun-
denlangen SpielspaB!

i 1. PIZZA CONNECTION

Software 2000 landete mit diesern Spiel einen echten
| Leckerbissen. Angehende Ristorante-Besitzer und mei-
sterhafte Pizzabdcker konnen hier schon mal tiben.

2. TONY & FRIENDS

Wer mif seinen Frihstlcksflocken-Helden auch einmal
g spielen will, soll sich dieses kompletfte Spiel von Factor &
und NEON besorgen. Jump & Run-SpaB pur.

3. PEPSI GAME

LAl over the world!" lautet das Motto des Getranke-
herstellers Pepsi. In verschiedenen Orten der Welt darf
man interessante Geschicklichkeitstests spielen.

4, BENEATH A STEEL SKY

Mit einem Megabyte seid Ihr bei der Demoversion des
neuesten Virgin-Hits dabei. Echte Fans lassen sich diese
tollen Grafiken bestimmt nicht entgehen.

5. BUMP"N'BURN

DaB es nach wie vor gute Rennspiele auf dem Amiga
gibt, beweist Grandslam. Zum Start ,bumburn to run*
mit Leerzeichen vor und nach dem ,to" eingeben.

ASTAT MEDIA GmbH

AMIGA Games Demoservice
KobergerstraBe 41

90408 Niirnberg

an uns zuriick.

T BENEATH A STEEL SKY

7 PIZZA CONNECTION
7 TONY & FRIENDS
7 BUMP'N'BURN

1 PEPSI GAME

A
3 DESA 6L

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebiihren von DM 7,-
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt

Achtung! Alle Versionen benétigen mindestens ein MegaByte an Speicher!
diesen Coupon mit




Tauschbdérse, Kontaktecke,

Kleinanzeigenseite,  Ver-
kaufscorner oder wie auch
immer Ihr die Amiga Box nen-
nen wollt, Zum Preis von nur DM
5,- konnt |hr Eure persénliche
Kleinanzeige aufgeben!

5o genls!

Um die Abwicklung der Amiga
Box so einfach wie méglich zu
halten, bitten wir Euch, folgen-
de Regeln zu beachfen:

1. Es durfen keine indizierten
Spiele angeboten werden!

2. Ireflihrende Anzeigen nach
dem Motto "Der hundertste,
der mir DM 10,- schickt,
bekommt...” oder d&hnliches
werden nicht veréffentlicht,

3. Ihr dlrft nur Sachen anbie-
ten, an denen Ihr auch die
Rechte besitzt.
4. Wenn |hr

Jetzt ist sie endlich da! Eure

angesprochen

werden wollf, dann mugt Ihr
Eure Adresse oder Telefonnum-
mer innerhalb des Feldes mit
den Kastchen nennen. Die
darunter stehende Anschrift
wird nicht veroffentlicht,

5.DM 5,- mUssen in bar oder als

Verrechnungsscheck  beige-
legt werden.
7. Wenn Ihr Import-Spiele

anbietet, dann gebt dies bitte
auch zuséfzlich an.

DX

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge
sind nun geklart. Schickt Eure
Anzeige an folgende Adresse:

AMIGA Games
Amiga Box
IsarstraBe 32-34
90451 Nimberg

Bitte veréffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

T Amiga 3 CD 32 1 Software T Hardware (1 Clubs 1 Sonstiges

Anschrift

Datum Ort

Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht maglich!

DM 5,- liegen (Jin bar (7 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Unterschrift

Bei Angeboten: Ich bestétige, daB ich
alle Rechte an den angebotenen
Sachen besitze

Private Kieinanzeigen in

Wo Sie auch wohnen... wir liefern ziigig!

Meis Computersysteme
WilhelmstraRe 18

48653 Coesfeld

Laden 02541/9802 - 03
Versand - 05

Telefax

roy

Mailbox
02543-25005

Fordern Sie jetzt unseren koslenlosen,
galaktischen Katalog an. i

02541/98 02 03

Commodore

w:

Computer Express Shop II
Blirgermeister-Corneli-Ring 91

cnmplllﬂ EX]IIESS-Shnp

=g

@I.«V,‘

D/v

Mels Computersysteme @m

Handleranfragen erwiinscht!

59227 Ahlen

Tel. 02382/86040
(Nur Versand, Termine
nach Absprache)

=

Mailbox
02543-25005

2
£
5
H
H
g
£
=
:
£
£

LANE

COMPUTER

stair

|[MICRONICS
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I’ll be back:

Lieber Rossi,

Du erinnerst Dich sicher noch an
meinen letzten Brief in der Ausgabe
6/94, iiber den Du Dich so aufge-
regt hast. Das kann ich zwar ver-
stehen, was ich aber nicht verste-
hen kann, ist, warum Du nicht
gemerkt hast, daB das Ganze nur
eine Vera... Iberung war! Du hittest
aber auch wirklich selbst drauf
kommen kénnen! Um diesen Brief
zu schreiben, ging ich wie folgt vor:
Als erstes blitterte ich alte AGs
durch und suchte die diimmsten
und blodesten Fragen heraus, wie
z. B.: ,Wann konnen wir ein Bild
von Deinem Gesicht sehen?" oder
.Was hast Du gegen Hans?". Dann
streute ich noch ein paar unver-
schimte Spriiche mit ein - und fer-
tig war der Brief. Ich hatte ein paar
lockere Spriiche wie: ,Vera...Ibern
kann ich mich alleine, liebe Hen-
riette™ oder etwas dhnliches erwar-
tet. Aber Du hast mir aggressiv vom
Wachstum  Deiner  Fangzéihne
erzihlit. Ich hoffe, Deine Fangzéhne
sind jetzt wieder etwas zuriickge-
gangen. Druckst Du diesen Brief ab
oder ist Dir das zu peinlich?

Deine [echte] Henriette Busso

94 AMIGA GAMES 9/94

Natiirlich ist mir das zu peinlich.
Aber manchmal muB ein Mann
eben Dinge tun, die ein Mann fun
muB (Zitat Al Bundy). Ganz offen-
sichtlich scheine ich da etwas in
den falschen Hals bekommen zu
haben und habe mal wieder nix
kapiert. DaB mir das bei Frauen
stdndig passiert, ist ein anderes
Dilemma, das hier nicht weiter breit-
gefreten werden soll. Voll des Scha-
mes und der Reue drucke ich also
diesen Brief und rechne damit, daB
Du nicht nachfragend bist. Freunde?

(0 32

Hi Rossi!

Beim Durchbldttern der AMIGA
Games kam mir der Gedanke:
Schreib doch auch einmal! Also, ich
bin seit circa drei Monaten der stol-
ze Besitzer eines CD 32 und hiitte
mal ein paar Kleine Fragen an Dich:
1. Bekommt das CD 32 ernsthafte
Konkurrenz von Gerdten wie z. B.
Atari Jaguar oder 3D0?

2. Wird es eine Umsetzung von Day
of the Tentacle geben oder nicht?

Rossi's

3. Was nutzt dem normalen User
ein MPEG-Modul?

4. Gibt es bereits eine Tastatur fiir
das CD 327

5. Wird es bald auch gute Adventu-
res wie Monkey Island geben?

So, das war's mal wiedet fiir heute.
Sollten sich neue Fragen ergeben,
schreibe ich Dir natiirlich wieder.

Mit freundlichen Griifen:
Danny Steinecke

1. Die Vermutung ldge eigentlich
nahe, aber was nlitzt die beste Kon-
sole, wenn es am Zusfrom neuer
Software mangelf? Und da sehen
die beiden Mitbewerber schon recht
friibe aus dem Gehduse. Auch die
derben Preise eines 3DO sprechen
momentan dagegen, dem CD 32
das Wasser oder - besser gesagt -
den Kunden, abzugraben. Ich wetfe
ein komplettes Miffagessen (Pizza
und Cola) incl. Kosten der Anfahrt,
daB weder Jaguar noch 3DO die
Verkaufszahlen des CD 32 erreichen
werden. Ausreichend beantwortef?

2. Momentan schauf’s da ganz,
ganz finster aus. LucasArts hat nun
endgllfig das Geruchsorgan voll

allDoX

" Gib es doch endlich zu! Du wolltest Dich
doch schon immer einmal abgedruckt
& sehen? AMIGA Games - das Magazin fiir
" ungeteilte Lebensfreude - gibt Dir nun
dazu die Méglichkeit. Unter dem Titel
' ,,Rossi’s Jailhouse® veroffentlichen wir

schonsten Fotos von Euch. Zu gewinnen
- gibt es meine Wertschatzung und die
Bewunderung der Massen. Unser Redak-
tionsbote hat seine Sackkarre neu berei-
7" fen lassen, um den Ansturm auch bewal-
tigen zu kdénnen, und die Layouter sind auf
das Schlimmste gefaBt.
Rainer Rosshirt

von allem, was an Amiga erinnert.
Commodore versucht zwar, die
Lizenzrechfe dafiir zu bekommen,
aber bisher scheint man sich noch
nicht geeinigt zu haben. Und was
kénnen wir da fun? Genau - abwar-
fen.

3. Was ist ein normaler User? Mit
dem MPEG-Modul kann man auf
dem CD 32 Silberscheiben mit Fil-
men (z. B. ,Die nackfe Kanone 2,5"
oder ,Black Rain®) benuizen. Die
Vorteile sind kiar: Digital! Nie wieder
,Dropouts* der analogen Bdnder
usw. Zudem sind die Filme mit ca.
39 DM auch nicht gerade unver-
schdmt teuer.

4. Wir haben sie zwar noch nie zu
Gesicht bekommen, aber dieses
Jahr soll sie ganz bestimmt (sagt
Commodore) noch auffauchen.

5. Mit Simon the Sorcerer ist gerade
das erste gute Adventure fir das CD
32 erschienen.

VERSCHIEDENES

Sehr geehrter Leserbriefonkel!
Bevor ich mit dem Hauptteil losle-



ge, schieime ich noch ein biBchen.
Ihr seid die schénste, ldngste und
beste Amiga-Zeitschrift, die zdh
gemacht wurde.

1. Welchen Computer hast Du in
Deinem Biiro ... dh ... Deiner Kam-
mer stehen?

2. Gibt es ein CD-Laufwerk fiir den
A 500, das ihn CD 32-kompatibel
macht?

3. Gab es von Commodore schon
einmal einen PC?

4. Das Poster kann eigentlich ver-
schwinden, dafiir konnte dort ein
Bild von Dir hin.

5. Wenn Du diesen Brief nicht
abdruckst, wird Dich der Kaktus,
den ich mit auf den Weg gegeben
habe, totstechen. Er heiBt Hansi,
steht auf Menschenblut, gibt sich
aber auch mit Wasser zufrieden.

Markus Behr

1. Diese Zeilen werden mit einem
PC verbrochen - und wenn ich end-
lich wieder einmal Ordnung auf
meinem Schreibtisch machen wiir-
de, kéme hoffentlich auch wieder
der Amiga zum Vorschein.

2. No.

3. Und ob! Commodore hat den PC
Ja fast erfunden! Man denke nur an
den legenddren P.E.T.! Aber auch
spdter, als alles fest in der Hand von
IBM war, kamen von Commodore
alle méglichen PCs auf den Markt -
vom XT bis zum 486er.

4. VergiB es!

5. Leider hat Hansi (wie bist Du
denn auf den Namen gekommen?)
wdhrend des Transportes bose gelit-
fen, da er nur nachldssig mit ein
biBchen  frockener " Erde verpackt
war. Schdm Dich! Momenfan ist
ihm gar nicht nach Stechen - er
schwidchelf. Unsere milde Mechthild
hat sich jedoch seiner angenom-
men und pappelt das arme Kerlchen
liebevoll wieder auf. Ach, wie ich ihn
beneide ...

ORAMA 2000

Hallo Rainer!

Ich méchte Dich wirklich nicht ner-
ven, aber die AG ist die allerbeste
Zeitschrift. So, ich will nicht lang
schreiben, sondern kurz fragen:

1. Ich habe mir vor einem Jahr
einen Amiga 500 gekauft, was ich
jetzt bereue, weil ich mit dem A

500 (fast) nur spielen kann. Des-
halb habe ich mir iiberlegt, ob ich
mir einen Amiga 2000 mit Fest-
platte kaufen soll. Was meinst Du
dazu?

2. Falls Du meinst, daB ich mir
einen Amiga 2000 kaufen soll,
dann hoffe ich, daB Du auch diese
Frage beantworten kannst: Ich
habe meine Eltern noch gar nicht
gefragt, ob ich mir einen 2000er
kaufen darf. Helfe mir bitte, indem
Du mir schreibst, wie ich meine
Eltern fragen soll, ob ich mir einen
kaufen darf. Beantworte diese Fra-
ge bitte nicht mit: ,Das solltest Du
besser alleine mit Deinen Eltern
Kidren!™ oder mit: ,LaB mich da aus
dem Spiel!™. Bitte drucke meinen
Brief in meiner Lieblingszeitung
(schleim, schleim) - es ist mein
erster.

Nicolas Beilke

Warum bleiben solche Zuschriften
nur immer an mir hdngen? Hette ich
doch auf meine Mutter gehért und
elwas Anstindiges gelemt. Genug
von mir - machen wir das Beste
daraus.

1. Wie kommst Du denn auf das
schmale Breff, der 500er ftauge
(fast) nur zum Spielen? Natiirlich
sollfe er eine Speichererweiterung
haben, ein zweifes Laufwerk ist eine
Pflichtibung und eine Festplatte
wdre bestimmt nicht verkehrt. Der A
2000 bietet auBer einer (fast) unbe-
grenzfen Mdglichkeit an internen
Erweiferungen keinen entscheiden-
den Vorteil fir Dich. Ich wirde mir
auch leichter tun, Dir zu raten, wenn
Du mir verraten hdttest, was Du mit
Deinem Rechner eigenflich anfan-
gen willst. Aber hite Dich vor der
Annahme, A 2000 = héhere Num-
mer = neuer = besser = mehr Mog-
lichkeifen. Aber Hauptsache, Du bist
sicher, einen neuen Rechner zu
brauchen! Hast Du eigentlich schon
einmal versucht, mit Deinem 500er
mehr zu machen, als zu spielen?
Ernsthafte Versuche werden auch
hier reichlich Friichfe fragen.

2. Wir sind hier eigentlich eine Com-
puterzeitschrift - kein psychologi-
sches Fachblatt (manchmal bin ich
mir da allerdings auch nicht so
sicher). Obwohl ich mich hier lie-
bend gerne heraushalfen mdchte,
gebe ich Dir einen Rat: Wenn ich
friiher von meinen Elfern efwas
haben wollfe, versuchte ich immer,
Sie zu bestechen. Abwasch, Einkau-

fen oder Autowdsche sind hierfiir
bestens geeignet. Wenn Du dem
Wahn anheimgefallen sein solltest,
ich wiirde Dir hier einen Ratgeber
lietern, wie Du Deine Elfern (iber den
Tisch ziehst, liegst Du falsch. Zumal
ich immer noch nicht verstanden
habe, wozu Du nun unbedingt einen
2000er brauchst.

VORWURF

Hallo Rossi,

ich schreibe diesen Brief, um mich
von der Amiga-Welt zu verabschie-
den. Doch bevor ich mich in die PC-
Welt stiirze, verkiinde ich noch, daB
der Amiga mir sehr geholfen hat. Er
hat mich gelehrt, was RAM, Fest-
platten und schnelles Laden (ich
hatte vorher einen C 64) ist. Nun zu
einem andern Thema: Bevor ich mir
die PC Games kaufe, wollte ich Kri-
tik an Dir und der AG ablassen. Du
meinst, Ihr hittet keinen Platz fiir
mehr Leserbriefe, doch eine Seite
danach habt Ihr eine ganze Seite
Werbung! Insgesamt hattet Ihr in
der letzten AG 22-24 Seiten Wer-
bung. Ist das logisch?

Nit einem Schulterblick nach unten:
findag Aydin

PS: Wenn Du diesen Brief nicht
abdruckst, weiB ich zumindest,
daB Ihr Feiglinge seid, welche Kri-
fik und eine negative Meinung
nicht vertragen.

Ach Bub,

da schreibt man sich einen Wolf,
um Euch etwas zu erkldren, aber
immer wieder muB ich mich fragen,
ob Ihr nur die Gags heraussucht
oder mir wirklich zulest. Also fangen
wir wieder einmal von vorne an: Wir
machen die Reklame nicht, weil wir
Euch drgern wollen, sondern weil
sie ein fesfer Bestandteil der Einnah-
men jeder (1) Zeitschrift ist. Nie-
mand kann ein Magazin machen,
das sich durch den Verkaufspreis
finanziert. Nattrlich kdnnten wir die
Werbung weglassen - allerdings
mdBfet Ihr dann wesentlich tiefer in
die Tasche greifen. Ob das die idea-
le Losung wdre? Fur unsere Mitbe-
werber  zweifellos.  Nebenbei
bemerkt ist Dein ,PS* noch abge-
droschener als das Lamentieren
Uber die Reklame. Viel SpaB dann

noch mit Deinem (doch wohl hof-
fentlich werbefreien) PC-Magazin.
Es war mir eine groBe Transpiration
(Vergniigen wdre nun doch efwas
arg geheuchelt).

UBERLEBENSSET

Salve Rosshirtus!

Zuerst wollen wir einmal neue
MaBstibe sefzen! Dieses Leser-
péckchen ist vdllig anders als die
anderen: Ich schicke Dir keinen
Schund, sondern nur brauchbare,
sinnvolle Dinge (hust). Im Gegen-
satz zu manch anderem Leserbrief-
schreiber habe ich den Schleim
gleich aus dem Brief gelassen und
ihn in eine Dose getan. So kannst
Du ihn bei Bedarf herausnehmen
und aufessen (keine Haftung fiir
eventuelle Folgeschdden), an die
Wand werfen, in die Haare schmie-
ren oder was auch immer. AuBer-
dem kann ich mir gut vorstellen,
daB es in Deinem fensterlosen
Biiro (Gruft, Hohle, Nest) ziemlich
warm ist. Nimm Dir deshalb erst
einmal das Bierchen zur Brust.
Zudem ist es in einem fensterlosen
Raum oft sehr dunkel. Dann kannst
Du mit den Uber-aliziindern das
Teelicht anziinden. Es wird Deinen
Augen bestimmt gut tun, einmal im
Hellen zu lesen. Sollte es immer
noch nicht hell genug sein, spreng
mit der beigelegten ,Bombe™ ein-
fach ein Loch in die Wand, und
schon kannst auch Du Dich am
wunderschonen ~ Sommerwetter
freuen.

Wie wohl jeder weiB, wirst Du per-
manent von Verehrern gebeten,
Dein Gesicht (oder so etwas dhnli-
ches) zu zeigen. Nun kannst Du es
endlich tun! Setz einfach die tolle
Maske auf und erzihl den Massen,
es wire Dein eigenes Gesicht. So
einfach kannst Du Deine Fans
zufriedenstellen! Solltest Du Dich
aber dennoch {iber manch ddmli-
chen Brief aufregen, beiB einmal
kriffig auf das Stockchen, und Du
wirst sehen, wie man sich auf derart
simple Weise abregen kann. Das
Verhiiterlie ist iibrigens fiir Paul. Nur
iiber die Stacheln gestiilpt, und
schon ist er vor weiteren unfreiwilli-
gen Blutspenden geschiitzt! Das
beigelegte Tarnnetz soll nur der opti-
schen  Ausgestalfung  Deines
4Biiros™ dienen.
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So, jetzt habe ich aber auch noch
ein paar Fragen:

1. Ich méchte mir ein CD 32 mit
MPEG-Modul zulegen. Brauche ich,
um Video-CDs anzuschauen, einen
speziellen Monitor?

2. Kommt es schon mal vor, daB
sich die Polizei aus Kleinanzeigen
eine Adresse heraussucht und den

dort  wohnhaften  Menschen
besucht, um mal nach ein paar
Raubkopien zu fragen?

3. Wie findest Du Pizza Connec-
tion? Ich wiirde es mir gern kaufen.
So, jetzt reicht es aber auch. Dieser
Brief hat mich genug Zeit, Geld und
Himschmalz gekostet. Nun hoffe

ich, daB endlich mal ein Brief von
mir abgedruckt wird!?

Viel Spap: Philipp Hlapper

Der Hammer! Was habe ich mich
gefreut! Das ulfimative Uberlebens-
set fiir den frostlosen Redaktionsall-
fag. Aber leider habe ich dennoch ein
paar Méngel gefunden! Die ,Bombe"
entpuppte sich als einfacher Kra-
cher, der zwar stark genug war,
hysterisches  Kreischen bei den
Mdels im Layout zu erzeugen, doch
die Wand zeigte sich davon unbe-
eindruckt (wenn man mal ein paar

Brandspuren auBer acht 1GBf). Das
Stdekehen hat den ersten Brief nicht
Uberlebt - ein paar Spliffer davon
stecken immer noch in meinem
Zahnfleisch. Paul sieht ziemlich
dimmlich aus, wie er so in seinem
Gummimdtzchen steckt. Ich denke,
ich werde mir eine andere Technik
zur (Unfall-)Verhiifung ausdenken
mussen. In der Hoffnung, das Tamn-
neiz wiirde mich vor Ubergriften des
Chef Reds bewahren, warf ich es mir
Uber. Leider ist es nufzlos, da der
Bauch noch rausguckt. Nun hangt
es an meinem Regal und gibt dem
Raum einen Hauch von Ramboro-
mantik. Trofz kleinerer, unerhebli-

cher Mdngel habe ich mich dennoch
tagelang gefreut. Ich werde versu-
chen, es gut zu machen. Vertrau mir!
Deine Antworten hast Du Dir redlich
verdient.

1. Nein - brauchst Du nicht.

2. Eigentlich nicht. Zwar wurden mir
schon  verschiedene  derarfige
Gertichte zugeiragen, und auch die
Geschichte mit , Tanja" gab mir bos
2zu denken, aber dabei muB es sich
eigenflich immer um Uble Nachrede
handeln. Da solche Sachen ... nen-
nen wir es einmal ,merkwirdig"...
wdren, gibt sich dafiir bestimmt kein
Polizist - oder Staatsanwalt  her.
Zumal doch aligemein bekannt ist,
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Alien Breed 2 /dt 46,95

Ambermoon /dt

Anstoss /dt 67,95

Anstoss World Cup Edition /dt
Apocalypse /dt

Aufschwung Ost /dt 59,95

Battle Isle & Data Disk. /dt 66,95

Battle Isle Data Disk. 2 /dt 47,95

Beneath a Steel Sky /dt

Body Blows Galactic /dt 48,95

Brianthe Lion /dt 51,95

Bubba 'n’' Stix /dt 47,95

Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt 66,95
Bundesliga Manager Hattrick /dt
Burntime /dt 68,95

Cannon Fodder /dt 51,95

Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt 78,95

Deutsche Anleitung oder Version \

=~
- Cool Spot /dt 53,95
" Darkmere 5395
Das Schwarze Auge /dt 73,95

Death or Glory /dt 81,95

Der Clou /dt 67,95

Die Siedler /dt
Disposable Hero /dt 46,95
Dune2/dt 52,95

Eishockey Manager /dt 73,95
Ifmania /dt

Elite 2 - Frontier /dt

Empire Soccer /dt

F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt
Flashback /dit

Vorbestellung maglich

Formula 1 Grand Prix /dt

Goal! /dt

M Gunship 2000 /dt
'E Hanse - Die Expedition /dt
- Heimdall 2 /dt

Historyline 1914-1918 /dt
Impossible Mission 2025 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jurassic Park /dt

K240 /dt

King's Quest 6 /dt
Lords of Power /dt

Lo Matth&us /dt
Lotus 1-3 Compilation /d
Micro Machines /dt

Mr. Nutz /dt

Perihelion /it

Pinball Dreams & Fantasies /dt
Pizza Connection /dt
Puggsy /dt

Seek & Destroy /dt
Sensible Soccer
World Cup Edition /dt
Siegfried Copy /dt 58,95

Sierra Soccer /dt 46,95

Sim City De Luxe /dt 85,95
Simon the Sorcerer /dt
Skidmarks /dt

Software Manager /dt
Spaceward Ho! /dt
Syndicate /dt

Team 17 Collection /dt
Theme Park /dt
Tornado /dt

Turrican 3

Uridium 2 /dt

World Cup USA '94 /dit
World Cup Year 94 /dt
X-Copy & Tools /dt

Zool 2 /dt

ZUBElsR

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500
2. Laufwerk 3,5"

49,95
139,00

51,95
33,95

Gravis Joystick Amiga
Gravis Game Pad Amiga

FAX02871/8631

Alien Breed 2 /dt

Anstoss /dt

Anstoss World Cup Edition /dt
Body Blows Galactic /dt

53,95
67,95
53,95

52,95
)4‘4“% Brian the Lion /dt 5
Burntime /dt
/ 200 Christoph Kolumbus /dt 73,95
Civilization /dt 67,95
Der Clou /dt 67,95
Gunship 2000 /dt 67,95
Hanse - Die Expe n /dt 41,95
Impossible Mission 2025 /dt 67,95
Kick off 3/dt 51,95
Rise of the Robots /dt V.mo
Simon the Sorcerer /dt 85,95
Star Trek 53,95
T.FX. [dt V,mé
Theme Park /dt 76,95
UFO/dt  "69,95
Zool 2 /dt 49,95
Alien Breed & Qwak /dt 45,95
Brutal Sports Football /dt 53,95
Bubba ‘n’ Stix /dt 53,95
Castles 2 53,95
Chambers of Shaolin /dt 54,95
Chaos Engine /dt 46,95
Der Clou /dt CD 32 67,95
Disposable Hero /dt 53,95
Elite 2 - Frontier /dt 52,95
Fire & Ice /dt 46,95
Gunship 2000 /dt 58,95
Heimdall 2 /dt 63,95
James Pond 2 - RoboCod /dt 53,95
Kick Off 3 /dt Amiga 1200 53,95
Labyrinth of Time 46,95
Lemmings /dt 46,95
Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
Microcosm /dt 94,95
Naughty Ones /dt 47,95
Nick Faldos Championship Golf /at 72,95
Pinball Fantasies /dt 58,95
Pirates! Gold /dt 58,95
Project X & F17 Challenge /dt 45,95
Seek & Destroy /dt 47,95
Sensible Soccer '93 /dt 44,95
Ultimate Body Blows /dt 53,95
Zool 1 oder 2 /dt je 53,95
Alien Breed Special Edition 21,95
Another World /dt 25,95
Assassin Special Edition /dt 20,95
Dune /dt 35,95
Eye of the Beholder 1 /dt 36,95
F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
F-16 Falcon /dt 25,95
F-19 Stealth Fighter /dt 29,95
F-29 Retaliator /dt 28,95
Great Courts 2 /dt 21,95
Gunship /dt 23,95
Indiana Jones 3 /dt 36,95
Ishar 2 /dt 22,95
King's Quest 1-4/dt  je 25,95
Leisure Suit Larry1-3 25,95
Links /dt 29,95
MI Tank Platoon /dt 25,95
North & South 21,95
Pirates! /dt 23,95
Police Quest 1 oder 2 /dt  je 29,95
Project-X 23,95
Railroad Tycoon /dt 29,95
Secret of Monkey Island /dt 36,95
Silent Service 2 /dt 29,95
Sim Ant oder Sim Earth /dt  je 35,95
Space Quest 1 oder 2/dt  je 25,95
Street Fighter 2/dt 25,95
Turrican 1 oder 2 /dt  je 22,95
WWF European Rampage Tour 21,95
Wing Commander /dt 39,95

konnt Ihr gleich bestellen:

150, — DM Bestel|

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab
wir grundsdtzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Iwert liefern

Postfach 1113 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt
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Mailbox

daB es dabei nur die ,Kleinen" frifft.
So ist es doch, oder?

3. Was hat eigenflich Deine Ent-
scheidung mif meinen Vorlieben zu
fun? Was soll's. Ich fand Pizza
Connection  eigentlich ~ sehr gut
gemacht und habe es anfangs mif
groBer Begeisterung gespielt. Leider
biefet mir das Game ldngerfristig kei-
ne richtige Herausforderung.

NO BRAIN NO PAIN

Hallo Du feiger (?!) Ross-Hirte
Auch von mir ein paar Fragen:

1. Wann bist Du geboren (ich mdch-
te das genaue Datum wissen!)?

2. Wie alt bist Du?

3. Wann willst Du aufhéren zu
leben?

4. Wie findest Du Dich (im Dunkeln
zurecht)?

5. Gibt es Dich iiberhaupt? Begriin-
de!

6. Mach ein paar Angaben zu Dir!

Der grofie Pharao Thomases

Hier wieder ein schones Paradebei-
spiel fiir Briefe, wie ich sie lieber nicht
sehen mdchte. Ein typischer , Wrst-
chenbrief'! Das Wiirstchen kleckert
seinen Senf herum und denki es
wdre scharf. Aber da ich eh schon
miese Laune habe (diese Hifze bringt
mich um), tue ich einfach so, als ob

ich ihn ernst nehme.

1. Eigentlich ist es mir ziemlich
wursch, was Du méchfest. Ich will
eine kalfte Cola, die Du auch nicht
beigelegt hast. Nun sind wir quitf!

2. Zu alt fiir solchen Mumpitz.

3. Danke - nach lhnen!

4. Momentan finde ich mich sehr gut
im Dunkeln zurecht da Dein abge-
fackelter Brief wenigstens ein Mini-
mum an Leuchtkraft besitzt. Immer-
hin ein klarer Vorteill Wer hdtte
gedacht, daB selbst Dein Brief zu
etwas niifze ist?

5. Ich leide - also bin ich!

6. Mein Motorrad ist schneller als
das von Thorsten, und ich habe
unheimlich viele CDs. Genug ange-
geben?

LOCH IM BRUCH

Hallo Rainer R.

Um zu sagen, wie super die AG ist,
bréuchte ich zuviel Platz. Deshalb
gleich meine Fragen:

1. Warum gibt's die neuesten
LucasArts-Spiele nicht auf dem Ami-
ga?

2. Wie alt bist Du?

3. Unser Amiga spielt in letzter Zeit
verriickt. Konnte es an einer zu
hohen Speichererweiterung liegen?
4. Mein Bruder hat einen Amiga,
und ich mdchte mir einen PC zule-
gen. Auf der lefzten Seite einer AMI-

GA Games fand ich ein Angebot,
das ich fiir 2599 DM nicht schiecht
fand. Ich wollte anrufen und mich
informieren, jedoch gab es in der
Anzeige keine Telefonnummer.
Kénntet Ihr sie bitte abdrucken?
5. Es kam die Frage auf, warum
Frauen keine Briefe schreiben.
Konnte es daran liegen, daB es fast
keine Frauen gibt, die einen Amiga
haben?
6. Zum Thema ,Rainers Gesicht"
sage ich nur drei Worter: ,Spannung
muB sein™.

Lionheart

1. Es sollte sich eigentlich schon
Uberall herumgesprochen
haben, daB Lucas kein Inferes-
se daran hat, weiterhin fiir
den Amiga zu produzie-

ren. Das liegt zum

einen an den windi-

gen Verkaufszahlen

dieser Maschine in

den USA und zum

anderen an  einer

immensen  Verbrei-

tung ihrer Spiele, die e ED
Gberall  hochgelobt o Loserdrie ol

aber merkwirdigenweise  genickt E\xnsc\'\r\h:

viel zu wenig gekouff  $o\gend®

werden. Selfsames Phd-
nomen - oder?

2. Alter als James Dean
geworden isf, noch nicht so
alt wie Elvis wurde. Kénnfen
wir das nun aber wirklich
einmal

dabei  belassen?

Computec Verlag
Redaktion “AMIGA Games”

90451 Nurnberg

JA?I
3. Kann ich mir nun wirklich nicht
vorstellen.
4. Wenn Du nun glaubst, ich durch-
wiihle dlfere Amiga Games, um
irgend etwas fiir 2699 DM herauszu-
suchen, bist Du aber schief
gewickell. Héttest Du nicht ein paar
Angaben zu dem Gerdt machen kén-
nen? Es stand auch zweifellos ein
Firmenname dabei. Telefonauskunft?
5. Ob es viele sind, kann ich nicht
sagen. Geben tut es auf jeden Fall
welche. Auch wenn sie meist etwas
schreibfaul sind. Nein - Du nattrlich
nicht, Henrieffe.

6. Ich finde mein Gesicht
eigentlich nicht span-
nend.

Kennwort: Rossi
IsarstraBe 32
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M Bestellannahme: 02852 /9140-10 |

(| Bestellannahme: 02852/ 9140-11 |
" Bestellannahme: 02852/9140-14 |

AMIGA 600 -1200
AMIGA 600 mit Workbench 339,
AMIGA 600 mit 30 MB-HD und WB 2.1 499,
AMIGA 600 mit 84 MB-HD und WB 2.1 799,
AMIGA CD32 u. Tastatur, TV-Kabel, CD 369,
AMIGA 1200 2 MB WINNER-Tower ab 899,
- | AMIGA 1200 Desktop Dynamite a.Anfr.

AMIGA 2000 - 4000

A 20002.0 mit AS 216: WB 2.1 Set
A 2000 AS 216, XT-Karte und 5,25 LW 469 -
A 2000 2.0 und 1.3 u. 20 MB-Harddisk 599 -
AMIGA 3000 16 oder 25 MHz a.Anfr.
AMIGA 4000 - 30 WINNER-Tower a. Anfr.
AMIGA 4000 - 40 WINNER-Tower  a. Anfr.
AMIGA 4000- LC 40 2MB

- | AMIGA 4000- 40 6 MB 3599 -

H A 1200 RAM und Turbokarten
N 1MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 219

2 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 329,- |

~§ 4 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro.-Sockel 449,

429- |

4MB M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 678,-

8 MB/4 MB 0.1 MB PS2-Modul 698,-/329,-/99,-
Copro.m. Quarz 25/33/40/50 MHz 109,-/149,-/199,/299-

RAM u. Turbo-Karten A 500 - A 600
512KB A 500 mit Uhr/Akku, abschaltbar 55,-
2.0 MB A 500 mit Uhr/Akku, auch f. Rev. 8a 189, -
1.0 MB RAM-Karte A 500Pius 69-
1.0 MB A 600 Uhr/Akku, abschaltbar ~ 99,-
1.0 MB 68020 MTEC Turbo-Board A500-int. 299,

4.0 MB 68030 MTEC Turbo-Board A500-int. 539,

RAM u. Turbo-Karten A 2000 - A 4000
2 MB A 2630 32 Bit-Turbo-Karte A 2000 648,-
inkl. Copro. 68882-25 MHz., bis 600% Steigerung

4 MB A 2630 32-Bit Turbo-Karte A 2000 798 -
inkl. 68882-25 MHz. Copro., auch 33, 40 0. 50 MHz mégl.
A 2632 Karte f. A 2630, bis 112MB magl.  498,-
A 3128 Zorro |1l RAM-Karte bis 128 MB méigl. 399,

AMIGA-Laufwerke
HD-Laufwerk (880KB/1,76MB) extem
lauft an allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0x
HD-Laufwerk (880KB/1,76M8) intem
einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0x
Promigos Drive, fiir alle Amiga extern
durchgefiihrter Bus, abschaltbar
Color Drive, fiir alle Amiga extern 19
in rot, schwarz, blau, weiB, gelb, griin g
35LW intern kompl. mitZubehér ~ je 99,-
f. Amiga 500/600/1200/ 2000/ 3000, bitte Typ angeb.

Monitore fiir alle AMIGA
AKF 52 Acorn-Monitor A500-A4000 499-
VGA-Adapter,sowie Amiga-Zool u. Pinball Dreams (4 Disk) -
1438 Micro Vitec-Monitor A1200/A 4000 669,
inkl VGA-Adapter, Test 6/94 Amiga-Spezial: ,sehr gut”
51cm (20”) Philips-Autoscan-Monitor 1999,-
Bandbr. 110 MHz, Horz. 30- 63 kHz, Vert. 435-70 Hz
A 1084 S Stereo- Monitor a.Anfr.

259
199
109,

Niitzliches Zubehir
DTV-Commodore Amiga Desktop-Video 199,-
Genlock, Digitxzer u. RGB-Splitter in einem Gehdusem. ~ ©
umf er Software und deutschem Handbuch
A 2083 XT-PC-Karte, 5.25 LWV fiir A 2000 49-
Mit Amiga- und PC-DOS-Handbiicher und Disketten ;
A 560 Arcnet-Box fiir A 500/A 500 Plus extern 49,-
Envoy Netzwerk-Software f. Arcnet ~ 69,-
AS 216 Workb. 2.1: 5 Disk, 2 dtsch. Handb. 49,-
WB 3.1-A500 /A2000: 6 Disk, 3 Handbiicher 169,
WB 3.1-A3000 /A4000: 6 Disk, 3 Handbiicher 199,-
Beide Workbench 3.1 -Versionen ikl 3.1 ROM's
6,5 A Netzteil fiir A500/A600/A 1200 79,

5 Volt=6,5 Ampere, 12 Volt=2,0 Ampere
WINNER-Stereo-Sound-Sampler 79-
bis 50 KHz, Microphonanschlu® regelbar, inkl. Software
WINNER-Midi-Interface, durchgef.Bus 59,
WINNER - AMIGA Maus 39-
2 Jahre Garantie, tiber 300 DP!, in gelb, schwarz oder rot
autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39,
Sunnyline-Trackball 69-
Handy-Scanner mit Parallelinterface  249,-
400 dpi, 64 Graustufen, Touch Up-Software
COLOR-Handy-Scannerm. Parallelinterface 449,- |
OCR- Software f. AMIGA Handy-Scanner 159,-

Controller u Harddisk A500-A4000
Overdrive-AT-Contr. AB00/A 1200-extem 199,
Overdrive PCMCIA-CD-ROM-Contr. A 1200 229;
SCSI-Controller 8 MB-RAM-Opt A2000-A400 289
MitTreber- i Foro-CD's, C082,COTV, nkiusive Software: ]
A2091 SCSI-Controller org. Commo. A2000-4000 149
AT-Contr. RAM-/ROM-Opt. AS00/AS0Ps 199 -
AT-Controller 8MB-RAM-OptionA2000  149-
Tandem-Controller ATHarckisk/AT-CD-ROM-LW 169 i

AT-Harddisk fir AMIGA & PC
130MBSeagate  329- 214MB Sea/Con.349-
261MBSeagate 399~ 420MB Sea/Con.439-
50MBConner 539~ 1GB Micropolis 1229-

SCSI Harddisk fiir Amiga usw.,
Z/0MB Quantum 529- 340MB Quantum 579
50MB Quantum 879- 1GBQuantum 1499~ -

25Harddisk A500-A1200int.
20 MBHarddisk 109,- 40 MB Harddisk 289,-
64 MB Harddisk 389,- 84 MB Harddisk 479;
130 MB Harddisk 529,- 250 MB Harddisk 679;
30 MB HD mit Controller fiir Amiga 500-int. ~ 299,
40 MB HD mit Amiquest-Contr. AB0/1200-ext. 439,

| |

A570-CDTV-CD32-CD-ROM-LW £

Mitsumi CD-ROM-LW,FX 001D double speed 259, -
2. Caddy fiir A 570/CDTV/FX 001D usw. 19

A570-CD-ROM-LW mit6 CD's 189,

A 570-SCSI-Controller fiir externe Hardisk 149,

A570int. 2 MB-RAM-Erweiterung 269,

Vesalia-Shop-Duist

TIPS DES MONATS

4 MB Turboboard mit Ct'%ozesor 699-
68030/28 MHz Turboboard fiir A 1200-intern

A 1200 WINNER-Tower 220 mB-HD  1499,-
CD 1200 CD-LW u. CD32 Emulator 449,
ACORN RISC PC 600 m.220mB-HD 3199,
A 4000-40 Midi-AT-Tower 420MB-HD 3189,

Desktop Dyngmite Softwarepaket 69,

Drucker usw.

A1270 A Tintenstrahldrucker 229-
Hersteller HP, fiir alle AMIGA und PC
Canon BJC- 600Tintenstrahl 1259 |
Farb-Tintenstrahldrucker, 240 Z / sec., 360360 dpi
Citizen ABC Printer 24 Nadel 349
2407 / sec, Einzelblatt - Einzug, Farb - Option
Fujitsu DL-1150 C 24 Nadel 699- |
Farbdrucker, 240 / sec., 360x360 dpi |
E%son Stylus Color Farb-Tintenstrahidr.  1299,-
720 dpi, Piezo -Technik, 200 Z /sec. B

Ersatzteil-Service
Kick-ROM 1.3 69,- ROM 2.04
Kick-ROM 2.05 69- ROM's 3.0
IC8520Port 29~ 5719 Gary
IC 8362 Denise 33~ 8373 Denise
1C 8364 Paula i

A 2000 2.04 Board inkl. AS 216

A 2088 XT- 5,25 LW Handb. Sweden
A 2088 XT- 5,25 LW Handb. France
Netzteil 6.5 A fiir A 500 /600 /12000
Netzteil org. Commodore A 2000
Amiga an TV, Stereo-Scart-Kabel
Druckerkabel Centr.

A 1200 -VGA-Monitor-Adapter

A 4000 -VGA-Monitor-Adapter 2-!
Keyboard A 500/600/1200 deutsch 86,-
Keyboard A 1000 englisch 129~
Keyboard A 2000 dtsch. oder englisch 149- -
Keyboard A 2000 france oder spain 149 -
Keyboard A 3000 dtsch. oder france 149
Keyboard A 3000 spain 149- ©
Keyboard CDTV dtsch. (beige)

Keyboard CDTV france (beige)

Keyboard CDTV engl. (beige

A 1084 S Monitor schwarz

CDTV -Scart-TV-Modul mit Kabel

CD1V {iber Scart an TV-Scart = besseres Bild

CDTV Genlock-Modul CD 1301
Video- In, Video- Out und S-VHS Anschiul

CDTV 64 K Memory-Card CD 4101
CDTV Caddy, auch fiir A 570

CDTV Upgrade fiir 2.0 ROM

CDTV Umschattplantine 2.04 u. AS 216
CDTV-Adapter fiir Maus- Joystick

3.5 CDTV-Laufwerk schwarz

Keyboard CD 32 deutsch

Keyboard CD 32 franzésisch

Keyboard CD 32 englisch

Keyboard auch in schwarz

Gehause A 500/600/2000 usw. !
25 HD-Set, Inst- Software A 600/1200
2.5-35 HD-Set u. Software A 1200 39
Farbband sw MPS 1230 5 Stiick
Farbband sw MPS 1224 5 Stiick
Farbband sw Man.-Tally 222 5 Stiick
Farbband sw MPS 1500C 5 Stiick

T e S
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Vesalia-Shop-Salzwedel

7 Jahre VESALIA » WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER
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art Attack

Fupballzeit?

DaB die Charts von mehreren Faktoren beeinfluBt werden, ist eigentlich duBerst naheliegend. Wéhrend der FuBball-wM
stieg das Interesse an FuBballspielen sprunghaft an. Beispielsweise konnte sich das nun schon seit acht Monaten
erhdltliche AnstoB wieder auf den ersten Platz vork&mpfen, und es ist eigentlich auch als sicher anzunehmen, daB AnstoB
und Bundesliga Manager Hattrick im August wieder ein groBe Rolle als Bestseller tbernehmen, wenn die Bundesliga-
Saison wieder beginnt. FIFA Soccer wird wahrscheinlich erst im September in den Kampf eingreifen. Gute Chancen flr
eine Plazierung in den nachsten Charts haben sicherlich die PC-Umsetzung Starlord, die Wirtschaftssimulation Hanse -
Die Expedition und der Ballerknaller Banshee. Dartiber hinaus dlrfte Bundesliga Manager Hattrick einen sensationellen
Neueinstieg feiern.

Media Control-Charts @ Ermittiungszeitraum: Juni 94

AMIGA-OVERALL

Platz  Vormonat Titel Hersteller Dauer
1. (2) AnstoB Ascon 8
2. (1) Die Siedler Blue Byte 7
3. (38) Lothar Matthéus Ocean 10
4. (8) Pizza Connection  Software 2000 3
5. (14) DerClou Neo/Max Design 3
6. (7) MrNutz Ocean/Neon 3
7. (4) Cannon Fodder Virgin

8. (5)  Aufschwung Ost Sunflowers

il
7
(6)  Mortal Kombat Virgin 7
10. (12) Elite Il - Frontier Gametek 9
11. (16) Dunell Virgin 14




DR T S e T

Amiga Game pfilt:

Adventure Jump & Run Strategie CD 32

King’s Quest VI Benefactor Spaceward Ho! Banshee
Echte Adventure-Fregks kommen i i iele quf dem CD

d icl n i i S 0 inmal
Sierr nteuer 5 i , g ] ist
Gr und ! i r

ichte kénnen Ui i 0 ; H ]

Platz  Vormonat Titel Bewertung Dauer System Platz  Vormonat  Titel Bewertung Dauer

1. (1)  Elfmania 90% 2 500 1. - aa(d) Microcosm 84% 5

2. (neu) Bund.Man. Hattrick 91% 1 500/1200 3. @ Ultimate Body Blows  85% 3

3. (3)  Simon the Sorcerer 88% 7 500/1200/32 4.5 (3) Bubba n” Stix 83% 5

4. (4)  Microcosm 84% 5 32 5. @ Prey 78% 7

5. (neu) Banshee 83% 1 1200/32 6. (6 Gunship 2000 84%

6:-3(2) Apocalypse 69% 3 500 -

7. (7)  Ultimate Body Blows 85% 2 32

8. (12) DerClou 80% 4 500/1200/32

9. (5)  Bubba n’ Stix 80% 2  500/32

10. (6)  Skidmarks 73% 6 500/1200/32

l L (lo) m 9‘ % 9 500/‘ 200 Platz Vormonat Titel Bewertung Dauer

l@; v_ ( 89% 2 T k@) Simon the Sorcerer  88% 3

2. (neu) Banshee 83% 1
3R 0) Skidmarks 73% 5
4. (4 Star Trek 78% 3
5. (10) Civilization 83% 5

AMIGA 6AMES 9/34 101



Die Hrise

Schon seit Monaten bangen
die Amigabesitzer um die
Zukunft des Amigas. Auf
Anfragen bei Commodore
oder Samsung erhdlt man die
Antwort: ,Zum jetzigen Zeit-
punkt kénnen wir noch keine
Details preisgeben." Ob die
Investoren nur warten wollen,
bis Commodore wirklich auf
dem Zahnfleisch kriecht, um
dann zuzuschlagen, oder sich
die Verhandlungen schlicht
und einfach wegen eines von
Commodore zu hoch ange-
sefzten Preises verzogern, sei
dahingestellt. Konkrete Aussa-
gen, wie es nun wirklich wei-
fergeht, kénnen wir Euch zum
Zeitpunkt des Redaktions-
schlusses leider immer noch
nicht mitteilen. Wir wollen
Euch lediglich daran erinnern,
daB - betrachtet man den
Markt rund um den Amiga -
sich niemand Sorgen machen
muB. Eine Kdaufergruppe von
Uber einer Million Amigabesit-
zern wird nicht einfach igno-
riert und in der Versenkung
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verschwinden. Trotzdem
haben wir noch eine schlech-
te Nachricht, die man fir
gewohnlich nicht in Heften
wie der AMIGA Games findet.
Als Amigafans habt Ihr aber
ein Recht darauf, die Wahr-
heit rund um den Amiga zu
erfahren: Laut Informationen
aus seiner eigenen Mailbox ist
Jay Miner am 20. Juni 1994 im
El Camino Hospital in Moun-
tain View verstorben. Er erlag
einem Herzversagen, die Fol-
ge eines I&ngeren Krankheits-
verlaufs. Eine private Beerdi-
gung fand im Juli statt. Jay
Miner gilt als Mitentwickler des
Amigas; er frieb die urspring-
liche Amigaentwicklerfruppe
voran und genieBt vielerorts
den Titel ‘Vater des Amigas’.
LaBt uns hoffen, daB sein Tod
kein schlechtes Omen fur die
weitere Geschichte des Ami-
gas darstellt. Wir bitten alle
freuen Amigafans, Jay Miner
zu gedenken und sein Erbe -
den Amiga - in Ehren zu hal-
fen.

Gottes vergessenes
Backup-Programm

In unserem Schwerpunkt Uber
Massenspeicher und damit
zusammenhéngende  Soff-
warelésungen vergaBen wir,
bei den Backup-Programmen
einen ganz besonderen Favo-
riten zu erwdhnen. Denn
l&ngst ist das Erstellen einer
kompletten  Sicherheitskopie
nicht mehr ein Privileg altein-
gesessener Programme  wie
Quarterback oder AmiPro.
Diavolo heiBt der Neuling, und
er hat mindestens ebenso vie-
le Features auf dem Kasten
wie seine Vorbilder. Das Pro-
gramm sichert natlrlich auf
alle erdenklichen Speicher-
medien inklusive Bandlaufwer-
ke; zusafzlich kénnen auch
PaBwérter flr die Backups ver-

feilt werden, damit sich nie-
mand an den Kopien zu schaf-
fen machen kann. In Sachen
Datenkomprimierung  wartet
Diavolo mit einem kleinen
Leckerbissen auf: Er packt
nach dem XPK-Standard, der
alle erdenklichen Packalgo-
rithmen beherrscht.

Diavolo ist ein durchaus kon-
kurrenzfhiges  Backup-Pro-
gramm, dem auch die
bewdhrten Vorgdanger nichts
vormachen kénnen.

Infos bei:
Spide Computer Produkte
Fraunhofer StraBe 11

82152 Martinsried

Microvifec 1438
Monitor

Einen der wohl preiswertesten
Multisyncmonifore kann man
von Microvitec erstehen. Die

Bildschirmdiagonale  befragt
efwas weniger als 14 Zoll, da
kann man aber noch ein Auge
zudrliicken. Gleich vorweg die
durch die Kostenreduzierung
notwendigen Ubel: das Gehdu-
se ist héBlich und, viel schlimmer
noch, es fehlen Einstellmaéglich-
keiten flr die Breite und vertika-
le Position des Bildes - ein harter
Brocken. Auf der anderen Seite
sind die dargesteliten Bilder

Microvitec 1438: Fiir
knapp DM 700,- bekommt
man einen ausgezeich-
neten Multisyncmonitor.

superscharf und sehr farbtreu;
sie halten dem Vergleich mit
einem wesentlich teureren
Markenmonitor durchaus
stand. Das Umschalten des
Monifors in andere Bildschirm-
modi 16st ebenfalls eine Art
Euphorie im Anwender aus. Der
Monitor bendétigt nur einen
Sekundenbruchteil zum Her-
beizaubern  des  anderen
Modus. Man muB also nicht erst
warten, bis der Monitor sich
anpaBt.

Um den Monitor an den heimi-
schen Amiga anschlieBen zu
kdénnen, bedarf es noch eines
zus@tzlichen 23- auf 15-Pin-RGB-
Adapters, da der Monitor nur
mit einem 15-Pin D-férmigen
Stecker am Kabel ausgeliefert
wird.
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It's Magic

Unter Amigafans wird das
Magic User Interface, kurz MUI,
immer beliebter, Einige Dut-
zend Programme wurden
bereits auf Basis dieser komfor-
tablen  Workbench-Erweite-
rung programmiert, die Zahl
von Anwendern, die auf diese
Oberfiache aufsteigen, steigt
stetig. MUI liegt nun in der Ver-
sion 2.0 vor, einer wesentlich
Uberarbeiteten Auflage der
fast einjahrigen Debtversion.
So lassen sich nun fast alle
denkbaren Details der MUI-
Programme einstellen, die

Bedienung wurde nochmals
verbessert - die Flexibilitart ist
grenzenlos. Besonders der Pro-
grammierer erhdlt reichlich
Unterstltzung flr die Erstellung
seiner eigenen Anwendung.
MUI ist als Shareware erhdit-
lich, die Registrierung kostet
DM 30,-

Infos bei:

Spide Computer Produkte
Fraunhofer StraBe 11
82152 Martinsried

Siegfried Copy

Diskettenkopieren ist eine Pla-
ge, um die man leider manch-
mal nicht herumkommt, Sieg-
fied Copy bietet hier die
optimale Lésung fur alle denk-
baren Kopierwlnsche. In der
neuesten Version kann das
Programm nicht nur Amiga-,
sondern auch PC- und Atari-
disketten kopieren; wenn alle
Programmoptionen an einem
besonders harten  Kopier-
schutz scheitern, sefzt die Sieg-

fried-Hardware ein - leider nur
an einem externen Laufwerk.
Ubrigens tberpriift Siegfried
wdhrend des Kopierverlaufs
alle Datentréger und Dateien
auf Viren. Zusammen mit der
Option  flr  automatisches
Kopieren  (Kopieren sefzt
unmittelbar nach Disketten-
wechsel ein) sind das beste
Voraussetzungen flr die Griin-
dung eines neuen PD-Ver-
sands.

Der schnellste
fAimiga

Advanced Systems & Software,
einer der flhrenden Hersteller
von Amiga-Hardware, kommt
in diesen Tagen mit einem véllig
neuen Beschleunigersystem flr
den Amiga 4000 auf den Markt,
an dessen Entwicklung die Fast-
lane- und Blizzardkarten-Jungs
maBgeblich beteiligt waren.
Cyberstorm ist ein komplettes
Hauptplatinenset (Carrier-,
CPU- und Memory-Board), das
in verschiedenen Ausflihrun-
gen ausgeliefert wird. Bislang
wird nur ein mit 40 MHz getak-
teter 68040 ausgeliefert, aber
selost diese Lésung ereicht
etwa die doppelte Geschwin-
digkeit eines Originalboards.
Der absolute Hammer kommt
dann aber in der zweiten Jah-
reshdiffe 1994, Sobald der
Motorola 68060-Prozessor liefer-

bar ist, gibt es keine Grenzen
mehr fr den Amiga. In Sachen
Leistung wird der Amiga dann
selost dem Pentium in einigen
Dingen Uberlegen sein, minde-
stens aber ebenblrtig. Das
Luxuspaket mit vorlbergehen-
dem 68040 und spaterem
Update kostet knapp DM
3.000,-, die 68040-Version allein
kostet etwa DM 2.000,-; ein ver-
héltnismdBiger Preis, wenn man
die Kosten fir einen Pentium
erwagt.

Infos bei:

Advanced Systems & Soft-
ware

Homburger LandstraBe 412
60433 Frankfurt

Tel.: 069/5488130

HP Laserjet 4 Plus: In Sachen Bedienung, Komfort und
Druckqualitat kann man dem neuen HP-Flaggschiff nichts
vormachen.

Neues HP-Flagg-
Schiff

Hewlett Packard ersetfzt seinen
bewdhrten Laserdrucker HP
Laserjet 4 durch den HP Laserjet
4 plus. Zusaizlich zum bekannt
hohen Bedienungskomfort der
HP-Laserdrucker schafft das
neue 4er-Flaggschiff zwolf Sei-
fen in der Minute - in dieser
Preisklasse (zwischen DM 3.000,-
und 4.000,-) ist das eine phano-
menale Geschwindigkeit. Wer
sich von der 600 mal 600-DPI-
Aufibsung ~ bei  schnellen
Textausdrucken frennt, solite

den neu eingebauten Draftmo-
dus benutzen, bei dem man
die Hdlfte des Toners sparen
kann. Fir Leute, die Listings und
Dokumentationen ausdrucken,
ein sehr nUtzliches Feature.

Infos bei:

Hewlett Packard
Hewlett-Packard-StraBe
61532 Bad Homburg

Tel.: 02102/907070

Mini-Disc als Daten-
frager

Was in unserem Speichermedi-
en-Schwerpunkt bereits ange-
klungen ist, wurde nun zu kon-
kreter RealitGt: Sony présentiert
das MD-Data-Laufwerk, mit
dem man die Audio-Mini-Disc
als Datentrager flr Computer
verwenden kann. Leider verhét
sich  die  Ubertragungsge-
schwindigkeit des MDM-111
entsprechend der Richtlinien
der Audio-Mini-CD; d. h.
schlappe 300 Milisekunden
Zugriffszeit  (eine  Festplatte
bendtigt durchschnittlich 10
ms) und eine Ubertragungsrate
von 150 KByte pro Sekunde. In
Zeiten von Triple Speed (CD-
ROMs schaffen bereits 450
KByte/sec) ist diese Geschwin-

digkeit eher bescheiden. Inter-
essant sind die drei durch die
Schreib-/Leseverfahren  mégli-
chen Formate. Zum einen gibt
es ausschlieBlich lesbare Mini-
Discs, zum anderen wiederbe-
schreibbare und schlieBlich die
Kombination aus beiden, die
sich beispielsweise flr Spiele
eignen wlrde, deren Spiel-
stand man auf dem beschreib-
baren Teil der Disc ablegen
kénnte. Ein Speichermedium
faBt etwa 140 MByte und wird
knapp DM 15,- kosten, was die
Mini-Disc, vorausgesetzt Sony
oder andere Firmen warten mit
schnelleren Laufwerken auf,
doch inferessant  machen
kénnte.
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Spiele fiir wenig Geld!

Nordlicht

Public Domain Corner e

erbox

Dieses Mal wollen wir dem Schwerpunkt unseres Magazins
auch auf dem PD-Bereich etwas ndher kommen: Spiele.
Wir stellen Euch die neuesten Spieledisketten der Nord-

licht-PD-Serie vor!

spiele 2O Nr. 1

Fanatix: Ein umfangreiches Bal-
lerspiel auf zwei Disketten. Ihr
fiegt durch Meteoritengurtel
und brummt mit  einem
Zukunftsieep durch eine ode
Planetenlandschaft. Gar nicht
5o 6de sind die Bbsen: Fanatix
ist far den geubteren Spieler
geeignet - blutige Anfénger tun
sich schwer. Daflr wird man mit
guten Video- und Audioein-
drlicken verwéhnt,

Spiele 20 Nr.

Quadrix: In ein &gyptisches
Ouffit eingefligt, ist Quadrix

So sieht der Ladescreen von Quadrix aus.

104 AmiGA GAMES 9/94

eine Art Vierfach-Tetris. Ver-
schiedenartige  (unférmige)
Steine kommen von vier Seiten
auf eine abzubauende Struktur
zugeflogen. Treffen zwei glei-
che Teile aufeinander, ver-
schwinden sie; wenn nicht, ver-
groBert sich die Struktur, Auf der
Diskette ist eine Demoversion
des Spiels enthalten; die kom-
pletten 100 Levels gibt es nur
gegen australische Munze
beim Programmierer.

Spiele 20 Ar. 3

Ball Lightning: Ein witziges Jump
& Run fOr den angehenden
Hausmann. Ein kleiner roter Ball
darf ein komplettes Haus so
richtig auf Vordermann bringen
und dlle herumliegenden
Gegenstnde  einsammeln.
Doch in diesem Haus geht’s
richtig verhext zu: um in andere
R&ume zu kommen, muB man
erst die SchlUssel finden, Kon-
takte mit elekirischem Gerat
sollfen vermieden werden, und
zusatzich  machen  einige
andere Bdlle dem roten Haupt-
darsteller die Vorherrschaft im
Haus streitig (Guft leider nicht
auf dem Amiga 1200).

Spiele 20 Nr. 4

18th Hole: Eine tastaturgesteu-
erte Variante eines hibschen

Golfspiels findet man auf die-
sen beiden Disketten. Obwohl
leider nur ein Golfplafz vertre-
fen ist, begegnet man vielen
schonen landschaftlichen
Merkmalen. In alter Leader-
boardmanier darf natlrlich
eine Leistungstibersicht nicht
fehlen. Wie man so schén sagt:
nur far Fans.

Spiele 20 Nr. 6

Starbase 13: Ein tolles Grafikad-
venture im Stil von LucasArts
(Anklicken von Verben auf
einer Leiste und der Objekte im
Spielbildschirm) - natdrlich nicht
ganz so professionell. So muB
man die interessante und
hllbsch aufoereitete Story mit
der Grafik und dem Sound aus-
gleichen. Warnung: Wer sich
mit einem einzigen Disketten-
laufwerk an Starbase wagt,
erkrankt schnell am Diskjockey-
syndrom.

Spiele 20 Nr. 3

Eine Diskefte mit Spielen flr die
jungere Generation.
MatchCards: Eine niedliche
Memoryvariante mit einigen
verschiedenen Grafiksets.
Paradox: Puzznic und Sokoban
lassen griBen. Ein kleiner griner
Ball (er tragt eine Sonnenbirille)
muB gleichfarbige  Kugeln



PARADON >

PRESS PIRC 'T'“ PLAY

zusammenschieben, die dar-
aufhin verschwinden, Zusam-
men mit einigen Bonusstein-
chensollite so das gesamte Feld
leergerdumt werden, Witzige
Sounds und fetzige Musik - it's
cool, man!

Uggo: Widerliche Monster und
Augen fliegen durch die Luft
und wollen im Stil des Klassikers
Defender abgeschossen wer-
den. Nicht sonderlich aufre-
gend, aber bunt,

Spiele 20 Nr. 10

White Rabbits: So ein Hase hat
es schwer. Er muB sich durch
viele seltsame  Spielstufen
durchkémpfen, auf bewegli-
chen Steinen mit einem Affen-
zahn horizontal und vertikal
Uber den Bildschirm fetzen, um
einen Ausgang zu erreichen,
derin den néichsten Level fhrt,
Oberwitziger Knobelspas,
wenn auch nicht besonders
anspruchsvoll. Leider liegt das
Spiel auch nur in einer Demo-
version vor; wer sich nicht mit
funf Leveln putziger Hasenani-
mation begnigt, muB tiefer in

die Tasche greifen.

Syzygy: Und wieder ein Tetris-
Clone. Bei diesem Spiel mussen
allerdings Farben und nicht For-
men zusammengesetzt wer-
den. Nichfs Besonderes und
auch nicht sonderlich komfor-
tabel.

Spiele 21 Nr. 2

Black Dawn: Netter Dungeon-
master-Verschnitt in einer inter-
essanfen  Zukunftsumgebung.
Pro Level muB eine bestimmte
Mission erflllt werden (Ziel errei-
chen, Monster toten). Professio-
nelle  Gegenstandshandha-
bung zeichnet Black Dawn aus,
genauso wie eine stimmungs-
volle Grafik.

Streets and Alleys: Ein Solitaire-
Clone - einziger Unterschied:
keine Farbenbedingungen
beim Anlegen.

Spiele 21Nr. 3

Delemma: Eine bestimmte
Anzahl verschieden geformter
Steine muB auf einem Spielbrett

Giame Configuration
Talk

Gane Options

New Game

H iian.
& e

Streets & Alleys ist eine Version des berihmtberiichtigten

Solitaire-Kartenspieles.

Paradox erinnert
deutlich an Puzz-
nic und Sokoban.

Demoversion von
White Rabbits arg
eingeschrénkt -
trotzdem witzig!

Leider ist die

lickenlos  zusammengeflgt
werden. Alte Idee, neues Spiel -
aber diesmal bitte mit Zeitlimit
fur alle 30 Levels.

DigitalTetris: Wir haben es ein-
gangs bereits erwdhnt, Natlr-
lich wartet auch in dieser Serie
einer der zahlreichen Tetris-Clo-
nes auf uns. Bei DigitalTetris dlir-
fen sich ein oder zwei Spieler an
den htbsch gemalten Blécken
erfreuen.

PowerPoker: Mit netter Grafik
wird das Spielerauge bei einer
Breftspielvariante des Poker-
spiels verwoéhnt, Die Karten
mUssen in den bekannten
Regeln innerhalb einer finf mal
flnf Felder groBen Matrix abge-
legt werden. Fur vertikale und
horizontale Kombinationen
regnet es schlieBlich Punkte.
Proker: Ein netter Pokerautomat
mit Risikofunktion. Auch eine
Ubersicht der Gewinnstatistiken
wurde flr die Zahlenliebhaber
eingebaut.

Squirm: Ein alter Klassiker kehrt
wieder einmal zurlick: Hier
erwartet Euch eine der ein-
fachsten Pac Man-Varianten.
(keine Chance auf dem Amiga
1200).

Spiele 21 Ar. 4

Road to Hell: Ein Highlight in
dieser PD-Serie ist diese Nach-
ahmung des Klassikers Super
Cars bzw. Super Cars 2. Allein
(gegen den Computer) oder
zu zweit kann man sich auf
Strecken aus der Vogelper-
spektive im Autorennen mes-
sen. Dabei kommt es nicht nur
auf Geschicklichkeit an, son-
dern auch auf den geubten
Einsatz diverser Extras, die allen
anderen Fahrern das Leben
duBerst schwer machen, Sehr
viele Optionen motivieren zum
sténdigen Probieren - gut
geklaut ist halb gewonnen.
Unbedingt spielen! Am besten
zu zweit!

Spiele 1 Nr. 5

The Great Escape of Billy Bur-
glar: Witziges Spiel um die
Flucht des berlhmtesten Aus-
brechers. Er muB Suchschein-
werfern und bleiernen Patro-
nen ausweichen; das alles in
ansprechender  Atmosphére
mit viel SpaB.

Probability | Wins

8.088888 $
8.800688
1.387684 §
3.996388 §
6.8880986 §

Royal Flush
Straight Flush
Four of a Kind
Full House
Flush

Straight

Three of a Kind
Two Pairs

Pair Jack-fce
Pair 2-18

8.889008 $
13.987849 §
28,647549 §
8.888088 $
8.000888

Probability to Hin : 25.981943 &

48.818501 §

fverage Gain @

You have, for now, a Pair (2-18),

QQ QQ
QQ QQ
668 i'i'

248
am X0 i

8.888% Money JBBS
In Proker erfahrt man ein Bildschirm-Pokerspiel einmal
ganz anders.
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Schwerpunkt Soundprogramme

Alles

Amioa

jerbox

uaber Sound

Bei den vielen Anwendungsmaoglichkeiten im Audiobereich ist das Softwarean-
gebot natiirlich ebenfalls riesengroB. In diesem Bericht wollen wir Euch zeigen,
wie man dem Amiga Tone fiir die unterschiedlichsten Anwendungsgebiete

entlocken kann.

rinzipiell unterscheiden wir
zwei Arten, mit dem Ami-
ga Téne zu erzeugen und
Uber die Lautsprecher auszuge-
ben. Die ,billigste”, aber spei-

cherintensivste Methode ist das
s0g. Sampling. Hier greift man
zu den Wurzeln des Digitalisie-
rens. Ein analoger Ton wird
durch einen Analog/Digital-

wandler in digitale Bits umge-
wandelt, Das geschieht in
gelungener  Zusammenarbeit
von Hard- und Software. Der
erwdhnte Wandler ist das Herz-

stlick des sog. Samplers, einem
kleinen unscheinbaren Modul,
das man in einen der zahlrei-
chen Ports des Amigas (fur
gewodhnlich den parallelen)

I I 1 I i-} Flexible Handhabung der Samples sind die Stdrken des Protrackers.

(1
p Effekte und Editiermdglichkeiten gibt es praktisch grenzenlos.
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Es gibt recht einfache Wege, lange Tonfolgen bequem zu edi-
tieren. Seit Anbeginn der Amigazeit konnen Leute, die mit dem
Notenlesen nicht sonderlich vertraut sind, auf sog. Tracker
zuriickgreifen. Diese Musikprogramme funktionieren alle nach
einem ganz bestimmten Konzept: Jeder der vier Amiga-Audio-
kandle wird in Form einer Tabelle dargestellt, in der in
bestimmten zeitlichen Abstinden (z. B. 1/8-Notenldnge) ein
Noteneintrag maglich ist. Dieser besteht aus der Tonbezeich-
nung (z. B. C-2), dem verwendeten Instrument bzw. Sample
und diversen anderen Optionen, z. B. Effekten wie Vibrato oder
Portamento. Je leistungsféhiger ein Tracker ist, desto mehr
Instrumente kann er verwalten und desto mehr Optionen bleiben dem Musiker zur Auswahl. Vom Protracker kann

man behaupten, daB er den aktuellen Standard unter den Trackern darstellt. So ist in das Programm sogar ein
eigener Sampler (also die Software zum Aufnehmen der Tone durch den Hardwaresampler) integriert, in dem auch
zahlreiche Funktionen zur Nachbearbeitung moglich sind, die man aus kommerziellen Programmen dieses Genres
kennt. Wer sich einmal mit dem Protracker vertraut gemacht hat, kann ihm ungeahnte Tone entlocken. Die sog.
Amigamodule, die mit solchen Trackern wie Protracker erstellt werden, gelten als beispielhafte Computermusik.
Selbst amigafremde Computersysteme (PCs, Archimedes) geben ihr Bestes, Amigamodule in ansprechender Qua-
litdt abspielen zu konnen. Ein anderer weit verbreiteter Tracker ist der Startrekker, der in Funktionsumfang und Lei-
stung sich aber kaum vom Protracker unterscheidet. Der hauptsdchliche Unterschied besteht in einer etwas ande-
ren Bildschirmdarstellung und daher in der Benutzerfiihrung. Das Wichtigste diirfen wir natiirlich nicht vergessen:
so leistungsfdhig die Tracker auch sind, so einfach kann man sie bekommen. Beide erwdhnten Programme sind in
ausgewdhiten Public-Domain-Sammlungen oder {iber eine gut sortierte Mailbox zu erhalten.
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Samplitude

L S . AL Die Starke von Samplitude liegt in der gleichzeitigen Edition
mehrerer Samples - ein professionelles Werkzeug.

Samplitude ist ein Programm aus dem Profibereich, was
sich nicht nur im Preis niederschldgt, sondern auch in der
Soliditt des Programms, seinen endlosen Funktionen und
professionellen Features, die man bei vergleichbaren Pro-
grammen vermiBt. Enttduscht wird man nur von der etwas
mageren Sammlung von einstellbaren Effekten. Es ist aber
selbstverstindlich, daB Samplitude, das in vielen verschie-
denen Versionen fiir unterschiedliche Anforderungen der

) Anwender erhdltlich ist, praktisch jeden gemeinen Sampler
St R ‘ am parallelen Port ansprechen kann. Das ist auch wichtig,
denn das Samplitudepaket besteht nur aus Software -
einen Hardwaresampler muB man getrennt hinzukaufen.
Was Samplitude weiterhin auszeichnet, ist die Unterstiit-
zung von 16Bit-Karten, so daB der Aufstieg in diese héhere Soundqualitdtsebene nicht fern ist. Steckkarten, wie
die Maestro oder die Toccata, werden automatisch erkannt und genufzt. In der neuesten Version von Samplitude
nutzt die Software sogar das sog. SMPTE-Signal zur Synchronisierung mit anderen MIDI-Geriiten - ein Tribut an
die Professionalitit. Wer ein Luxusprogramm sucht, mit dem man mehrere Samples ohne Ende bearbeiten kann,
und den Aufstieg in die etwas professionellere Soundebene plant, ist mit Samplitu-

de hervorragend beraten. Die stolzen DM 400,- fiir die Juniorversion sind opti-
mal angelegt.

und an eine Tonquelle (z. B. Ste- it hier tafsdchlich GuBerst wert- halb  eines  zeitlichen g
reoanlage oder Kassettenplay-  voll. Auf eine Diskette passen  Musters (beispielsweise A
er) anschlieBt. Die Sampling- vielleicht 2 Minuten Musik mit-  eines Notenblattes) /4
software nimmt  telguter Qualitt. Klar, daB dies  abgespielt - wie ein

die Daten des flirefliche Anwendungenwiez. richtiges  Instrument.
Samplersauf,  B. Spiele unsinnig ist; lediglich Hier kann man sich

macht  sie gesprochene  Worte und einen weiteren
am Bildschirm Soundeffekte werden in der Audiovortell zunutze
sichtbar  und Praxis gespeichert. machen: Spielt man

ermoglicht eine
nachtréagliche
Bearbeitung und §
das Speichern in
eine Tondatei. Kom-
fortable Software bie-
tet hier eine unbegrenz-
fe Vielzahl an Effekten; so
lassen sich Echos und Hall-
effekte einstellen und Ste- ¥
reospielereien, RUckwdrts-

abspielen sowie diverse ’
Filtter erméglichen das Ver-

feinern des Samples. Prin- &/
zipiell 168t sich  jedes

Gerdusch der angeschlosse-
nen Tonquelle digitalisieren:
gesprochene Worte, einzelne
Téne, Instrumentenkidinge oder
sogar ganze Liederpassagen
kénnen in den Computer ein-
gelesen werden. Die Grenze
liegt nur beim Speicher, und der

Um ganze Lieder abzuspielen, einen Ton schneller
benufzt man einen einfachen oder  langsamer
Trick:  mehrere ver- 1

schiedene  Instru-
mente werden
digitalisiert
und inner-

(c) TCL/Bavaria



ab, veréndert sich die Tonlage.
Wenn man diese Geschwindig-
kelten fein justiert, kann man
sich das Digitalisieren der Instru-
mente in anderen Tonlagen
sparen - auch wenn die Qua-
litGt und Echtheit eines Instru-

ments verfalscht wird, je weiter
der Ton sich vom Originalton
entfernt. (Ein Klavier hat bei-
spielsweise  volig  andere
Schwingungen bei verschiede-
nen Tonhohen; das rihrt mitun-
fer daher, daB hier das ganze

Holzgehduse rund um die fon-
erzeugenden  Saiten  mit-
schwingt. Tatséchlich ist ein Kla-
vier eines der am schwierigsten
zu digitalisierenden Instrumen-
te.) Eine ganz andere Méglich-
keit, perfekte Téne anhand von

Notenfolgen durch den Com-
puter abzuspielen, offeriert die
MIDI-Technik. MIDI steht far
.Musical Instrument  Digital
Interface™. Das ist ein Schnitt-
stellenstandard zwischen ver-
schiedenen Gerdten, die mit

Deluxe Music Construction Set 2.0

Im neuen 2.0-Ouffit Idst die neueste Version
il des Deluxe Music Construction Set mit Recht
] seinen Vorginger ab. Die Backfuge ist iibri-
“Il gens seit Anbeginn dabei und zeigt, was man
{] mit MIDI so alles machen kann.

'l Das Deluxe Music Construction Set

Il v2.0 ist der rechtmiBige Nachfolger

|| des legenddren Musikprogrammes,

(I das seit Anbeginn der Amiga-Ara zum

)| Standard unter den Musikprogram-

il men mit Notendarstellung z@hit. Der
notenorientierte Musiker findet sich

{ hier schnell zurecht, da alle bekann-

§ ten Verbindungen zur Musik herge-

A
RV R &ﬁ?M A “ﬂ' | steitt werden. Am wichtigsten ist wohl
SR gaSucRl G Rl -

| die Tatsache, daB auf dem sowieso
| Single Notes | Enter Rest lldvtnle

schon iibersichtlichen und hiibsch
gestalteten Bildschirm ein fertiges
Notenblatt des aktuellen Liedes dar-
gestellt wird und sich direkt und
bequem mit der Maus bearbeiten IdB8t. Selbst wenn man ein Lied abspielt, wird das Notenblatt an die entspre-
chenden Stellen weitergeschoben, ohne daB etwa das Abspielen der Tone ins Stocken gerdt. Auch das Bearbei-
ten mehrerer Lieder gleichzeitig ist in DMCS 2.0 mdglich. Hierzu wird einfach fiir jedes neue Lied ein weiteres
Notenblattfenster gedffnet. Diese Fenster lassen sich dann beliebig auf dem Bildschirm positionieren und in ihrer
GroBe justieren; auch ein Vor- und Zuriickbldttern der Fenster bleibt méglich. Gerade hier bewdhrt sich die
bekannte ,Edit/Copy/Paste/etc."-Zwischenablage, mit der ganze Musikpassagen kopiert und getauscht werden
konnen. Der eigentliche Notensatz stellt sich als schnell und flexibel heraus. Fast alle Symbole authentischer
Notenbldtter findet man in den Meniis und Fenstern von DMCS 2.0.

Was DMCS 2.0 leider vermissen IdBt, sind zahlreiche Spezialeffekte, mit denen man Samples wihrend des
Abspielens manipulieren kann. Obwohl man zwar auch viele von der Musik beabsichtigte Effektsymbole einset-
zen kann, ist deren Handhabung und Spekirum bei weitem nicht so flexibel wie bei einem Tracker, gerade die
individuelle Justierung fiir ein bestimmtes Instrument entfdllt.

Die Ausgabe der mit DMCS 2.0 verwalteten Lieder ist iibrigens nicht nur auf die eingebauten Soundchips des
Amigas beschrdnkt. Tatsdchlich erméglicht DMCS seit seiner ersten Version den Schritt in die riesige MIDI-Welt.
Nach entsprechender Einstellung aller erforderlichen MIDI-Parameter wird aus dem Luxusprogramm ein wasch-
echter Sequencer.

Der Preis ist ebenso konkurrenzfihig wie das eigentliche Produkt, obwohl man fiir professionelle MIDI-Software
weitaus mehr Geld berappen muB: knapp DM 250,- sollte man iibrig haben; zweifellos ist der Preis fiir die Lei-
stungsfdhigkeit des Programms aber durchaus angemessen. Mit DMCS 2.0 kann man im Prinzip alles machen,
was Musik betrifft, solange es nicht um das Samplen oder Editieren von Samples geht. Fazit: Einfach ein gutes
Programm!

o)
| Enter Notes in Score
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Megalosound V1.35

Effekte ohne Ende; was mit der Software von Megalosound nicht geht,

wurde noch nicht erfunden.

Megalosound ist ein preiswerter Soundsampler, dessen Software
sich hervorragend zur Verkniipfung der Samples mit Effekten eig-
net. So findet man alle denkbaren Funktionen, die sich zum Teil
sogar schon beim Samplen (in Echtzeit) aktivieren lassen: Bei
Echo, Vibrato, Hall und Smooth schliigt das Herz eines Tontech-
nikers hoher. Alle Funktionen lassen sich bequem iiber Schalt-
fidchen erreichen. Der Mangel an Pulldownmeniis zeigt aber eine
leichte Nachldssigkeit der Programmierer auf: vom Multitasking
muB man sich wihrend des Samplens vorerst verabschieden.
Dennoch sind akzeptable Aufzeichnungen mdglich, sogar die
Festplatte 1Bt sich als Echtzeitspeichermedium verwenden. Viel
Ton fiir wenig Geld: DM 99,- kostet das Paket.

der Erstellung und Verarbeitung
von Musik und Ténen zu tun
haben. In unserem Fall lassen
wir die Nofenverwaltung vom
Amiga und die Tonerzeugung
von einem Synthesizer (keine

Angst, so teuer sind die nicht
mehr) Ubernehmen. Fir die
MIDI-Notenverwaltung benutzt
man sog. Sequencerprogram-
me; durch eine leichte Anpas-
sung dieser Programme kann

man fast jeden bekannten Syn-
thesizer  anschlieBen  und
ansteuern. DaB so erzeugte
Musik nicht so speicherintensiv
ist wie die mit gesicherten
Instrumententénen auf Diskette

oder Festplatte, kann man sich
vorstellen. Die einzigen Daten,
die beim Amiga anfallen, sind
die Steuer- und Notendaten fiir
den Synthesizer. Dieser hat
eigene Speicherbausteine, die

o.‘.l.ootD.oo..o..aoool.o..l.u'oo-uoo--oo-.oo-olooouool..o-oo.n.o.ooaot-..ooo-co--'otac

+++ 50 Spiele

Eine Mischung aus allen
Bereichen z.B.:
Defence-Obses-Eternal-
Dynamite-Wangel-X Fire
Tetris Pro-Cpu Challenge
Chain Reaktion-Flea 23-
Wonderland-Quatro-Wtc-

| +++ 102 Spiele
Adventure - Action -
Geschick-Karten und
Gesellschaftsspiele !

‘ SpielespaB tiber Monate
z.B.:

M+S Computer

nedemstr 20
32312 libbecke

| Attak-Copper-Nova-Tetris-
Spades-Rubic-Mine-Exxon:
Revange-Thinko.-Lords-
Landmine-Sub Attak-Kim-
Black Box-Humateria-
Quiz-Slot Cars-Downhill-
Getem-Dog-Motherlode-
Point-Mission X-Solitare-

Duell-Battle-Kartenspiele
Powerpong-Crazy Cars-
Pork a Pork-Raumstation ‘

Mad Factory-Eishockey-
Fantavision-Lemmingsdo
Gridder-Mensch-Mega-
Grouth-Mr.Munk-Squem-
Lemmingnoids u.v.m.
+++ 5

Dienstprogramme
Edikettendruck, Grafik,

| Sternkarten, Geografie,
ideal fiir die Schule und
Zuhause - sehr wertvoll |
z.B.

AMIGA 1200
HD 260

m.260MB Festplatte,2MB
Chipram,10Programmen
1179,-
Aufpreis Citizen
24Nadeldrucker

y
Othello-Space Ace-Missile
+++ Die Besten PD Spiele 4Gewinnt-Megaball-Eupho.
Das Erbe1 + Das Erbe2+ Twintris-Q-Bert-Triclop-
Ergypxm Run-Atterlerie-
Al

Bionix + Act of War+Punica,
‘ Der Energiemanger+BiFi+ ‘ ien Force-HBall-Daleks-
[ Rockat.B

p:
Battle Ship-Death-For Gold}
Soykoski-Castle-Zerg-Skat
Luckey Looser-Hamburger
| Knobeln-Senso-Dame-Mal

| Barricade-Balls+Pipes-

Nur 5990] | Ashise-Faccer- Ny g9 of

Diagramm-Date Book-
Sid-MS Text-Mathe-Evo-
Viruschecker-D Frags-
Videoverwaltung-Label-
Lottozahlengenerator-
PC-Task Demo-

Sternkarten- NUfBg,ga J

fiir

Cybernetics+Elefanten+
Colonial Conquest+
Karamalz Cup-

‘incl Kick 1.3 Emulator fiir
alle Amiga 1200 Il

12P
fir &

CDTV-A 570" |- S8 cpse " Iav ) = e e S S8 B | . 129.- "
DPD 1-4 8- |Alfred Chicken ~ 55,- (Games & Goodies 45~ Open Golf 35, Ay R1200 1.5 Emula S
emo Colec. 142 85- |Alien Breed  49;- |7 Gates o Jambala®9 OverkilLunar C 59, g gebr. AMIGA 500 280~ 210MB Festplatte 309,
Peutsche Edion 75~ | Arabien Nights  59,- (Gunship 2000 59,- Pinball Fantasies dgMB Festpl 7.8MB A500 175 420MB Festplatte 529,
edFich4  49- |Brutal Football 59,- (Global Effect 69 Pirates Gold Fuenying 512 kb A500 49.- 520MB Festplatte  g69..
7BitColecton %9~ |Bubba N'Stix 65, [Humans 59,-Premiere i 68030 A500 1MB 399-- ;
7 Bit Contiunaton 49-- | Castles |1 69,- [Internat. Karate + 39, PREY 55, Rom1,3 59~ Control. A500 0/8MB 199 |
45 |Chamb. 0. Chaol. 59;- (James Pond II 55:'Er01AX/F17 Challan. 49,- IETV=WY-10s) Rom2,0 55.- CD 32 Konsole 499
45-|Chaos Engine ~ 55,- [James Pond Ill  79sRyder Cup Golf  67,- Umschaltplatine 35~ Mpeg-Module cd32 445
45- | Chuck Rock 37, ’John Bames Footb39:- Seek&Destroy 59, 188.- IMBfirM-Tec 89 Nullmodemkabel 29.-
Mod Collection 47 | i/ Ganeration 55,- |Jurassic Park 9,-Sensible Soccer 49,

700 Mod Files)
[5IF Galore

210MB Festplatte
incl. Controller
A500 Ramoption
bis 8MB + Kick-
umschaltplatine
nur: 649.-

69,-
55,
49,
39,-
59,-
55,-

59.. |Dang. Streets
69 |Deep Core
29.- | Disposable Hero 65,-
3

6!

65,- |Labyrinth 0. Time 49~ Sleepwalker

55,- [Lemmings 55, Striker

Liberation 65,-Summer Olymp.

Lflus Triology 65,- Super Putty
ICrocosm 99,- Total Canage

Morph 59.- Trolls

INick Faldo Golf 75,

Gegen einen frankierten Briefumschlag

AMIGA 1200 HD 420

m.420MB Festplatte

- | Donk
- |Elite Il Frontier
Fire & Ice

65,
59,
55,

2MB Chipram,10Programmen,
1249 .

leu! MEGAHITS1

senden wir Ihnen gerne eine Amiga CD Liste zu !
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ganze Instrumentenbibliothe-
ken verwalten und speichern.
Zu allem Uberflu lassen sich sol-
che Soundbdénke auch austau-
schen (das ist oft sogar durch
den Sequencer moglich). Ins-
gesamt stellt MIDI eine einfa-
che und problemlose Mdglich-
keit dar, qualitativ  hoch-
werfigen Sound zu erzeugen.
Der Preis fur die Anschaffung
eines entsprechenden Synthe-
sizers halt sich ebenfalls in Gren-
zen, Mit DM 500, - ist man bereits
dabel, Sinnvolle Anwendungen
gibt es nicht nur im semiprofes-
sionellen Musikbereich, son-

dern auch bei Spielen. So
unferstifzen bereits  einige
Spielehersteller diesen MIDI-
Standard und erlauben die
Ausgabe der Musk auf so
einem Synthesizer. Auf MS-DOS-
PCs hat sich das bereits einge-
blrgert. Wer den ,General
MIDI*-Standard  nicht  unfer-
stltzt, kann keine allzu hohen
Punkiwertungen fur Sound
abstauben.

Wer auch immer im Audiobe-
reich anfangen mdchte zu
experimentieren, sollte sich auf
alle Félle langsam der Materie
néhern. Fir viele Anwendun-

gen genugt einfaches Sam-
plen; und erst wer hier einige
Erfahrungen sammelf, solite
sich an konstruktive MIDI-Losun-
gen wagen - diese sind auf alle
Fdlle kostenintensiver und soll-
ten in ihrer Notwendigkeit reif-
lich Uberlegt werden, auch
wenn sle garantiert bessere
Ergebnisse liefern.

Welche Soundharte?

Neben den Mdbglichkeiten,
dem Amiga durch interne
Soundchips oder angeschlos-

sene MIDI-Geréte Tone zu
entlocken, bieten zusdfzliche
Soundkarten ganz andere
Quallitaten, die fUr professionel-
les Arbeiten mit Samples oder
gar Jingles unerldBlich sind.
Daher sind auch viele Software-
produkte, die wir feilweise
bereits erwahnt haben, flr die-
se Soundkarten vorbereitet.
Das Leistungsmerkmal, das alle
Soundkarten haben, ist die
Fahigkeit, 16Bit-Sound zu verar-
beiten und abzuspielen. Hier
mussen wir zu den Anfangen
des Digitalisierens zurlckgrei-
fen. Ein Standard-Amiga stelit

Bars & Pipes

Der Standard im MIDI-Bereich auf dem Amiga ist zweifellos Bars & Pipes, das schon seit vielen Jahren den Ami-
gamarkt beherrscht. Aus einer Sammlung unterschiedlichster Tools und Werkzeuge kann man sich seinen MIDI-
Arbeitsbildschirm beliebig zusammenbasteln. Alle denkbaren Audio- (sogar Video-) Erweiterungen und MIDI-
Gerite lassen sich von Bars & Pipes steuern, egal wie sie nun tatsdchlich angeschlossen sind. Um das
Multimediaspektakel komplett zu machen, besitzt der Sequencer auch noch eine ARexx-Schnittstelle, mit der
sich auch Gerdte ansprechen lassen, die tatséchlich nicht direkt unterstiitzt werden.
Der Vorteil eines MIDI-Sequencers gegeniiber Programmen wie Profracker ist die Notendarstellung. Bars & Pipes
1aBt sich auch hier nichts vormachen und bietet vor allem dem Besitzer eines neueren Betriebssystems einige
Vorteile; professioneller Notenausdruck ist jedoch mit diesem Programm nicht zu machen. Ein weiterer Nachteil
des Produktes von Blue Ribbon ist die Geschwindigkeit. Der gesamte Bildschirmaufbau der Fenster Iduft selbst
auf einem schnelleren Amiga etwas zu trige ab. Besonders hinsichtlich der Notendarstellung sind manche
Gemiiter hier sicher enttduscht.
Fazit: Wer sich an die bunte Oberfliche von B & P gewdhnt, erhdlt mit einem einigermaBen flotten Amiga

zusammen eine durchaus professionelle MIDI-Software, von deren Flexibilitit und Umfang sich so manch ande-
rer Sequencer ein Scheibchen abschneiden konnte. Leider entspricht der Preis aber auch den Leistungsmerkma-
len von Bars & Pipes: etwa DM 800,- muB man schon zur Verfiigung haben, um den komfortablen Einstieg in
die MIDI-Welt zu finanzieren.

Trotz seiner Vielseitigkeit ist die Bildschirmdarstellung des
Sequencers etwas zu langsam; kostet daher auch manch-
mal etwas Nerven.

Der Sequencer im bunten Kleid bietet alles, was das MIDI-
Herz begehrt.
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lediglich 8Bit-Sound zur Verfi-
gung. 8 Bits erlauben 256 Wer-
te, in diesem Fall 256 Stellungen
einer Wellenform - der Preis des
Digitalisierens. Sinkt die Anzahl
dieser Stellungen noch weiter,
dann klingt das entsprechende
Gerdusch (oder der Ton) ble-
chern. So etwas konnte man
bei den anfénglichen Versu-
chen, Sprache zu digitalisieren,
sehr haufig héren. Heutzutage
ist selbst dieses Verfahren, mit
8Bit ansprechende Qualitat zu
produzieren, perfektioniert,
Trotzdem ist der Unterschied zu
einer 16Bit-Aufiosung (65536
Abstufungen gegentber 256)
deutlich zu héren - nicht nur bei
heiklen Gerduschen. Mehr als
16 Bits sind schon fast nicht
mehr notwendig; eine CD gibt
beispielsweise ebenfalls 16Bit-
Sound von sich - bisher hat sich
noch niemand  darlber
beklagt. Natlrlich hat die Stei-
gerung der Tonqualitat ihren
Preis: So wird im schlechtesten
Fall die 256fache Speichermen-

ge bendtigt - im professionellen
Bereich, in dem 16Bit-Samples
ihre Anwendung finden, keine
allzu groBe Hirde. Ebensowe-
nig wie die damit verbundene
erhdhte  Rechenanforderung
an den Computer: es mussen
mehr Daten in derseloen Zeit
berechnet werden. In Studios
verwendet man festplattenver-
wandtfe Aufzeichnungsgerdte:
Das sog. Harddisk-Recording
erschafft neue audiodigitale
Welten und muB auf dem Ami-
ga kein Fremdwort bleiben.

Die Soundharte

Eine der beliebtesten Soundkar-
ten, die Toccata, stellen wir
Euch auf diesen Seiten noch vor:
die Toccata ist eine der bis-
lang noch wenigen preislich
erschwinglichen  Soundkarten
fir den Amiga, mit der man
Samplen,  Bearbeiten  und
Abspielen kann, Die Qualitét
der Samples ereicht dabei

durchaus  Hifi-(High  Fidelity)-
Standard. Obwohl das noch
nicht an Studioqualitat heran-
kommt, genlgt es flr semipro-
fessionelle Anwendungen oder
eine  Nachvertonung  von
Videos. Der Preis der 16Bit-Qua-
litat ist ein hoher Aufwand an
Rechenzeit; so kann selbst einer
der schnellen Amigas ins
Stocken kommen, wenn man
wahrend des Abspielens (oder
gar wéhrend der Aufnahme)
irgendeine Multitaskingfunktion
aufruft - sogar Mausbewegun-
gen und Infuitionfunktionen ver-
z6gern die Tonausgabe.

Mit der Karte ausgeliefert wer-
den die sog. Toccata-Tools, zu
denen Abspielsoftware  und
Softwaresampler gehdren.,
Zusatzlich gibt es die MS-Version
von Samplitude, das flr die pro-
fessionelle und flexible Bearbei-
tung von Samples pradestiniert
ist und tafséchlich keine Wiin-
sche offen IG8t.

Am besten eignet sich die Toc-
cata zur Nachvertonung von

selbstgedrehten  Videos. Das
rihrt von der Kompatibilitéit zum
Schwesterprodukt VLab, einem
sehr atfraktiven und bewdhrten
Videodigitizer. Beide Karten las-
sen sich miteinander synchroni-
sieren, was gerade flr die Nach-
vertonung unerl@Blich ist.

Far den Preis von DM 600,- bietet
die Toccata neue Kiangwelten
auf dem Amiga, die fur eine pro-
fessionellere Audionutzung
unentbehrlich sind.

Abzuwarten bleibt, was auf
dem Amigasekfor im Bereich
Sound und Musik noch erschei-
nen wird - wie lange die Video-
bearbeitung die Domdne des
Amigas bleibt. Wahrend der PC-
Markt bereits von verschieden-
artigsten Soundkarten fiir unter-
schiedlichste Zwecke
Uberschwemmt ist, bleibt dem
Amigaanwender immer noch
nicht genug Auswahiméglich-
keit zwischen Soundkarten. Trotz
dlem bieten die bisherigen
Soundprodukte akzeptable
Lésungen.

§ 0 r 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006Gs

TastAmiga Interface

DM 59,

. A1200 RAM-Karte 2MB DM 298,-

Das Interface zum Anschiu von PC/AT-Tastafuren
an den Amiga fir A500, A2000, A3000

2MB RAM fiir Amiga 500 DM 229,
Interne RAM-Erweiferung fir AS00 bis Rev.7a

A500 Centaur All In One DM 249,-
SCSK-Controller fir Festplatien und CD-ROM-Laufwerke
Kickstart-Steckpiatz, RAM-Option bis 8 MByte

1MB RAM fiir Amiga 600 DM 99,-
1MB RAM-Karte, Unr und Akku, Schaifer
g W

Kickstarts und Umschaltplatinen

8 Kickstar-ROM 1.3 DM 39.-
Kickstart-ROM 2.04 DM 49,-
Kickstar-ROM 3.1 auf Anfrage
Kickstar-Umschaliplatine Amiga 600 DM 39.-
Kickstart-Umschalfpiatine ASOO manuel DM 19,-
Kickstart-Umschattplatine AS00 elekir. DM 49,

' Mause beige, schwaz, rot, 25000 DM 39,-

[ Maus-Joystick Switch DM 29,-
AS500, A1200, elektronische Umschalfung
Laufwerk extern 3,5 DM 119,-

Tel. 02225 13360

Fast-RAM-Option bis 8MB, inkl. Uhy

Fast-RAM-Karte aufriistoar bis 8MByte, Uy, Akku Inkl.
Steckplatz fir mathematischen Coprozessor/ Quarz

A1200 RAM-Karte 4MB DM 448,-

A600/1200 PCMCIA-RAMDM 279,-
PCMCIA 2MByto PS-RAMKarle, Fast-RAM

68030 Turbo fir A1200 DM 398,-

i Beschieunigerboard fir A1200 (Preis ohne RAM),

Inklusive Mathematischer Coprozessor 68882

B 5 S A N
CD-ROM fiir A600/1200 DM 498,-

Die CD-ROM Lésung fir alle AG00/1200
Anschiud an den PCMCIA-Port des A600/1200
Inklusive CD-ROM Laufwerk, Photo-CD-Software
Bildbearbeltung, Audio-CD Unferstitzung

Fordern Sie unsere CD-Liste an !!!

Overdrive AT A600/1200 DM 259,
extemer AT-Bus Confrole, i 3,5° AT Fesipiatten

am PCMCIA Port, 3,5' Festplatten auf Anflage

A600/1200 AT 2,5" Festplatien a.A.
Festplatten 2,5", infemen Einbau, Kabel, Schrauben

Fax 02225 10193

VideoBackupSystem DM 99,-
I VHS-Videorekorder als Datenspelcherungsgerdt,
Test Amiga-Magazin 8/94 "gut"
Die bequeme Moglichkeit Ive Daten zu sichemn
Vergessen Sie Diskettenberge bel der Sicherung Ihver
wichiigen Daten.

I Videorekorder ist b Datenspeicherungsgerdit,
Kein Disdockey-Dasein vor fimmemdem Bildschim.
Datensicherung ohne Ity Beisein

Betrieb an Amiga 4000 mit VBS Adapter
VideoBS Adapter DM 39,-
Monitoport-Adapter fir Amiga 4000

Discount 2000

Am Wiesenpfad 1 D 53340 Meckenheim




am besten [6sen kdnnen. Lothar Schritt und
Michael Schmittner kimmern sich mit ihrem Team um Eure
Spiele wie Baftle Isle, Great Courts oder History Line. Michael
Schmitiner verdiente sich seine Lorbeeren als Redakteur beim
renommierten Amiga Magazin.

HELPLINE

Die verschiedensten Hardwareanfragen hdaufen sich in letzter

Zeit. Wenn

irgendwelche neuen Spiele auf Euren Amigas

leider nicht funktionieren, konnen wir Euch selten weiterhelfen. Hier
gibt es - so bose das auch klingen mag - oft Kompatibilitatsproble-
me. Aber laBt Euch nicht abhalten, uns Fragen zu den unterschied-
lichsten Themen zu schicken. Ubrigens: Aus der Tonerkartusche
eines durchschnittlichen Laserdruckers kann man etwa 5000 Dr.
Grauert-Briefe ausdrucken. Das ist eine Art Musterbrief, der eine
bestimmte Anzahl von Zeichen und damit einen bestimmten Toner-
verbrauch hat. Wir wissen deshalb, daB man aus solch einer Kartu-
sche leicht 7000 Leserbriefe herausholen konnte. Bitte schickti uns
doch Euer 7000stel der Kartusche. Als Inhalt waren uns Fragen, Ant-
worten, Kritik und Lob am liebsten - los geht’s.

HF-Modulator
___desucht

Zuerst solite ich Euch ein riesiges
Lob fir Eure echt gute Zeit-
schrift aussprechen! Und ich
hoffe, Ihr kénnt mir irgendwie
helfen!

Denn ich habe einen Amiga
500 und brauche einen HF-
Modulator, um jenen in Farbe
am Fernseher zu betreiben. Mit
dem Kaufen ist das echt ein
Problem, denn es gibt diesen
Modulator nirgendwo mehr! Da
mein Fernseher nicht mit einer
SCART-Buchse ausgestattet ist,
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nUfzt mir ein enfsprechendes
Kabel auch nichts. Gebt mir
doch einen Tip, wo ich diesen
Modulator herbekomme!

Euer Michael aus Hleinbodungen

Leider kénnen wir Dir auch
nicht sagen, wo Du noch einen
HF-Modulator  herbekommen
kannst - vielleicht kennt ja zufél-
lig ein Leser, der diesen Brief
gerade vor sich liegen hat, den
Besifzer  eines  Modulators.
Ansonsten kénnen wir Dir nur
raten, Dich weiterhin auf dem
Gebrauchtmarkt  umzusehen
und diverse Anzeigenbldatter
regelmdBig durchzuforsten. Im
Ubrigen mdchten wir Dir auch
vielleicht zu einem neueren
Fernseher raten. Denn wenn
Dein derzeitiger Fernseher so alt
ist, daB er keine SCART-Buchse
hat, dann stellt sich auch die
Frage, ob die Bildréhre scharf
genug ist, daB Du verninftig
auf dem Amiga - in Farbe -
arbeiten  kannst.  Nichtsde-
stotrofz winschen wir Dir viel
Gllck bei Deiner Suche.

HD ohne Ende

R X R NN R E NN RN

Ich stehe kurz davor, mir einen
Amiga 4000 zu holen, habe
allerdings noch drei Fragen:

1. Mit dem Amiga 4000 kannich
doch eigentlich mit Werkaus-
stattung nichts anfangen: Ich
kann keine 3,5" DD-Disketten
lesen, weil der Amiga 4000 (ab
Werk) nur ein 3,5" HD-Laufwerk
eingebaut hat. 3,5" HD-Disket-
ten kann ich auch nicht lesen,
weil ich dazu einen PC-Emula-
tor bendtige. Kann ich mit dem
3,5" HD-Laufwerk auch 3,5" DD-
Diskeften lesen oder muB ich,
damif ich Uberhaupt irgend-
welche Diskette lesen kann, erst

ein 35" DD-Laufwerk oder
einen PC-Emulator an-
schlieBen?

2. In Ausgabe 6/94 schreibt Ihr,
daB bald ein CD 32-Modul auf
den Markt kommen soll, mit
dem man CD 32-Software und
PC-CD-ROMs lesen kann. Mei-
ne Frage: Wird man einen PC-
Emulator bendtigen, um die
PC-CD-ROMs zu lesen?

3. Hat der Amiga 4000 ab Werk
Lautsprecher eingebaut?

1.H. aus Radinghausen

Herzlichen Glickwunsch zu Dei-
ner Entscheidung, Dir einen
Amiga 4000 zuzulegen.

1. Hier mussen wir wohl noch
etwas Licht ins Dunkel bringen.
Mit einem 3,6 HD (High Den-
sity)-Laufwerk kann man sowohl
DD- (Double Density, eine Stufe
unter HD) als auch HD-Disket-
ten lesen. Das gilt aber nicht nur
fur Amigadisketten. In der Work-
bench des Amiga 4000 ist ein
sog. CrossDOS eingebaut, mit
dem problemlos PC-Disketten
(DD und HD) erkannt werden.
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Hierzu wird einfach ein zusdtzii-
ches Gerdt angemeldet; das
DFO: Diskettenlaufwerk IG8t sich
dann zusétziich auch als PCO:
ansprechen - eben flr PC-Dis-
ketten.  Einen  PC-Emulator
brauchst Du nur, wenn Du Pro-
gramme oder Spiele von den
PC-Disketten starten willst. Ein
Austausch von Datendateien
(z. B. reine ASCII-Texte) ist ohne
Probleme méglich.

2. Nein, auch hierfr ist kein PC-
Emulator ndtig - Du brauchst ihn
lediglich zum Starten von Pro-
grammen.

3. Anders als bei Acorn-Compu-
tern befinden sich im Amiga lei-
der keine Lautsprecher ab Werk.
Dafir hat der Amiga an der
Rickseite zwei qualitativ hoch-
wertige Cinchausgdnge. So I8t
sich ganz einfach eine Stereo-
anlage anschlieBen. Auch klei-
ne Aktivboxen fir DM 50,- bis
100,- geben schon ansehnliche
Amigatdne von sich.

PC-Emulator im
Lavfwerk?

Kirzlich horte ich von einem
HD-Laufwerk fir den Amiga
1200. Ist es moglich, mit diesem
Laufwerk auch Spiele zu spie-
len, die eigentlich nur den PCs
vorbehalten sind, oder wozu ist
es da? Wenn ich damit PC-
Spiele spielen kann, muB es
dann ein internes oder externes
Laufwerk sein?

Stefan aus Gelsenhirchen

Ein HD-Laufwerk, nach dessen
AnschluB man PC-Spiele laufen
lassen kann, also einen kom-
pletten PC-Emulator zur Verfi-
gung hat, gibt es leider nicht.
Bedenke, daB der Amiga ein
Véllig anderer Computer als ein
PC ist und Du infolge eines
Gertichts dieselbe Technolo-
gie, die in einem riesigen PC-
Gehduse steckt, in einem klei-
nen Diskettenlaufwerk
unterbringen muBtest. Das HD-
Laufwerk fir den Amiga 1200
dient lediglich dazu, auch auf
diesem Rechner HD-Disketten
(auf High Density-Disketten pas-
sen doppelt so viele Daten wie
auf Double Density-Disketten)
lesen und beschreiben zu kén-
nen. Ab Werk wurde der Amiga
1200 - im Gegensatz zum Ami-
9a 4000 - némlich nur mit einem
DD-Laufwerk ausgestattet, mit
dem auch nur solche Disketten
benutzt werden kénnen. Im
tbrigen gibt es, abgesehen
von der Laufwerkadresse (DFO.,
DF2:), keine Unterschiede zwi-
schen internen und externen
Laufwerken.

Taste macht
Mittagsschlaf

ESC

Ich habe da ein kieines Pro-
blem mit meinem Amiga 1200.
Denn der erst vor drei Wochen
gekaufte Computer hat - wie
es scheint - ein Problem mit der
Escapetaste. Diese ist am Tag,
vor allem nachmittags, kaum
noch herunterzudricken. Die
Federung, die die Taste eigent-
lich in die Ausgangsposition
zurlickbringen sollte, bleibt ein-
fach hangen. Ist das ein Mate-
riaifehler, oder was? Morgens
zwischen 6.00 und 10.30 Uhr
funktioniert die Taste einwand-
frel. Hangt das mit der Hitze
zusammen?

Christoph aus Marktheidenfeld
In der Tat hast Du da ein unge-

wohnliches Problem, bei dem
wir Dir kaum weiterhelfen kén-

nen. Vielleicht wird die Feder
wdhrend der Morgenstunden,
an denen Du am Rechner sitzt,
zu stark belastet, so daB sie ab
Mittag  aussefzt und nur
wdhrend der Nacht langsam
in ihre  Ausgangsposition
zurlickspringt. Egal, was auch
immer die Taste zu diesem
eigenartigen Verhalten
bewegt, Du hast das Gltick,
daB Du noch in der Garantie-
zeit bist (wenn Dein Computer
wirklich erst drei Wochen alt
ist). Bringe also den Rechner
am besten unverzdglich zu Dei-
nem Hdéndler und meckere
ihm dlie Ohren voll Gber die
mysteriése Escapetaste - ein
eindeutiger Mangel. Ach ja,
besuche Deinen Handler erst
nachmittags!

Burntime-
_Speicherproblem

Ich habe zum Gllck kein Pro-
blem, aber ich méchte zum
Brief ,100 % Spiel* noch etwas
kicren. Beim Spiel Burntime
geht das Speichern mit einem
kleinen Trick einwandfrei, denn
man muB nur die Savedisk for-
matieren. Man startet hierzu
von der Workbench aus das CLI
und legt die zu formatierende
Diskette ein. Nun gibt man ein:
.FORMAT DRIVE DF0: NAME
BURN_S<RETURN>"; der Unter-
strich nach ,Burn™ ist besonders
wichtig! Besitzer eines Action
Replay-Moduls mssen nur eine
formatierte Diskefte einlegen
und den Freezer aktivieren:
JREL BURN_S". Im Freezer l&8t
sich der Unterstrich allerdings
nicht Uber eine umgeschaltete
Minustaste erreichen. Da die
amerikanische  Tastaturbele-
gung aktiv ist, mul man
Umschalten und das scharfe SZ
zusammen drlicken.

Josef aus Fischbachau

Wallender Staub

®coevcoevscccesnnee

Ich habe mir vor ungeféhr einem
Jahr Monkey Island 1 gekauft
und fast durchgespielt. Dann lag
es erst mallange Zeit im Schrank.
Als ich es kurzlich spielen wollte,
funkfionierte gar nichts mehr, d.
h. ich konnte den Mauszeiger
weder mit der Maus noch mit
der Tastatur steuern. Dasselbe
passierte mir schlieBlich auch bei
Monkey Islkand 2 und anderen
Spielen. Wenn ich meinen Ami-
ga 500 saubermache, muB ich
alle Kabel abmachen. Kénnte
es damit zusammenhdngen?
Bitte helft mir weiter!

Rlexander Caricato, 6au-Bickelheim

Der Fehler, der bei Deinen Spie-
len auffaucht, liegt garantiert
nicht an der Lagerung im
Schrank. Es gibt mehrere Még-
lichkeiten: 1. Du hast auch
einen der Chips aus dem
Sockel genommen und beim
Wiedereinsetzen einen Pin ver-
bogen oder abgebrochen 2.
Du hast eines der Kabel nicht
richtig oder zu fest an seinen
Platz gesteckt, und diie Verbin-
dung ist nicht in Ordnung. 3. Du
hast durch feuchtes Sauberma-
chen einen kleinen KurzschiuB
auf den Platinen verursacht,
Wahrscheinlich wirst Du nicht
arumherum kommen, den Ami-
ga in Reparatur zu geben.

.achreib mal
Wwieder...”

ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch
der unserer Leserbrief-Ecke.

Schickt Eure Fragen bitte an
folgende Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"
Kennwort: Helpline
IsarstraBe 32
90451 Niirnberg
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Rise of the Robots

Seit zwei Jahren bastelt Mirage an dem angeblich
ultimativen Beat “em Up. Phantastische Grafiken
und neuartiges Game-
play aufzehn (A500) oder
| vierzehn Disketten
% (A1200) beziehungsweise
" einer CD lassen GroBarti-
ges erhoffen. Wie gut
wird’s wirklich?

Ein Riesenaffe in Roboterform
168t seine Muskeln spielen.

An Gegnern von
beeindruckender
GroBe mangelt es
bestimmt nicht
(oben).

Ruff ‘n’ Tumble

Renegades  langerwartetes J
neues Werk wollen wir in einem
ausflhrlichen Preview genauer |
betrachten. Kommt hier ein

Wunderkind ist fiir das
neueste Renegade-Werk
verantwortlich.

Konkurrent auf Turrican zu?

Kann dieses Jump & Shoot
den legenddren Turrican
vom Thron stoBen?

Dream Web

Sex, Gewalt und schwarze
Magie spielen in Empires
erstem  Adventure  die
Hauptrolle. Verhelfen inter-
200 R&ume an 30 verschie- essanfes Gameplay und
denen Oren warten im gphgedrehte Ideen diesem
Traumnetz.
Spiel zum Gutesiegel?

SAUSSERDEM

MULTIMEDIA & CD-ROM

Was kann man damit anfangen? Was bendtigt man?

TESTS OHNE ENDE
Fields of Glory, Hattrick, Super Stardust u.v.q.

TIPS&TRICKS-LAWINE

Die akfuellsten und besten Spiele leicht
gemacht!

Wieviel SpaB macht Dream
Web wirklich?

Ab 28,9,]94 am Kiosk!
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spiele.ﬁB ‘wd Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

\&gi

o - oy

von Cx Commodore



T 100 Sagentiafte Qualfats-Neuheiten
op hierund jetztzum Direktoestellen!

N dedeDisknurse0D

N

Wi fiefer die Software meist innerhalb von |
24 Stunden auf farbigen Qualitatsdisketten
aus. Alle Programme laufen auf allen
Ami
(A500,A800,A1200,A2000,A4000...)
'MB Ram solite jedoch vorhanden sein.

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung.

002 DPaint Praxis  Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

003 Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.

004 1000 starke Spriiche und (ber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 95 /il
Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lotto...und... =
Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
Astronomie Berechnet und stellt grafisch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar.
Computer Lexikon Mit allen denkbaren gompmeﬁachbegriﬂen fiir den Einsteiger. 10,- DM
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich.
Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Anfénger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM
Komiort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz WB.
Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karte mit Orten, Flissen, StraBen, Gewasserm usw. an. 1
Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik.
Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus, Mit Filter!
Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen kénnen. Verbrauch, Olwechsel...
lcon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.
Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mentis und vielen Sound-Einstellunger
Game Maker Set Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. Advemures/“Breakcuz
Label Maker Beschriftet 3,5™Disks mit Text und Grafik. nach WYSIWYG!
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlic!
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!
Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.

050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.

051 Lemmingoids  Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos ballert.

200 Lemm.Olympiade100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . .. 2 Disks 10,- DM

052 Operation Lemm. Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fiir Erwachsene freigegeben!

053 Brettspiele | Mihle und Dame mit ansprechender und gemiitlicher Grafik.

300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM

054 Mensch drgere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.

055 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter einbaubar.

056 5mal 5 Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schéner Grafik.

201 Power Pack Unglaublich: 5 starks spiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten, fiir 10,- DM

057 Das PEPSI Game Das neus Wer guruh-Rennen, Olfieber, , Ni-Uberquerung,|
058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubem, Labyrinthen und, und...
059 Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
060 KaramalzCup  Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik Ill Landerauswahl mit Hymnen.
061 VL- Das Spiel ~ Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
062 Memog Mit wunderschdnen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fiir Klein und Grof.
063 Aztec Challenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
064 Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
085 Blocks Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
066 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falitiren und div. Extrafunktionen.
067 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung.

Notizblock
M-More
Disketten Retter
Kassabuch 3.0
Pro Tracker 4.50
Das Telefonbuch

Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!

Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.

Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.

Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
beste Musikeditor fir alle Amigas Funktionen lIl 10,- DM

Mit allen kostenlosen 0130-Nummern. Telefonsex, Erotikstunde, Abenteuernummer! 10,

C84 Emulator-Pack100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,

Run it
Scramble Deluxe
Giga Ubersetzer

-DM
DiskettenverwaltungJede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und..und. |

11025 Top Timer
1026 Turbo Title
11220 Data Master
221 3D Demo
308 Alpha & Omega
027 Chip Shop
DANE.
9 Fingers
End of Misery
Demo-Collection
Exodus
ARTE
Let’s Party
Freedoom
Irak Demo
226 Lemmings Horror
033 Multi Megamix Il
- [402 Oddysey
227 Peace of Mind
034 Protracker Musik

e
039 Slide'n Musik

Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
Verschlsselt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10,-
Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks

Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fir Privat- und Geschéftsleute.

Fiir Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitpl:
Universaldatei fir alle Zwecke, Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DI

Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM

26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. 3 Gratisdemos!l!

Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.
Dance-Vide g mit tanzenden Frauen wie im Femsehen. 2 Disks 10,
Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM
Anarchy Demo, Splash I, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Ber?‘e‘ Mit sehr schdnen Bil !
Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1!

Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fiir harte Zeitgenossen.,

Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfilm.
Lemminge werden auf der Biihne L.Z8TBI8IL] Ab 18! 10-DM (1,5 MB)
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.
Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielz M

Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiter

7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhoren oder Benutzen.
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Men(design. Einfach Spitze!
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung....
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fir jeden Geschmack.

3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene.
Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.
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202 System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballe.
068 Das Erbe Il Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministeri

203 Dr. Mario s bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen.

069 Dragon Tiles Annlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.

070 Space Taxi Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier gefragt.
071 Quantum Erfiillen Sie Ihre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
072 Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
073 Paradroid Il Die Top Umsetzung: lker vom C84: Roboter im Raumschiff.
074 Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

204 Riskant Original RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,- DM

075 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei filr 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!

076 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Uberlebt nur.

077 Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai | mit vielen neuen Spielsteinen.

078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf fir alle.

080 X-Atoms Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich verbinden.
205 Power Tetris Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM

081 Die Simpsons  Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
082 Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fiir Kinder geeignet.

083 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.
084 Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C84 bewahrt hat.
085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.

086 Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.

301 Erotika Cards  Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven. Ab 18l 3 Disks 15,

302 Game-Pack2  Extreme Viol. (Anti-Kriegsspiel), Universal Conquest (Strategie) 15,- DM
303 Game-Pack3  Blaster (Action-Ballerspiel), Sch\umpl]agd (blutig und brutal) 15,

400 Pomo Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM

304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 1

206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 1

087 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
088 Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.

207 Cindy Perfekte, hochaufiosende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM

089 Erotik Stories ~ Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 181
090 LEGO Show 24 Bilder der Superlative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow.

091 Military Show HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubern.

092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kdnnen.

208 Pomo Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM

209 Reality Show Exklusivfotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Brénden. 10,- DM

Rufen sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummern
durch. Sie kannen auch schrift-
lich per Post/Fax bestelien.

Mindestbestellwert: 10,- DM

dkosten:

10,-DM
Ausland NUR Vorkasse: 15~ DM

Inland Nachnahme: ohne pre‘\saufsch\ag

¢ Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig! )
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